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Tama on suomennos FIBA:n englanninkielisesta julkaisusta "Official Basketball Rules 2018 -
Basketball Equipment”.

Koripallon virallisten saantojen luvussa Varusteet maaritellaan kaikki koripallopelissa vaadittavat
varusteet. Viittaukset korkean tason peleihin tarkoittavat, etta kyseiset varusteet ovat ndissa
peleissa ehdottoman tarkeita ja valttamattomia ja niiden kayttd myos keski- ja alatason peleissa
on erittain suositeltavaa. Viittaukset keskitason peleihin tarkoittavat, etta kyseiset varusteet ovat
naissa peleissa ehdottoman tarkeita ja valttamattdomia ja niiden kayttd myds alatason peleissa
on erittain suositeltavaa.

Tama liite on tarkoitettu kaikkien pelitoimintaan suoranaisesti osallistuvien, varustevalmistajien
ja paikallisten pelinjarjestajien kayttoon seka FIBA:n kayttdon varusteiden hyvaksyntaprosessissa
ja kansallisten ja kansainvalisten standardien madaritystydssa.

Pelit on jaettu kolmeen tasoon:
e Korkean tason pelit (Taso 1):

FIBA:n viralliset pelit kuten ne on madritelty FIBA:n maaraysten kohdassa Kirja 2 - kappale | (FIBA
Internal Regulations governing the FIBA Competitions).

Seuraavissa FIBA:n virallisissa pelitapahtumissa kaytettavien tilojen ja varusteiden on oltava
FIBA:n hyvaksymia (tasot 1 ja 2): olympiakisat; olympiakarsinnat; miesten, naisten
maailmanmestaruuskisat ja niiden karsinnat seka nuorten U-19 ja U-17 maailman-
mestaruuskisat; miesten ja naisten maanosien mestaruuskisat.

Kaikkien Kkyseisissa pelitapahtumissa kaytettavien varusteiden tulee olla FIBA:n tasolle 1
hyvaksymia, ja varusteissa tulee olla FIBA Equipment & Venue -logo FIBA:n saanndsten
mukaisesti nakyvissa.

e Keskitason pelit (Taso 2):
Muut kuin ylla eritellyt FIBA:n viralliset pelitapahtumat FIBA:n maaraysten kohdan Kirja 2 -

kappale | (FIBA Internal Regulations governing the FIBA Competitions) mukaisesti seka
kansallisten liittojen korkean tason pelit.

e Muut pelit (Taso 3):

Kaikki muut kuin kahdessa edellisessa kohdassa eritellyt pelit.

Huomautuksia: 1. Kaikki mittatoleranssit ovat EN/DIN/ISO 286 -standardin mukaisia
(Viite [1]), ellei erikseen ole toisin mainittu.

2. Lahdeaineistona on kaytetty julkaisua "FIBA Guide to Basketball
Facilities”.
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Kentalla tulee olla kaksi (2) korirakennelmaa (Kuva 1 tai 2), yksi pelikentdan kummassakin paassa.
Korirakennelmaan kuuluu seuraavat osat:

e yksi(1) korilevy

e yksi (1) korirengas kiinnikkeineen
o yksi (1) korisukka

e yksi (1) koriteline

e pehmusteet.
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Korilevyjen tulee olla sopivasta, lapinakyvasta materiaalista (1- ja 2-tason peleissa
karkaistusta varmuuslasista) tehdyt, yksiosaiset, heijastamattomat, etupinnaltaan tasaiset.
Muut vaatimukset:
e Korilevyjen ulkoreunassa tulee olla koritelineeseen kuuluva suojakehys.
e Korilewyt tulee valmistaa niin, etta niiden rikkoutuessa lasinsirpaleet eivat levia
korin ymparistoon.

Tason 3 peleissa korilevyt voivat olla muistakin kuin ylla mainitusta materiaalista tehdyt ja
valkoisiksi maalatut, mutta muut ylla esitetyt vaatimukset koskevat myos niita.

Korilevyjen mitat: leveys 1 800 mm (+ korkeintaan 30 mm) ja korkeus 1 050 mm (+
korkeintaan 20 mm).
Korilevyjen merkintdjen tulee olla

e lapinakyvissa korilevyissa valkoiset

e ej-lapindkyvissa, valkoiseksi maalatuissa korilevyissa mustat 50 mm levedt.
Korilevyjen reunoihin tulee merkita reunaviiva (Kuva 3) seka sisempi suorakulmio, ns.
"pikkulevy” korirenkaan kohdalle seuraavasti:

e Ulkomitat: leveys 590 mm (+ korkeintaan 20 mm), korkeus 450 mm (+
korkeintaan 8 mm).

e Pikkulevy-suorakulmion alaviivan ylareunan tulee olla korirenkaan ylapinnan
tasolla ja 150 mm (- 2 mm) korilevyn alareunan ylapuolella.

Tason 1 ja 2 peleissa korilevyjen sisareunoissa tulee olla asennettuna punaiset valot, jotka
syttyvat pelikellon danimerkin soidessa neljdnneksen tai jatkoajan paattymisen merkiksi.
Valojen tulee olla vahintaan 10 mm leveita ja peittad vahintaan 90 % takalevyn lasitetun
alueen reunalinjasta.

+30

| 1,800
|t , .

Korirenkaan
ylaosan taso

Kuva 3 Korilevyn merkinnat
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27 Tason 1 ja 2 peleissa korilevyjen ylaosan sisareunassa tulee olla asennettuna keltaiset valot,
jotka syttyvat heittokellon aanimerkin soidessa. Valojen tulee olla vahintaan 10 mm leveita
ja sijoitettu valittdmasti punaisten pelikellon valojen alapuolelle.

28  Korilevyt tulee kiinnittaa tukevasti telineisiinsa pelikentan kummassakin paassa. Korilevyjen
tulee olla suorassa kulmassa lattiaan nahden ja samansuuntaiset paatyrajan kanssa (Kuva
1 tai 2).

29  Korilevyn etupinnan keskipisteen on oltava kohtisuoraan sen pisteen ylapuolella, joka on
kentalla 1 200 mm:n paassa (paatyrajan sisareunasta lukien) paatyrajojen keskipisteesta
kohtisuoraan piirretylla suoralla.

210 Korilevyn karkaistun varmuuslasin jaykkyystestaus:

e Kun korilevyn lasiosa (ilman kehysta) asetetaan vaakasuoraan kahden 1 200
mm:n etaisyydella toisistaan olevan samansuuntaisen puupalkin paalle (Kuva 3)
ja sen keskiosan paalle asetetaan nelionmuotoinen 50 kg:n paino (leveys ja
korkeus 250 mm, pituus 1 100 mm), levy saa korkeussuunnassa taipua

korkeintaan 3 mm.
250

1,200 :

1
I
1 5 oo
- _—

Kuva 4 Korilevyn lasin jaykkyys

e Korilewyn padlle pudotetun koripallon tulee kimmota niin, ettd sen
ponnahduskorkeus on vahintaan 50 %.

31 Korirenkaiden tulee olla massiiviterasta. Muut vaatimukset:
e Korirenkaan sisahalkaisijan tulee olla vahintaan 450 mm ja enintaan 459 mm.
e Korirenkaan tulee olla maalattu oranssiksi jollain seuraavista, FIBA:n
hyvaksymista NCS-savyista (ks. Viite [1]):
0080-Y70R 0090-Y70R 1080-Y70R
e Korirenkaan tulee olla halkaisijaltaan vahintdan 16 mm ja enintadan 20 mm:n
paksuista metallitankoa.
32 Korisukka kiinnitetdan korirenkaaseen 12 kohdasta. Sukan kiinnityskohtia koskevat
vaatimukset:
e Kiinnityskohdissa ei saa olla teravia reunoja tai aukkoja.

¢ Kiinnityskohtien aukkojen tulee olla alle 8 mm:n kokoisia, jotta sormet eivat voi
takertua niihin kiinni.
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e Tasoilla 1 ja 2 kiinnityksen tulee perustua hakamekanismiin.

/
A
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Korisukan kiinnitys (esimerkki)

Kuva 5 Korirengas

33  Korirengas tulee kiinnittaa korilevyn telineeseen niin, ettei renkaaseen kohdistunut voima
vality korilevyyn. Siksi renkaan kiinnike ja korilevy eivat saa olla suorassa yhteydessa
keskenaan (Kuva 6).

34 Korirenkaan ylareunan tulee olla vaakasuorassa 3 050 mm (+ korkeintaan 6 mm) lattiatason
ylapuolella, yhta kaukana korilevyn kummastakin sivureunasta.

35  Renkaan sisahalkaisijan lahinna korilevya olevan pisteen tulee olla 151 mm:n (£ korkeintaan
2 mm) etaisyydella korilevyn etupinnasta.
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Kuva 6 Korirenkaan kiinnike

36 Jos korirengas kiinnitetaan vanhoihin koritelineisiin, suositellaan kuvan 7 mittojen mukaista
kiinnitysta.
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Kuva 7 Korirenkaan kiinnike kiinnitettdessa vanhoihin telineisiin

1 ja 2 ja suositeltavasti myos tasolla 3 tulee kayttaa seuraavanlaisia

joustolukitusrenkaita:

Joustolukitusrenkaan kimmoisuusominaisuuksien tulee olla ldhes samat kuin
kiintean renkaan. Joustolukitusmekanismin tulee taata
kimmoisuusominaisuudet vahingoittamatta korirengasta tai korilevya. Rengas ja
sen rakenteet eivat saa aiheuttaa minkaanlaista vaaraa pelaajien turvallisuudelle.

Joustolukitusrenkaissa tulee olla varmistuslukitusmekanismi, joka ei irtoa, ennen
kuin renkaan ylareunaan kohdistuu vahintdaan 82 kg:n ja enintaan 105 kg:n
pystysuora staattinen voima kauimpana korilevystd olevassa pisteessa.
Joustolukitusrenkaan mekanismin tulee olla saadettavissa kyseisella staattisen
voiman vaihteluvalilla.

Kun joustolukitusmekanismi avataan, korirenkaan etuosan tai sivun tulee taipua
korkeintaan 30 astetta ja vahintaan 10 astetta alkuperaisen tason alapuolelle.
Mekanismin vapauttamisen ja painon poistamisen jalkeen renkaan tulee
valittdmasti ja automaattisesti palautua alkuperaiseen asentoonsa. Renkaassa ei
saa olla minkaanlaisia halkeamia tai pysyvia vaantymia.

Kentan molempien pdiden korirenkaiden kimmoisuusominaisuuksien tulee olla
samat.

Korirenkaan ja sen telineen kimmoisuuden tulee olla tasolla, jolla kokonaisiskuenergiasta
absorboituu 35-50 %. Saman kentan korien kimmoisuusominaisuuksissa saa olla
korkeintaan 5 %:n ero.

Korisukan tulee olla valkoista kudosta. Muut vaatimukset:

Korisukan tulee roikkua korirenkaasta.

Korisukan tulee antaa pallolle hetkellinen vastus pallon mennessa sukan lapi.
Korisukan pituus on vahintaan 400 mm ja enintaan 450 mm.

Korisukassa tulee olla 12 silmukkaa, joista se kiinnitetaan korirenkaaseen.
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Korisukan yldosan tulee olla puolijaykka seuraavista syista:
e Jotta sukka ei ponnahtaisi ylos korirenkaan lapi aiheuttaen takertumisvaaran.
e Jotta pallo eijaisi sukkaan kiinni eika ponnahtaisi sukasta takaisin.

Tasolla 1 voidaan kayttaa vain siirrettavia tai lattiaan kiinnitettyja koritelineita. Samaa
suositellaan myos tasolle 2.

Tasoilla 2 ja 3 voidaan kayttaa myos kattoon tai seinaan kiinnitettavia koritelineita. Kattoon
kiinnitettavia telineita ei saa kayttaa saleissa, joissa ripustuskorkeus on yli 10 000 mm.
Koritelineiden on taytettdva seuraavat vaatimukset:
e Tasoilla 1 ja 2 koritelineen pehmusteineen on oltava vahintaan 2 000 mm:n
etaisyydella paatyrajan ulkoreunasta (Kuva 1 tai 2).
o Koritelineiden tulee olla kirkkaanvarisia niin, etta ne erottuvat taustasta selvasti.
e Koritelineet tulee kiinnittaa lattiaan tiukasti niin, etteivat ne liikku lainkaan. Jos
lattiaan kiinnittaminen ei ole mahdollista, koritelineen jalustaan on asennettava
ylimaarainen paino lilkkkumisen estamiseksi.
o Koritelineet tulee saataa niin, etta kun korirenkaan ylareunan korkeus pelikentan
lattiapinnasta on 3 050 mm, tata korkeutta ei voida muuttaa.

Koritelineen jaykkyys korirenkaan ollessa kiinnitettyna siihen maaraytyy EN 1270 -normien
mukaan.

Koritelineessa saa ilmeta ndakyvaa tarinda korkeintaan neljan (4) sekunnin ajan
donkkauksen jalkeen.

Korilevyn ja koritelineen tulee olla pehmustetut.
Pehmusteen tulee olla yksivarinen ja samanvarinen kuinkorilewyt.

Pehmusteen paksuus korilevyn etu-, taka- ja sivupinnoilla on 20-27 mm. Korilevyn
alapinnassa pehmusteen paksuus on 48-55 mm.

Pehmusteen tulee peittaa korilevyn alapinta seka sivupinnat 350-450 mm:n korkeuteen
alareunasta. Etu- ja takapinnoilla pehmusteen tulee ulottua vahintaan 20-25 mm:n
korkeuteen alareunasta.
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65  Koritelineen pehmusteen tulee peittaa

e Kkoritelineen sivureunat vahintaan 2 150 mm:n korkeuteen lattiasta; pehmusteen
paksuus vahintaan 100 mm (Kuva 1 tai 2)

e korilevyn tukivarren ala- ja sivupinnat korilevyn takapuolella vahintaan 1 200
mm:n matkalla; pehmusteen paksuus vahintaan 25 mm (Kuva 1 tai 2).
66  Kaikkia pehmusteita koskevat vaatimukset:

e Pehmusteiden tulee olla rakenteeltaan sellaiset, etteivat pelaajien raajat voi
takertua niihin kiinni.

e Painauma-aste saa olla korkeintaan 50 %, eli kun pehmusteeseen kohdistuu
akillinen voima, pehmuste ei saa painua kasaan yli 50 %:a alkuperaisesta
paksuudestaan.

e Pehmusteiden tulee lapdista EN 913, Liite C -normin mukainen testi (Viite [2]).

71 Tasoilla 1 ja 2 kaytettavien pallojen ulkopinnan tulee olla nahkaa, keino-, yhdistelma- tai
synteettista nahkaa.

72 Tasolla 3 kaytettavien pallojen ulkopinta voi olla kumia.

73 Pallon ulkopinta ei saa sisaltda atsovareja, raskasmetalleja (EN 71), ftalaatteja tai PAH-
yhdisteita.
74 Palloja koskevat vaatimukset:

e Pallon tulee olla pydread ja siina saa olla korkeintaan 12 saumaa. Saumojen tulee
olla korkeintaan 6,35 mm leveat, ja pallon varin tulee olla yksivarinen oranssi tai
FIBA:n hyvaksyma variyhdistelma.

e Pallon ilmanpaineen tulee olla sellainen, etta kun pallo pudotetaan pelikenttaan
noin 1 800 mm:n korkeudesta pallon pohjasta mitattuna, pallo ponnahtaa
1 200-1 400 mm:n korkeuteen pallon ylapinnasta mitattuna.

e Pallon kokonumero tulee olla merkittyna palloon.

75 Kaikkien tasojen miesten peleissa pallon ymparysmitan tulee olla vahintdan 749 mm ja
korkeintaan 780 mm (koko 7) ja painon vahintaan 567 g ja enintaan 650 g.

10
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Kaikkien tasojen naisten peleissa pallon ymparysmitan tulee olla vahintaan 724 mm ja
korkeintaan 737 mm (koko 6) ja painon vahintaan 510 g ja enintaan 567 g.

Kaikkien tasojen minikoripallopeleissa pallon ymparysmitan tulee olla vahintdan 690 mm
ja korkeintaan 710 mm (koko 5) ja painon vahintaan 470 g ja enintaan 500 g.

Ylla mainittujen ominaisuuksien lisaksi pallojen tulee lapdista seuraavat testit:

e Vasymislujuustesti

e Lammonvaraustesti

e Venttiilin pitavyystesti

e Kaytannon testi

e Tarttuvuustesti

o Jalkien jatto testi
Testi on tehtdva tavanomaisissa ilmakehan olosuhteissa (ilman lampatila 23°C, suhteellinen
kosteus 50%, iimakehan paine 860 - 1060 hPa) ja mittauslaitteiden toleranssi saa olla
enintaan 2%.

Vaatimukset 1- ja 2-tasoilla kaytettavalle pelikellolle (Kuva 8):

e Pelikellon tulee olla digitaalinen taaksepain laskeva kello, jossa on automaattinen
aanimerkki neljanneksen tai jatkoajan loppumisen merkiksi kellon nayttaessa
nollaa (00:00).

e Pelikellon tulee osoittaa jaljelld oleva aika minuutteina ja sekunteina seka
ainoastaan kunkin neljanneksen tai jatkoajan viimeisen minuutin ajan myos
sekunnin kymmenesosina (1/10).

e Pelikello tulee sijoittaa niin, etta kaikki peliin osallistuvat - myos katsojat - nakevat
sen hyvin.

Jos padpelikello on sijoitettu pelikentan keskiosan ylapuolelle, riittaa etta yksi padkellon
kanssa synkronoitu pelikello on sijoitettu joukkuepenkkien vastakkaiselle puolelle kenttaa
niin, etta molemmat joukkueet nakevat sen hyvin. Jokaisen synkronoidun pelikellon tulee
nayttaa pelitulosta ja jaljella olevaa peliaikaa koko pelin ajan.

Tasoilla 1 ja 2 voidaan kayttaa ns. vihellys-ohjattua (tuomarin pillin vihellyksesta
aktivoituvaa) ajanottojarjestelmaa ja vastaavalla yhteydella varustettua pelikelloa, kunhan
kyseinen jarjestelma on kdytossa kaikissa saman turnauksen otteluissa. Erotuomarien
lisaksi myos ajanottaja kaynnistad aina pelikellon. Kaikissa FIBA:n hyvaksymissa
tulostauluissa saattaa olla liittyma vihellys-ohjattuun jarjestelmaan.

Tasojen 1 ja 2 peleissa tulee olla kaksi (2) suurikokoista tulos-/videotaulua:
e Yksitulostaulu pelikentan kummassakin paassa

e Jos Kkaytéssa on (kuutionmallinen) tulostaulu pelikentan keskiympyran
ylapuolella, riittaa etta yksi paataulun kanssa synkronoitu tulostaulu on sijoitettu
joukkuepenkkien vastakkaiselle puolelle kenttaa niin, etta molemmat joukkueet
nakevat sen hyvin.

e Tulostaulujen tulee nakya hyvin kaikille peliin osallistuville, myos katsojille.

11
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Jos tulostauluina kaytetaan videonayttdja, taytyy huolehtia siita, etta vaaditut tiedot ovat
kokonaisuudessaan nakyvissa koko pelin ajan. Tietojen luettavuuden taytyy olla samaa tasoa kuin
digitaalisella tulostaululla.

92

93

Ajanottajan kaytossa tulee olla pelikellon ohjauspaneeli, ja lisdksi tulee olla erillinen
tulostaulun ohjauspaneeli apukirjurin kaytdssa. Ohjauspaneelit eivat saa olla tietokoneen
nappaimistoon perustuvia. Tietokoneen nappdimistda voidaan kuitenkin = kdyttaa
perustietojen syottamiseen tulostaululle. Ohjauspaneelien avulla on pystyttava helposti
korjaamaan mahdollisia  virheellisia — tietoja, ja jarjestelmaan on kuuluttava
varmuuskopiointi, joka tallentaa kaiken pelitiedon vahintaan kolmeksikymmeneksi (30)
minuutiksi.

Tulostaulun tulee sisaltaa seuraavat toiminnot ja/tai naytot:

e Digitaalinen, alaspain kulkeva pelikello

o Kummankin joukkueen pisteet; tasolla 1 myos kunkin pelaajan pisteet

e Tasoilla 1 ja 2 kunkin pelaajan pelinumero (jarjestyksessa 00,0, 1,2, 3, 4,5, 6, 7,
8,9, 10 ja 11-99); tasolla 1 myos sukunimet. Kunkin pelaajan sukunimelle taytyy
olla vahintaan kaksitoista (12) merkkipaikkaa.

e Joukkueiden nimet. Kunkin joukkueen nimelle taytyy olla vahintaan kolme (3)
merkkipaikkaa.

e Kunkin pelaajan virheiden maara (1-5). Viides virhe tulee nayttad punaisena tai
oranssina. Lukumadaara voidaan nayttaa viiden merkin avulla tai numeronayttona,
korkeus vahintaan 135 mm. Lisaksi viides virhe voidaan ndyttaa hitaasti
vilkkuvana (~ 1 Hz) viiden (5) sekunnin ajan.

e Joukkuevirheiden maara 1-5, viimeinen luku 5

e Neljanneksen numero 1-4 seka E jatkoajan merkiksi

e Puoliaikakohtainen aikalisien maara 0-3

o Aikalisakello (valinnainen). Pelikelloa ei saa kayttaa aikalisien mittaamiseen.

94  Taso 1 (pakollinen) ja taso 2 (suositeltu):

95

e Tulostaulun naytdn varien taytyy olla kirkkaat ja erottuvat. Nayton taustan tulee
olla haikaisematon.

e Peliaikaa ja pelitulosta osoittavien numeroiden tulee olla korkeudeltaan
vahintaan 300 mm (taso 1) tai 250 mm (taso 2) ja leveydeltaan vahintaan 150
mm (taso 1) tai 125 mm (taso 2). Nama korkeudet ovat pakollisia tasolla 2.

e Joukkuevirheiden Iukumaaraa ja neljannesta tai jatkoaikaa osoittavien
numeroiden tulee olla korkeudeltaan vahintaan 250 mm ja leveydeltaan
vahintaan 125 mm.

e Joukkueiden nimet, pelaajien sukunimet ja pelinumerot seka kunkin pelaajan
pisteet tulee nayttaa vahintaan 150 mm:n korkuisina.

e Tulostaulun pelikellon, pelituloksen ja heittokellon nakyvyysalueen tulee olla
vahintaan 130°.

Tulostaulua koskevat vaatimukset:

e Tulostaulussa ei saa olla teravia reunoja tai sarmia. Tulostaulun tulee olla
turvallisesti kiinnitetty.

e Tulostaulun tulee kestaa kovia osumia mista tahansa pallosta DIN 18032-3
mukaisesti.

e Tulostaulun tulee tarvittaessa olla erityisesti suojattu, mutta suojaus ei saa
heikentaa nayton luettavuutta.

12
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e Tulostaulun tulee tayttaa maakohtaiset, lakisdateiset
sahkomagneettisuussaannokset.
Pelaajien Joukkueen Pelaajien
sukunimet nimet numerot
Aikalisit PISTETILANNE
\ / Em /
00 ME:ER J.  @0000| 18 : = 03 HUE, S 00000 |16
0 JONES,M. @@@OO| & GENE)iA W)\\TOWN 0 HASSAN,Y. OOOQO | 3
5 SMITHLE @@®@0| 3 ¢ 3 3 MOUSSA;M. @@@@O |11
7 FRANK.Y. @@O0O | 20 1“8 4 1“6 5 RAMIREZ, J. @@OOO |26
8 NANCEL @@®OO| 13 |j 11 CHEN, Z @@000 |14
12 KING, H. @@000| 0 16 WANG,L  @OOQO | 0
26 RUSH, S. @@000 | 16 O auy 34 LEE,B. 00000 |
42 JIMINEZ M. @@@@O | 21 37 KIM, T. @®000 |10
48 SANCHES,N. @000® | - 62 HUBER,R. ~@OOOO |13
5 MANOS, K. @@OO0O| 5 - 99 DAVID,M. @@00® | 9
O0000 O0000
O0000 » OO0,00
/ Joukkuevi ’
. ../ Joukkuevirheet pF| IKELLO Pelaajien henkilo-
Pelaajien henkilo- S — » . .
kolhtasat BistaaE (jéljelld oleva aika kohtaiset virheet
O(sa?::ﬁa z:ﬂ:e minuutteina ja sekunteina,  (viides punaisella tai
viimeiselld minuutilla oranssilla varillé)

kuin pistetilanne) - .
sekunnin kymmenysosina)

Kuva 9 Tulostaulu tasolla 1 (esimerkki asettelusta)

101 Heittokelloa koskevat vaatimukset:

e Heittokellon valvojan kayttoon tulee antaa erillinen ohjausyksikko, joka ilmaisee
hyokkaysajan paattymisen erittdin kovaadnisella automaattisella aanimerkilla
kellon ndyttaessa nollaa (0).

e Digitaalinen naytto, joka ilmaisee ajan vahenemisen sekunnin askelin.

102 Tasoilla 1 ja 2 heittokelloa koskevat vaatimukset:

e Heittokellon tulee ilmaista hyokkaysajan paattyminen erittain kovadanisella
automaattisella aanimerkilla kellon nayttaessa nollaa (0.0).

e Nayttaa jaljella oleva aika sekunneissa seka hyokkdysajan viiden (5) viimeisen
sekunnin ajan myds sekunnin kymmenyksina (1/10).
103 Heittokellolta vaadittavat ominaisuudet:
Ajan mittaaminen voitava aloittaa 24 sekunnista.
Ajan mittaaminen voitava aloittaa 14 sekunnista.
Pysaytettaessa ndytto osoittaa jdljella olevan ajan sekunteina.

Uudelleen kaynnistettaessa ajan mittaamisen on voitava jatkua pysaytyshetken
tilanteesta.

Tarvittaessa tyhja naytto.

104 Tasoilla 1 ja 2 heittokellon tulee olla yhteydessa pelikelloon seuraavasti: Kun pelikello
e pysahtyy, myos heittokello pysahtyy.
e Kun pelikello kaynnistyy, heittokellon voi kaynnistaa manuaalisesti.
e Kun heittokello pysahtyy ja antaa aanimerkin, pelikello jatkaa kdymistd, mutta

13
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voidaan tarvittaessa pysayttda manuaalisesti.

105 Tasoilla 1 ja 2 heittokellon nayton (Kuva 10) yhdessa pelikellon kanssa tulee tayttaa
seuraavat vaatimukset:

111

Asennettava koritelineeseen, vahintaan 300 mm korkeammalle ja taaemmas
kuin korilevy (Kuva 1 tai 2) tai ripustettava katosta.

Naytettava heittokellon aika punaisella varilla ja peliaika keltaisella varilla.
Heittokellon naytdn numeroiden on oltava vahintaan 230 mm:n korkuiset ja aina
suuremmat kuin pelikellon numerot.

Tasolla 1 kussakin nayttoyksikdssa on oltava kolme (3) tai nelja (4) nayttopintaa
tai kaksi nayttoyksikkda molemminpuolisilla naytdilla (suositeltavasti myds
tasoilla 2 ja 3), jotta kaikki peliin osallistuvat - myds katsojat - nakevat nayton
hyvin.

Heittokello saa telineineen painaa korkeintaan 60 kg.

Nayttoyksikon reunoilla tulee olla asennettuna (vapaaehtoista) punaiset valot,
jotka syttyvat pelikellon aanimerkin soidessa neljdnneksen tai jatkoajan
paattymisen merkiksi.

Nayttoyksikon ylaosan sisareunassa tulee olla asennettuna keltaiset valot
(vapaaehtoista), jotka syttyvat heittokellon adnimerkin soidessa.

Laitteiden on lapaistava DIN 18032-3 -standardin mukainen pallo- osumatesti
(Viite [8]).

Laitteiden tulee tayttaa maakohtaiset, lakisdateiset sahkomagneettisuus-
saannokset.

P

<—Pelikello

-<—Heittokello

Kuva 10  Heittokellon nayttdyksikko, pelikello ja punainen merkkivalo

tasoille 1 ja 2 (esimerkki asettelusta)

Kaytdssa tulee olla vahintaan kaksi (2) erillista, selvasti toisistaan erottuvaa aanimerkkia,
joissa on hyvin voimakas aani:

Yksi (1) ajanottajan ja kirjurin hallinnoima danimerkki, joka soi automaattisesti
kunkin neljanneksen tai jatkoajan peliajan paattyessa. Ajanottajan ja kirjurin tulee
pystya myds antamaan aanimerkki manuaalisesti tarvittaessa tuomareiden
huomion kiinnittamiseksi.

Yksi (1) heittokellon kayttajan hallinnoima danimerkki, joka soi automaattisesti
aina hyokkdysajan umpeutuessa.

14
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112 Molempien aanimerkkien tulee olla riittavan tehokkaita niin, etta ne kuuluvat selvasti
meluisissakin olosuhteissa. Adnimerkin aanenvoimakkuuden taytyy olla sdadettéavissa salin
koon ja yleison danitason mukaan niin, etta korkein mahdollinen aanentaso on 120 dBA
mitattuna yhden (1) metrin etdisyydelld danenlahteesta. On erittain suositeltavaa, etta
aanimerkki on yhteydessa hallin yleiseen aanentoistojarjestelmaan.

Viitta (5) kirjurin kayttamaa henkilokohtaisen virheen numerotaulua koskevat vaatimukset:
e Taulut ovat variltaan valkoiset.
e Numeroiden korkeus vahintaan 200 mm ja leveys vahintaan 100 mm.
e Numerointi 1-5 (numerot 1-4 mustalla varilla, numero 5 punaisella).

131 Kahta (2) kirjurin kayttamaa joukkuevirheen merkkia koskevat vaatimukset:
e Variltaan punaiset.
e Korkeus vahintaan 350 mm ja leveys 200 mm.
e Sjjoitettu kirjurin poydalle niin, etta ne nakyvat hyvin kaikille peliin osallistuville,
my0s katsojille.
e lImaisevat joukkueen joukkuevirheiden madran 5:een asti ja osoittavat
joukkuevirheiden tayttyneen.

132 Sahkoisia tai elektronisia laitteita voidaan kayttad, kunhan ne tayttavat edelld esitetyt
vaatimukset.

Kirjurin kayttoon annettua vuoro-osoitinta (Kuva 11) koskevat vaatimukset:
e Naytossa on oltava nuoli, jonka pituus ja korkeus ovat vahintaan 100 mm.
e Vuorohallinnan suuntaa osoittavan nuolen ndytdn etupuolella on oltava
kirkkaanpunainen.
e \Vuoro-osoitin tulee asettaa kirjurin pdydalle niin, etta se nakyy hyvin kaikille peliin
osallistuville, myos katsojille.

3 p3

. L]
XX ) eee
9000000 COOCOIOIOIOSOIOIDS
9000000000000 00000000
9000000000000 0000000
9000000000000 00COCOCNIOINS
0000000000000 0000000
0000000000000 00000000
900000000 OCOCOIOININNOIDS
eoe oo
. L

100 mm

Kuva 11 Vuoro-osoitin (esimerkki ulkoasusta)
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151 Pelikentan lattiapinta voi olla
e pysyva puulattia (tasoilla 1 ja 2)
e siirrettava puulattia (tasoilla 1 ja 2)
e pysyva synteettinen lattia (tasoilla 2 ja 3)
e siirrettava synteettinen lattia (tasoilla 2 ja 3)

152 Pelialustaa koskevat vaatimukset:
e Pituus vahintaan 32 000 mm ja leveys vahintdaan 19 000 mm
e Haikdaisematon pinnoite

153 Tason 1 pysyvaa puulattiaa koskevat vaatimukset:
e Toiminnalliset vaatimukset:

- Iskunvaimennus EN 14808 -standardin mukaan: vah. 50 %
—  Pystysuora muodonmuutos EN 14809
-standardin mukaan: vah. 2,3 mm; kork. 5,0 mm
— Pallon pystykimpoavuus EN 12235
-standardin mukaan (koripallo): vah. 93 %
- Liukumisominaisuudet preN 14903
-standardin tai EN 13036-4 vah. 0,4, kork. 0,7
mukaan (kuiva olosuhde) vah. 80, kork. 110
Alustan tulee tayttad ylla esitetyt vaatimukset kaikissa testauskohdissa.
— Aluetaipuma DIN V 18032-2:2001-04 suuntakohtainen ka.
-normin mukaan kork. 20 %;

yks. arvot kork. 30 %
e Yhdenmukaisuusvaatimukset

— Iskunvaimennus +5 % (absoluuttinen) keskiarvosta
- Pystysuora muodonmuutos +0,7 mm keskiarvosta
— Pallon pystykimpoavuus +3 % (absoluuttinen) keskiarvosta

154 Tason 1 siirrettavaa puulattiaa koskevatvaatimukset:
e Toiminnalliset vaatimukset:

- Iskunvaimennus EN 14808 -standardin mukaan: vah. 40 %
—  Pystysuora muodonmuutos EN 14809

-standardin mukaan: vah. 1,5 mm; kork. 5,0 mm
- Pallon pystykimpoavuus EN 12235

-standardin mukaan (koripallo): vah. 93 %
- Liukumisominaisuudet preN 14903

-standardin tai EN 13036-4 vah. 0,4, kork. 0,7

mukaan (kuiva olosuhde) vah. 80, kork. 110

Alustan tulee tayttad ylla esitetyt vaatimukset kaikissa testauskohdissa.
e Yhdenmukaisuusvaatimukset

— Iskunvaimennus +5 % (absoluuttinen) keskiarvosta
- Pystysuora muodonmuutos +0,7 mm keskiarvosta
— Pallon pystykimpoavuus +3 % (absoluuttinen) keskiarvosta

155 Tasojen 2 ja 3 pysyvaa synteettista lattiaa koskevat vaatimukset:
e Toiminnalliset vaatimukset:
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156

157

158

161

162

163

164

- Iskunvaimennus EN 14808 -standardin mukaan: vah. 25 %
—  Pystysuora muodonmuutos EN 14809

-standardin mukaan: vah. 3,5mm
— Pallon pystykimpoavuus EN 12235

-standardin mukaan (koripallo): vah. 90 %
—  Liukumisominaisuudet preN 14903 vah. 0,4, kork. 0,7

-standardin mukaan vah. 80, kork. 110

Alustan tulee tayttad ylla esitetyt vaatimukset kaikissa testauskohdissa.

Lattiapadllysteen valmistaja- ja asentajayritysten tulee toimittaa kaikille asiakkailleen lattiaa
koskeva dokumentaatio vahintaan seuraavista seikoista: prototyyppitestin tulokset,
asennustyon kuvaus, hoito-ohjeet seka asiakirjat valtuutetun viranomaisen suorittamasta
asennetun lattian tarkistuksesta ja hyvaksynnasta.

Kentan pinnan tulee kantaa siirrettavat tai lattiaan kiinnitetyt koritelineet telineiden
ominaisuuksia heikentamatta.

Kaantaen, siirrettavien koritelineiden tulee olla valmistettu niin, etta niiden paino jakautuu
laajemmalle alueelle, ja nadin valttaa lattian vaurioituminen niin pelitilanteessa kuin
siirrettaessa telineita paikoilleen.

Pelikentan merkinnat:
e Viivojen paksuus 50 mm koripallon virallisten pelisaantdjen mukaan.
e Kentan ymparilld vahintaan 2 000 mm leved turva-alue (Kuva 12) rajattuna
selkeasti erottuvalla varilla.

Toimitsijapoydan tulee olla vahintaan 6 000 mm pitka ja 800 mm korkea ja sijoitettu
vahintaan 200 mm korkealle alustalle.

Kaikkien katsojien istumapaikat on sijoitettava vahintdaan 2 000 mm:n etdisyydelle
pelikentan ulkorajoista.

Sisakaton korkeuden matalimmalla kohdalla pelikentan ylapuolella tulee olla vahintaan
seitseman (/) metria.

Turva-alue I

Kuva 12  Pelikentts

17
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Valaistus

Pystysuuntaiset valaistusvoimakkuudet EC (padkameraan suuntautuva
valaistusvoimakkuus) ja EV (kannettaviin kameroihin suuntautuva valaistusvoimakkuus)
ovat darimmaisen tarkeita kuvanlaadun kannalta. Jos pystysuuntainen valaistusvoimakkuus
vaihtelee pelikentan eri osissa, se voi aiheuttaa hairidita kameroita panoroitaessa. Tasta
syysta pystysuuntaisen valaistusvoimakkuuden on oltava tdysin yhtendinen koko
pelikentalla.

Pystysuuntainen valaistusvoimakkuus on pidettava mahdollisimman tasaisena pelikentan
neljalla sivulla, joilla kamerat yleensa sijaitsevat.

Vaakasuuntainen valaistusvoimakkuus (EH) tarkoittaa pelikentalle tulevan valon maaraa.
Koska kameroiden kuva-ala koostuu enimmakseen valaistusta pelikentasts,
vaakasuuntaisen valaistusvoimakkuuden on oltava mahdollisimman yhtendinen.
Paakameraan suuntautuvan keskimaardisen vaakasuuntaisen ja pystysuuntaisen
valaistusvoimakkuuden valinen suhde on pidettava tasolla, jolla kuvan kontrasti pysyy
laadukkaana.

Padkameran Pystysuuntainen Vaakasuuntainen
valaistusvoimakkuus valaistusvoimakkuus valaistusvoimakkuus
(EQ) (EV) (EH)

Valaistusvaatimukset ja -suositukset

Tapahtumapaikan valaistus on suunniteltava televisioldhetyksiin soveltuvalla tavalla.

Valaistuksesta pelaajille ja toimitsijoille aiheutuvan haikaisyn on oltava mahdollisimman
vahaista.

e Valaistusvoimakkuuden taso

Pelikentta on valaistava yhtenadisesti ja riittavasti. Ylla kuvatut valaistusvaatimukset on

mitattava ja mittaustulosten on oltava seuraavassa taulukossa eriteltyjen arvojen
mukaisia.

Ulommilla rajaviivoilla rajattu pelikentta (19 m x 32 m) ja koko pelialue (22 m x 35 m),
joka sisaltaa pelikenttaa ympardivan 1,5 metria levean alueen (vaihtopenkit mukaan
lukien), on erotettava toisistaan

Padkameran valaistusvoimakkuus EC Siirrettdvan kameran valaistusvoimakkuus EV {4 padsuuntaa) | Vaakasuuntainen valaistusvoimakkuus EH
keskiarvo [ min/maks. min/k-a keskiarvo | min/maks. min/k-a | min/maks. 4 tasoa | keskiarvo | min/maks. min/k-a
{lux) {lux) UXY (lux)

PPA 19*32m 2000 07 08 1700 07 038 06 1500-3000 07 038

TPA 22*35m 2000 06 07 1700 06 07 06 1500-3000 06 07

Valaistusvoimakkuuksien on oltava keskiarvojen mukaisia.

-18 -



KORIPALLOPELIN VARUSTEET 2018

Valaistusvoimakkuuslaskelmiin ja muihin mittauksiin kaytetaan hilaa, jonka koko on 2 m
x 2 m. Liitteessa 1 on esitetty laskelmiin kdytettdava hilapiste ja tyypilliset kameroiden
sijoittelut.

Pystysuuntainen valaistusvoimakkuus lasketaan jostakin hilapisteesta 1,5 m:n
korkeudelta pelikentasta paakameran (EC) suuntaan ja pelikentan jokaiselta neljalta
paasuunnalta (X ja Y) kannettavien kameroiden (EV) suuntaan. UXY on EV:n vahimmais-
ja enimmadisarvojen valinen suhde neljdsta padasuunnasta laskettuna.

Laskelmia ei tarvitse tehda panoraamakameralle. Vaakasuuntainen valaistus-
voimakkuus (EH) lasketaan lattiatasolta.

e Padkameraan kohdistuva haikaisy

Pelikentasta heijastuvat kirkkaat valonlahteet voivat aiheuttaa kirkkaita kohtia, jotka
vaikuttavat kameran kuvaan alla kuvatulla tavalla. Pelikentan kiiltava pinta heijastaa valoa
luontaisesti. Kenttapinnasta padkameran suuntaan aiheutuvaa kirkasta haikaisya on
pyrittava valttamaan etenkin kaikkien viivojen kohdilla.

Nama kuvanlaatua heikentdvat heijastukset saa usein poistettua huolellisella
valosuunnittelulla (lisatietoja on liitteessa 2).

e Haikaisy
On adarimmadisen tarkeda, etta pelaajien nakdkenttda ei haikaise mikaan. Pelaajien
nakokentta on huomioitava valaistuslaitteiden paikkoja ja suuntauksia madariteltaessa

(lisatietoja on liitteessa 2). Valonlahteen voimakkuus on suhteutettava sen
asennuskorkeuteen.

e Katsomot

Paakameran suuntainen keskiarvoinen valaistusvoimakkuus on ensimmaisilla 15 rivilla
10-25 % pelikentan keskiarvoisesta valaistusvoimakkuudesta. Ensimmaisten 15 rivin
jalkeisten rivien valaistusvoimakkuutta vahennetaan tasaisesti samassa suhteessa.

e Valonlahde

Valonlahteiden varintoistoindeksin on oltava vahintaan Ra 80 ja varilampaotilan 4 000-6
000 K. Televisioyhtiot edellyttavat tasaista varilampotilaa, ja siksi se ei saa poiketa
keskiarvosta enempaa kuin + 500 K. Yleisesti urheilutapahtumien valaisemiseen
kaytettyjen purkauslamppujen voimakkuus voi vaihdella, koska niiden sy6ttojannitteen
taajuus voi olla 50 tai 60 Hz. Tata ilmiota ei havaitse paljaalla silmalla, mutta se erottuu
hyvin selvasti keinovalaistuksessa kuvattujen urheilutapahtumien hidastuksissa.
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Tallaiset kamerat tallentavat kuvaa huomattavasti valaistuksen syklia nopeammin, mista
aiheutuu hidastuksissa nakyvaa valkkymista.

Kuvaustuotannon nakokulmasta tallainen valkkyminen ei ole hyvaksyttavaa, joten
valaistuksesta ei saa aiheutua valkyntad. Taman katsotaan toteutuvan, kun
valkyntaprosentti on alle 1 % jokaisessa pelialueen kohdassa. Uudet tekniikat, kuten
sahkolaitteisiin - kytketyt purkauslamput ja LED-valot, takaavat valkkymattdman
valaistuksen.

Koko pelikentan valaistus on kytkettava padlle vahintaan 90 minuuttia ennen ottelun
alkua ja pidettava paalla ennalta maaritettyjen vaatimusten mukaisesti lammittelyn ja
ottelun ajan. Koko valaistus on jatettava paalle vahintdan 30 minuutiksi pelin paatyttya.

Joukkue-esittelyihin tai juhlallisuuksiin ja viihde-esityksiin  mahdollisesti tarvittavia
spottivaloja voi kdyttaa vain, jos valaistusjarjestelma voidaan sytyttaa nopeasti uudelleen
siten, etta valonlahteen variominaisuudet eivat muutu.

173 Arviointi (mittaukset ja visuaalinen tarkastus)
Valaistus on tarkastettava visuaalisesti.

Valoheijastumia ei saa nakya paakameran kohdalta katsottaessa. Koska TV-kamerat ovat
ihmissilmaa herkempia valaistuksessa ilmeneville eroille, tarkastuksen voi tehda ottamalla

kuvia  digikameralla. Erityista ~ huomiota on  kiinnitettdva  valonheitinten
valaistusvoimakkuuksiin. Valot eivat saa hadikdista pelaajia etenkaan koreihin pain
katsottaessa.

Tarkeimmat (pakolliset) valaistusmittaukset

Pystysuuntainen valaistusvoimakkuus (EC) mitataan paakameran suuntaan ja EV mitataan
kannettavien kameroiden (4 paasuuntaa + X ja + Y) suuntaan koko pelialueelta 1,5 metrin
korkeudelta pelikentan jostakin hilapisteesta liitteen 1 mukaisesti.

PR : C ot
'/-/-/.Y padkameran

Sl sijaintia

Padkameran Pystysuuntaisen Vaakasuuntaisen
valaistusvoimakkuuden valaistusvoimakkuuden valaistusvoimakkuuden
(EC) mittaaminen (EV) mittaaminen (EH) mittaaminen

Vaakasuuntainen valaistusvoimakkuus (EH) mitataan samasta hilapisteesta mutta
lattiatasolta.

Varintoistoindeksi ja varilampdtila on mitattava aina mahdollisuuksien mukaan
spektrofotometrilla pelikentan keskelta ja molemmilta vapaaheittoviivoilta.
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Valkyntaprosentti mitataan valkyntamittarilla mista tahansa hilapisteesta neljaan
paasuuntaan 1,5 metrin korkeudelta. Mittaus tehdaan 4 metrin valein joka toisesta
hilapisteesta liitteessa 1 olevia pisteita noudattaen.

1,5m
lattiasta

Valkyntaprosentin mittaaminen
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Liite 1 Mittauksessa kaytettdvat hilapisteet ja tyypilliset kameroiden sijainnit

D © D
Panoraamakamera Paakamerat

Siirrettava kamera 1

Z eJawe)y BARNALINS
@
&b

€ BJBWR) BARNBLINS

32m

™M

+ Pelikentédn hilat
+ + Koko pelialueen hilat

Liite 2 Valaistuslaitteiden paikkasuositukset

Valaistusvaatimusten tayttyminen edellyttaa, etta valonheittimet sijoitetaan oikein.
Oikealla sijoittelulla varmistetaan valaistusvaatimusten tayttyminen ja se, ettei valaistus
hairitse pelaajien nakdkykya eika haikaise padkameraa.

Valaistuksesta vastaavalle suunnittelijalle on annettava vapaat kadet sijoittaa

valonheittimet teknisesti parhaiten toimivalla tavalla. Valaistusasiantuntija kannattaa
ottaa ehdottomasti mukaan projektiin alusta alkaen.

Kun padkamera on asetettu paikalleen, haikaisyn lahteet voidaan minimoida siten, etta
valonheittimia ei asenneta alla olevassa kuvassa osoitetulle kielletylle alueelle.
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Paddkamera

alueella voivat aiheuttaa
haitallisia heijastuksia

Valonheittimet télla

Alue, jolle ei saa asentaa valoja, jotta valot eivat haikdise paakameraa

A\ Valaistuksen  ihanteellinen  suuntauskulma  (alaspain
pystysuoraan mitattuna) on < 60°. Tama minimoi pelaajia
hairitsevat haikaisyt

Kulma kork. 60°

Valonheitinten paikat on madritettava huolellisesti valojen suuntaukset huomioiden.
Valot eivat saa hadirita pelaajien nakdkykya etenkaan korien suuntaan.

Seuraavassa esimerkissa on kuvattu paikka, jossa valonheitinten kayttoon on
kiinnitettava erityista huomiota. Tassa esimerkissa 20 °:een sateella toimivia valoja ei saa
suunnata suoraan heittavaan pelaajaan.

pelaaja

(D) O (Qd
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Mainostauluja saa sijoittaa pelikentan ymparille. Mainostauluja koskevia vaatimuksia:

Taulujen etdisyys paaty- ja sivurajoista on vahintaan 2 000 mm. Niita voidaan
sijoittaa kentan kaikille reunoille (Kuva 13 ja Kuva 14).

Paatyrajojen luona olevien mainostaulujen on oltava vahintaan 900 mm:n
etaisyydella siirrettavista korirakennelmista, jotta lattian pyyhkijat ja tv-kuvaajat
paasevat tarvittaessa kulkemaan niiden valitse.

Toimitsijapoydan sivuilla olevien mainostaulujen on oltava vahintaan 2 000 mm:n
etaisyydella toimitsijapdydasta (molemmin puolin), jotta pelaajat, vaihtopelaajat
ja valmentajat padsevat tarvittaessa kulkemaan niiden valitse (Kuva 14).
Televisioiduissa peleissa mainostaulujen tulee sijaita sivurajoilla paakameran
vastakkaisella puolella.

Mainostaulujen sijoittaminen toimitsijapoydan eteen on sallittua, jos ne on

sijoitettu suoraan poydan eteen ja jos ne ovat vaaka- ja pystysuunnassa poydan
mukaisia.

182 Mainostauluja koskevat vaatimukset:

(1)nneisourepy

(y)nneisourepy

Korkeus korkeintaan 1 000 mm pelikentasta.

Vahintaan 20 mm paksu pehmuste ylareunassa seka sivuilla.
Ei sarmia, kaikki reunat pyoristettava.

Taytettava kansalliset sahkolaitteiden turvallisuussaannokset.
Kaikilla motorisoiduilla osilla mekaaninen suojaus.
Syttymatonta ainetta.

Joukkuepenkki | Joukkuepenkki |

Toimitsijapdyta

Mainostaulut

(1)njeisourepy

(1)nineisourepy

Turva-alue I

Mainostaulu(t)

Kuva 13  Mainostaulut - pddakamera toimitsijapdydan puolella
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Joukkuepenkki | Joukkuepenkki
Toimitsijapdyta
2,000 mm 2,000 mm
Mainostaulu(t)

Mainostaulu(t) Mainostaulu(t)

(1)njneisourepy|
(1)njeisoure

Kori- Kori-
teline teline

(1)nneisoure|

<
D,
5
°
1Z]
Z
3]
c
=
=3

Turva-alue I

Kuva 14  Mainostaulut - padkamera toimitsijapdydan vastakkaisella puolella

191 Katsomoalueita koskevat vaatimukset:

e Yleison, myos likuntarajoitteisten, tulee paasta vapaasti kulkemaan
katsomoalueilla.

e Katsojien tulee nahda pelitapahtumat hyvin.

e Katsomon kaikilta paikoilta tulee olla esteeton nakyma pelikentdlle kuvan 14
mukaisesti, elleivat paikalliset saanndkset salli poikkeuksia tasta saannosta.

h =800 mm a*b
d>100 mm c-d

Kuva 15  Nakywyys katsomopaikoilta
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Katsomon yleisokapasiteetti madritetaan alla kuvatulla tavalla, elleivat paikalliset
saannokset salli poikkeamia tasta saanndsta:

e Urheiluhallin  kokonaiskapasiteetti tarkoittaa istuma- ja seisomapaikkojen
yhteenlaskettua maaraa.

e Istumapaikkojen  maara  tarkoittaa  istuinten = kokonaismadraa @ tai
istuinpenkkirivien yhteenlaskettua pituutta metreind jaettuna 480 mm:lla.

e Seisomapaikkojen maara tarkoittaa tahan tarkoitukseen varattua lattiatilaa niin,
ettd katsojia on 35/ 10 m?,

Ylla olevat laskelmat ovat vain suosituksia.
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