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Keskeiset muutokset FIBA:n virallisiin
pelisaantoihin 2024

Tama on tiivistetty suomennos Kansainvalisen koripalloliiton (FIBA) julkaisusta
"THE FIBA OFFICIAL BASKETBALL RULES CHANGES” (v 2.0).



1.2 Peliin osallistuvien velvollisuudet

SYY MUUTOKSEEN

Kun sdantdkohtaa 44 (Korjattava erehdys) muutettiin, oli valttAméatonta luoda yhteiset kaytos-
saannot kaikille peliin osallistuville.

UUSI SAANTOTEKSTI
1.2 Peliin osallistuvien velvollisuudet

Kaikkien peliin osallistuvien — toimitsijoiden, mahdollisten teknisten delegaattien ja komissaa-
rien, pelikelpoisten joukkueen jasenten, padvalmentajien ja muiden joukkueen avustajien —
tulisi vaikuttaa positiivisesti pelin jouhevaan kulkuun, ja heidan odotetaan kayttaytyvan aina
eettisesti. Jos he huomaavat epatarkkuuden (korjattavan erehdyksen), joka koskee pistetilan-
netta, virheiden tai aikalisien lukumaaraa, pelikellon kaymista tai heittokellon lukemaa, heidan
edellytetdan huomauttavan erotuomareille valittémasti, jotta erehdys voidaan korjata naiden
saantdjen mukaisesti.



17 Sisdanheitto

SYY MUUTOKSEEN

Kun paavalmentaja paattaa viimeisen kahden minuutin aikana aikalisan jalkeen siirtaa sisaan-
heiton etukentélle, pidetddn sisaanheittopaikka samalla puolella kenttda (toimitsijapdydan
puolella tai sen vastakkaisella puolella).

Tamaéa saantdmuutos aiheuttaa vastaavat muutokset sadntdkohtaan 2.5.6.
UUSI SAANTOTEKSTI
17 Sisaanheitto

17.2.4 Jos neljannella neljanneksella tai jatkoajalla pelikellon nayttdessa 2:00 minuuttia tai
vahemman on myonnetty aikalisé joukkueelle, jolla oli oikeus pallonhallintaan taka-
kentallaan, taman joukkueen paavalmentajalla on oikeus paattaa, heitetddnko aikali-
san jalkeinen sisdénheitto kyseisen joukkueen etukentan sisaanheittoviivan kohdalta
vai takakentalta lahinné kohtaa, jossa pallo oli, kun peli keskeytettiin.

Jos paavalmentaja paattaa, etta pelia jatketaan etukentaltd, ja alkuperainen sisdén-

heittopaikka on

+ paatyrajalla onnistuneen pelitilanneheiton tai vapaaheiton jalkeen, paavalmenta-
jan on paatettava, heitetddnkd sisddnheitto toimitsijapdydan puoleiselta vai sita
vastapaata olevalta sisaanheittoviivalta

* sivurajalla tai paatyrajalla virheen tai rikkomuksen jalkeen, sisaanheitto heitetdén
sen puoleiselta (toimitsijapdydan puoleiselta tai sen vastakkaisella puolella ole-
valta) sisaanheittoviivalta, missé alkuperainen sisaanheittopaikka oli.

17.2.7 Epaurheilijamaista tai pelista erottavaa virhetté seuraava sisaanheitto heitetdan jouk-
kueen etukentélta toimitsijapdydan vastakkaisella puolella olevalta sisdanheittovii-
valta, ellei ndissa sddnndissd muuta maarata.



2 Kentta

2.5.6 Sisdanheittoviivat

Nama nelja 0,15 m pitkaa viivaa, kaksi kummallakin sivurajalla, merkitadan kentan ul-
kopuolelle. Niiden ulkoreunat ovat 8,325 etaisyydella [ahimman paatyrajan siséreu-

nasta.
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31.2.4 Korin hairinta (tekstimuutos)

SYY MUUTOKSEEN

Entinen sadantotteksti jattaa liikaa tulkinnanvaraa. Uusi saantoteksti on yksityiskohtaisempi,
jotta pelitilanteet olisi helpompi visualisoida.

Itse s&anto ei ole muuttunut.

UUSI SAANTOTEKSTI

31 Pallon kielletty torjunta ja korin hairinta

31.2.3 Pallon kiellettya torjuntaa koskevat rajoitukset ovat voimassa vain siihen asti, kunnes:
+ pallo ei endé voi menna koriin
+ pallo on osunut korirenkaaseen.

31.2.4 Kyseessé on korin hairinta, kun:
. pelaaja aiheuttaa korin tarinan tai tarttuu koriin (korirenkaaseen tai -sukkaan)

niin, etta pallo pomppaa epaluonnollisesti tai muuttaa suuntaansa, ja tama estaa
tai aiheuttaa pallon menemisen Koriin.



40 Pelaajan tai paavalmentajan sallittujen virheiden lukumaara ja
automaattinen pelista erottaminen

SYY MUUTOKSEEN

S&annoista puuttuivat selvét ja taydelliset menettelytavat tilanteeseen, jossa joukkueen jasen
(ml. pelaaja tai valmentaja) on erotettu pelista. On ollut tarpeettomia viivytyksia pelista erote-
tun joukkueen jasenen poistumisessa kentélta pukuhuoneeseen.

Tarvitaan selvat menettelytavat kaikille osapuolille, jotta varmistetaan pelin jouheva kulku.
Namaéa saantbmuutokset aiheuttavat muutoksia myds dokumenttiin Koripallopelin varusteet.
UUSI SAANTOTEKSTI

40 Pelaajan tai padvalmentajan sallittujen virheiden lukumaaré ja automaattinen pelista
erottaminen

40.1 Viisi virhetta tehneelle pelaajalle on erotuomarin ilmoitettava asiasta, ja héanen tulee pois-
tua kentalta heti.

40.2 Pelaaja-valmentaja, joka on tehnyt viisi virhettd pelaajana, on kentélta poistettu pelaaja,
mutta han voi jatkaa pdaavalmentajana.

40.3 Jo aikaisemmin viisi virhetta tehneen pelaajan virhe katsotaan kentalta poistetun pelaa-
jan virheeksi, ja se kirjataan paavalmentajalle merkitsemalla poytékirjaan "B".

40.4 Pelaajalle, joka on tehnyt kaksi teknista virhetta, kaksi epaurheilijamaista virhetté tai yh-
den epaurheilijamaisen ja yhden teknisen virheen, on ajanottajan ilmoitettava automaat-
tisesta pelista erottamisesta ja nostettava tata tarkoittava merkki (GD).

40.5 Paavalmentajalle, joka on tehnyt kaksi teknisté virhettéd omalla epaurheilijamaisella kay-
toksellaan ("C”), tai kolme teknista virhetta, jotka ovat kaikki "B” tai yksi niista "C”, on
ajanottajan ilmoitettava automaattisesta pelista erottamisesta ja nostettava tata tarkoit-
tava merkki (GD).

40.6 Pelista erotetun pelaajan, vaihtopelaajan, paavalmentajan tai joukkueen avusta-jan tulee
poistua kentalta heti (30 sekunnin kuluessa), ja jadda joukkueensa pukuhuoneeseen ot-
telun loppuajaksi tai halutessaan poistua rakennuksesta.



3 Varusteet

Seuraavassa on lueteltu vaadittavat varusteet:

* poytakirja
+ pelaajan ja pdavalmentajan virhemaaran merkit
 joukkuevirhemerkit

49 Ajanottajan velvollisuudet

49.1

Ajanottajalla on oltava kaytossaan pelikello ja aikalisékello, ja hanen on:

mitattava peliaika, aikalisét ja pelitauot

varmistettava, etta erittain voimakasaaninen danimerkki kuuluu automaattisesti nel-
janneksen tai jatkoajan paattyessa

saatettava ajan paattyminen milla tahansa tavalla erotuomareiden tietoon valitto-
masti, jos hanen aanimerkkinsa ei soi tai sita ei kuulla.

naytettavd, monesko virhe pelaajalle kulloinkin on tuomittu, nostamalla molempien
paavalmentajien nakyviin pelaajan virhemaaraa osoittava merkki

naytettava, etta pelaaja tai valmentaja on automaattisesti erotettava pelistéa, nosta-
malla "GD”-merkki

huomautettava erotuomarille heti, kun jollekin pelaajista on tuomittu viides virhe
huolehdittava joukkuevirhemerkeista, jotka sijoitetaan toimitsijapdydan kumpaankin
paahan joukkuepenkin lahelle. Joukkuevirhemerkin on naytettava tehtyjen jouk-
kuevirheiden maara, ja sen nayton pitaa olla kokonaan punainen ilman mitadén na-
kyvia numeroita, kun pallo tulee eloon neljannen joukkuevirheen jalkeen kyseisella
neljanneksella.

huolehdittava pelaajavaihdoista

huolehdittava aikalisista. Hanen on ilmoitettava erotuomareille seuraavan aikali-
sédmahdollisuuden alkaessa, ettéa joukkue on pyytanyt aikalisan.

annettava aanimerkkinsa vain, kun pallo on kuollut, mutta ennen kuin pallo tulee
jalleen eloon. Taméan aanimerkin kuuluminen ei pysaytéa pelikelloa eika pelia eika
aiheuta pallon kuolemista.



44 Korjattava erehdys

SYY MUUTOKSEEN

Entisissa saannoissa mahdollistetaan poytakirjan ja pelikellon virheiden korjaaminen milloin
tahansa pelin aikana — jopa pelin paatyttya, jolloin korjaus saattaa muuttaa ottelun tuloksen.

FIBA:n tarkeimmissa kilpailuissa tuomittiin haamukoreja, vapaaheittoja ei myodnnetty oikeaa
maaraa, ja poytakirjasta puuttui pisteita. Uusi sdantdteksti maarittelee selvemman, loogisem-
man ja oikeudenmukaisemman tavan korjata erehdyksia.

UUSI SAANTOTEKSTI

44 Korjattava erehdys

44.1

44.1.1

44.1.2

44.1.3

44.2

Korjattava erehdys - yleinen menettely

Erotuomari voi keskeyttaa pelin heti huomattuaan korjattavan erehdyksen, kun-han ei
tuota silla kummallekaan joukkueelle haittaa.

Tehdyt virheet, kulunut peliaika ja muu toiminta, joka on tapahtunut erehdyksen ja
sen havaitsemisen valilla, pysyy voimassa.

Erehdyksen korjaamisen jalkeen peli jatkuu l&hinna kohtaa, jossa se keskeytettiin
erehdyksen korjaamiseksi. Pallo annetaan sen joukkueen haltuun, jolla oli oikeus pal-
lonhallintaan silla hetkelld, kun peli keskeytettiin erehdyksen korjaamiseksi.

Luokan 1 korjattavat erehdykset — maaritelma

Erotuomarit voivat korjata seuraavat luokan 1 erehdykset, jos sdént6ja on sovellettu
vaarin.
* myonnettiin ansaitsematon vapaaheitto tai -heitot
«  jatettiin antamatta ansaittu vapaabheitto tai -heitot
* annettiin vaaran pelaajan heittda vapaaheitto tai —heitot
*  maaréattiin vaara pelaaja heittamaan vapaaheitto tai —heitot
« hyvaksyttiin tai hylattiin piste tai pisteita virheellisesti
* raportoitiin virhe vaaralle pelaajalle, paavalmentajalle tai joukkueelle
*  poytékirjan virheet, mm.:
- jatettiin merkitsematta tai merkittiin virheellisesti pisteita
- jatettiin merkitsematta virhe tai se merkittiin vaaralle pelaajalle,
paavalmentajalle tai joukkueelle
- jatettiin merkitsematta aikalisa tai se merkittiin vaaralle joukkueelle
+ pelikellon virheet (ml. toimintahairiot), joissa pelikelloa ei pysaytetty tai
kaynnistetty oikein, tai pelikelloon asetettiin vaara aika.



44.3
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Luokan 1 korjattavat erehdykset — yleinen menettely

44.3.1 Jotta erehdys voidaan korjata, tulee erotuomarin, mahdollisen komissaarin tai toimitsi-

44.3.2

44.3.3

44.4

44.4.1

44.4.2

joiden huomata se seuraavasti.

* Jos erehdys huomataan, ennen kuin pelikellossa on aikaa 2:00 minuuttia
neljannella neljannekselld, erehdys tulee korjata ennen kuin pelikellossa on
aikaa 2:00 minuuttia tai vahemman.

+ Jos erehdys huomataan, ennen kuin pelikellossa on aikaa 2:00 minuuttia
neljannella neljanneksellda, mutta erotuomarit keskeyttavat pelin ensimmaisen
kerran, kun pelikellossa on aikaa véahemman kuin 2:00 minuuttia, erehdys tulee
korjata ennen kuin pallo tulee jalleen eloon.

+ Jos erehdys huomataan, kun pelikellossa on aikaa vahemman kuin 2:00
minuuttia neljannella neljanneksella tai jatkoajalla, erehdys tulee korjata, kun
erotuomarit ovat keskeyttaneet pelin mista tahansa syysta erehdyksen jalkeen.

Naita erehdyksia ei voida enaa korjata sen jalkeen, kun pallo on kuollut &adnimerkin
soitua ottelun loppumisen merkiksi, ellei erehdys ole tapahtunut sen jalkeen, kun
erotuomarit ovat keskeyttaneet pelin viimeista kertaa mista tahansa syysta ennen
kuin aanimerkki on soinut ottelun loppumisen merkiksi. Tallaisessa tapauksessa ereh-
dys tulee korjata heti ottelun paatyttya ja joukkueiden pitaa jaada kentalle tai jouk-
kuepenkkialueilleen.

Sen jalkeen, kun erehdys on havaittu ja se on viel& korjattavissa:

« Jos joukkueen jasen, jonka on osallistuttava erehdyksen korjaamiseen, on
joukkuepenkillaan, koska hanet on saantdjen mukaisesti vaihdettu kentalta,
hanen tulee palata kentalle erehdyksen korjaamiseksi, jolloin hanesta tulee
jalleen pelaaja.

+ Erehdyksen korjaamisen jalkeen han saa jaada peliin, ellei ole taas pyydetty
saantdjen mukaista pelaajavaihtoa, jolloin han voi poistua kentalta.

+ Jos joukkueen jasen on tehnyt viidennen virheensa, héanet on erotettu pelista,
han on loukkaantunut tai hanta ei voida tunnistaa, paavalmentaja paattaa
erehdyksen korjaamiseen osallistuvan joukkueen jasenen.

Luokan 1 korjattavat erehdykset — erityismenettely
Mydnnettiin ansaitsematon vapaaheitto tai -heitot

Erehdyksen seurauksena heitetty vapaaheitto tai -heitot mitatdidaan, ja peli jatkuu

seuraavasti:

* Jos pelikello ei ole viela kaynnistynyt erehdyksen jalkeen, se joukkue, jonka
vapaaheitot mitatoéitiin, saa sisddnheiton sivurajalta vapaaheittoviivan kohdalta.

« Jos pelikello on kaynnistynyt erehdyksen jalkeen, pelia jatketaan siitd kohdasta,
missé se keskeytettiin erehdyksen korjaamiseksi.

Jatettiin antamatta ansaittu vapaaheitto tai -heitot
* Jos pallo on ollut erehdyksen tapahtumisesta lahtien saman joukkueen hallussa,
jatketaan erehdyksen korjauksen jalkeen kuten normaalisti vapaaheitoista.



44.4.3

44.4.4

44.4.5

44.4.6

44.4.7

44.4.8

44.5
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+ Jos sama joukkue, joka erehdyksessa sai pallonhallinnan, tekee korin, erehdysta
ei oteta huomioon.

« Jos pelikello on jo kaynnistynyt, ja pallonhallinta on vaihtunut erehdyksen
korjaamisen jalkeen, pelid jatketaan lahinna kohtaa, jossa se keskeytettiin
erehdyksen korjaamiseksi.

Annettiin vaaran pelaajan heittdd vapaaheitto tai —heitot

Nama erehdyksessa heitetyt vapaaheitot ja pallonhallinta, jos se oli osana rangais-
tusta, mitatéidaan. Pallo annetaan vastustajille sisaanheittoa varten vapaaheittoviivan
jatkeen kohdalta. Jos pelid on kuitenkin erehdyksen jalkeen jatkettu ja sitten keskey-
tetty erehdyksen korjaamiseksi, pelia jatketaan siitd kohdasta, jossa se keskeytettiin
erehdyksen korjaamiseksi.

Maaréattiin vaara pelaaja heittamaan vapaheitto tai -heitot

Nama erehdyksessa heitetyt mitatdidaan, ja oikea pelaaja heittaa vapaaheitot. Pelia
jatketaan kuten yleenséakin vapaaheittojen jalkeen. Jos pelia on kuitenkin erehdyksen
jalkeen jatkettu ja sitten keskeytetty erehdyksen korjaamiseksi, pelid jatketaan siita
kohdasta, jossa se keskeytettiin erehdyksen korjaamiseksi.

Hyvaksyttiin tai hylattiin piste tai pisteita virheellisesti

Ansaitut pisteet mydnnetaan tai ansaitsemattomat mitatdidaan. Poytakirja korjataan
vastaavasti.

Pelia jatketaan siitéd kohdasta, jossa se keskeytettiin erehdyksen korjaamiseksi.

Raportoitiin virhe vaaralle pelaajalle, paavalmentajalle tai joukkueelle

Poytéakirja korjataan. Jos pelaajalle on virheellisesti raportoitu viides virhe, tai pelaaja
tai pAdvalmentaja on virheellisesti erotettu pelistd, hdn saa palata peliin. Pelaaja,
jonka piti saada viides virhe, poistetaan kentélta. Pelaaja tai paavalmentaja, joka piti
erottaa pelista, erotetaan.

Poytakirjan virheet

« Jatettiin merkitsemaétta tai merkittiin virheellisesti pisteita.

« Jatettiin merkitsemétta virhe tai se merkittiin vaaralle pelaajalle, pdavalmentajalle
tai joukkueelle.

«  Jatettiin merkitsemétta aikalisa tai se merkittiin vaaralle joukkueelle.

Poytéakirja ja erehdyksen seuraukset korjataan, esim. pelaajan poistaminen kentalta

tai palaaminen peliin.

Pelikellon virheet (ml. toimintahé&iriot), joissa pelikelloa ei pysaytetty tai kaynnistetty
oikein, tai pelikelloon asetettiin vaara aika
Pelikellon aika korjataan lisaamalla tai vahentamalla aikaa tarvittava maara.

Luokan 2 korjattavat erehdykset — maaritelma
Erotuomarit voivat korjata seuraavat luokan 2 erehdykset, jos sdant6ja on sovellettu

vaarin: heittokellon virheet (ml. toimintahé&iriot), joissa heittokelloa ei pysaytetty tai
kaynnistetty oikein, tai heittokelloon asetettiin vaara aika.
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44.6  Luokan 2 korjattavat erehdykset — yleinen menettely

44.6.1 Jotta erehdys voidaan korjata, tulee erotuomarin, mahdollisen komissaarin tai toimitsi-

joiden huomata se

*  kun pallo on elossa valittomasti erehdyksen tapahduttua, ja erotuomarit
keskeyttavat pelin erehdyksen korjaamiseksi

*  kun erotuomarit ovat ensimmaisen kerran keskeyttaneet pelin mista tahansa
syystd, ja joukkueella, jolla oli pallo hallussaan tai oikeus pallonhallintaan
erehdyksen tapahtuessa, on yha pallo hallussaan tai oikeus pallonhallintaan.

Heittokellon lukema korjataan oikeaksi.

44.6.2 Heittokellon virheita ei voida enaa korjata sen jalkeen, kun
« pallonhallinta on erehdyksen jalkeen vaihtunut
* palloa hallussaan pitanyt joukkue on tehnyt hyvaksyttavan korin
+ pallo kuolee pelikellon danimerkin kuuluessa ottelun paattymisen merkiksi.
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48 Kirjurin ja apukirjurin velvollisuudet

SYY MUUTOKSEEN

Nama muutokset ovat seurausta saantokohdan 44 muutoksista.

UUSI SAANTOTEKSTI

48 Kirjurin ja apukirjurin velvollisuudet

48.1  Kirjurilla on oltava kaytdssaan poytakirja, ja hanen on huolehdittava:

joukkueiden merkitsemisesta eli ottelun aloittavien pelaajien nimista ja
numeroista seka kaikista vaihtopelaajista, jotka tulevat peliin. Kun tapahtuu
saantorike, joka koskee viitté pelin aloittavaa pelaajaa, vaihtoja tai pelaajien nu-
meroita, hdnen on ilmoitettava asiasta lahimmaéalle erotuomarille valittdmasti.
pistetilanteesta merkitsemalla juoksevasti tekojarjestyksessa poytékirjaan seka
pelitilannekorit ettéa onnistuneet vapaaheitot

jokaiselle pelaajalle tuomittujen virheiden kirjaamisesta. Hanen on merkittava
paavalmentajille tuomitut virheet ja huomautettava erotuomarille heti, kun
paavalmentaja on erotettava pelistd. Samoin hanen on huomautettava
erotuomarille heti, kun pelaaja on tehnyt kaksi epaurheilijamaista tai kaksi
teknista virhetta tai yhden teknisen ja yhden epaurheilijamaisen virheen, ja
hanet on erotettava pelista.

aikalisien kirjaamisesta. Hanen on ilmoitettava paavalmentajalle erotuomarin
valityksella, kun paavalmentajalla ei ole enaa aikalisia kaytettavissa kyseisella
puoliajalla tai jatkoajalla.

vuorohallinnasta kayttaen suuntanuolta. Kirjurin tulee kaantaa suuntanuoli
valittdmasti ensimmaisen puoliajan paatyttyd, koska joukkueet vaihtavat koreja
toiselle puoliajalle.

myodnnetyn padvalmentajan haaston kirjaamisesta. Hanen on ilmoitettava
lahimmalle erotuomarille heti, kun paavalmentaja pyytaa virheellisesti toista
haastoa.

48.2  Apukirjurin tulee huolehtia tulostaulusta ja avustaa kirjuria ja ajanottajaa. Mikali tulos-
taulun ja virallisen poytakirjan valilla on sellainen ristiriita, jonka syyta ei voida selvit-
taa, poytéakirja on ensisijainen, ja tulostaulun nayttdma korjataan poytékirjan mu-
kaiseksi.

48.3  Jos poytakirjaa pidettdessa huomataan tapahtunut virhe, toimitaan seuraavasti.

Jos virhe havaitaan pelin kdydessa, ajanottajan on odotettava ensimmaista
kuolleen pallon tilannetta, ennen kuin antaa aanimerkin.

Kirjurin on kerrottava virheesta paatuomarille ja korjattava poytékirjan virhe,

kun se on havaittu saantékohdan 44 (Korjattava erehdys) maarittamissa
aikarajoissa.

Jos virhetta ei havaita saantokohdan 44 (Korjattava erehdys) maarittamissa
aikarajoissa, sita ei enéé voida korjata. Paatuomarin tai mahdollisen komissaarin
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taytyy raportoida kilpailun jarjestavalle organisaatiolle tapahtuneesta.
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Liite A — erotuomarin kasimerkit

SYY MUUTOKSEEN

Kun pelaajaa rikotaan heittotilanteessa, mutta han paattaakin sen jalkeen syottaa, tata ei tul-
kita heittotilannevirheeksi. Siksi on lisatty uusi kasimerkki "Syo6tto virheen jalkeen”, jotta ti-
lanne kavisi heti selvaksi.

UUSI KASIMERKKI
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Liite C — Vastalausemenettely (FIBA:n virallisissa kilpailuissa)

Tama ei ole kaytéssa Suomen Koripalloliiton sarjoissa.
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Liite D — Joukkueiden keskindinen loppusijoitus

Tama ei ole kaytbéssa Suomen Koripalloliiton sarjoissa.
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Liite F — Videotarkistus (IRS)

SYY MUUTOKSEEN

Tarkistus milloin tahansa pelin kuluessa (F3.3)
Muutos on seurausta saantokohdan 44 muutoksista.

Paavalmentajan haasto (F4.2)
Mahdollistetaan paavalmentajalle sama mahdollisuus perua pyynténsa kuin vaih-
tojen ja aikalisien suhteenkin.

UUSI SAANTOTEKSTI
F — Videotarkistus (IRS)

F.3 Saanto
Videotarkistusta voidaan kayttdd seuraavissa tilanteissa.

F.3.1 Neljanneksen tai jatkoajan lopussa:

* irtosiko onnistuneessa pelitilanneheitossa pallo heittdjan kasista, ennen kuin
aanimerkki soi neljanneksen tai jatkoajan loppumisen merkiksi.

» kuinka paljon peliaikaa (jos lainkaan) pelikelloon tulee laittaa, jos ennen
neljanneksen tai jatkoajan paattymista:
- heittgja aiheutti pallon joutumisen ulos
- tapahtui hyokkaysaikarikkomus
- tapahtui kahdeksan sekunnin rikkomus
- tehtiin virhe.

Pelitauko ei ala, ennen kuin videotarkistuksen paatés on kommunikoitu ja mahdolli-
nen neljanneksen tai jatkoajan jaljella oleva peliaika on pelattu.

F.3.2 Kun pelikellossa on aikaa 2:00 minuuttia tai vahemman neljannella neljanneksella tai
jatkoajalla:
» Irtosiko onnistuneessa pelitilanneheitossa pallo heittdjan kadesta, ennen kuin
heittokellon aanimerkki soi.

- Erotuomarit voivat keskeyttaa pelin valittomasti sen tarkistamiseksi, irtosiko
pallo onnistuneessa heitossa heittdjan kasista, ennen kuin heittokellon
aanimerkki soi.

- Syntyneen korin jalkeen erotuomarien tulee todeta videotarkistuksen
tarpeellisuus ja tarkistus tulee toteuttaa, kun erotuomarit ovat ensimmaisen
kerran keskeyttdneet pelin mista tahansa syysta.

» Kun tehtiin virhe heittotilanteen ulkopuolella, voidaan tarkistaa:

- oliko peliaika tai hyokkaysaika paattynyt

- oliko heittotilanne jo alkanut, kun heittdjan vastustaja teki virheen

- oliko pallo yha heittdjan kasissa, kun heittgjan joukkuetoveri teki virheen.
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Tuomittiinko kielletty torjunta tai korin hairinta oikein. Jos tarkistus osoittaa, etté
kielletty torjunta tai korin hairinta tuomittiin virheellisesti, pelia jatketaan
vihellyksen jalkeen seuraavasti:

- Jos pallo meni koriin sdantdjen mukaisesti, kori hyvaksytéaéan, ja puolustanut
joukkue saa sisddnheiton paatyrajalta.

- Jos jommankumman joukkueen pelaaja on saanut pallon valittémasti ja selvasti
haltuunsa, tdma joukkue saa sisaanheiton lahinna paikkaa, jossa pallo oli, kun
erotuomari vihelsi.

- Jos kumpikaan joukkue ei ole saanut palloa valittémasti ja selvasti haltuunsa,
seuraa ylosheittotilanne.

Pallon ulosjoutumisen aiheuttaneen pelaajan maarittaminen.

Milloin tahansa pelin kuluessa:

Heitettiinkd onnistunut pelitilanneheitto kahden vai kolmen pisteen alueelta.

- Erotuomarit voivat keskeyttaa pelin heti tarkistaakseen, heitettiinkd onnistunut
pelitilanneheitto kahden vai kolmen pisteen alueelta.

- Tarkistus tulee toteuttaa, kun erotuomarit ovat ensimmaisen kerran
keskeyttaneet pelin syntyneen korin jalkeen mista tahansa syysta.

Kun pelaajaa rikottiin heittotilanteessa, ja heitto epaonnistui, myénnetaanko kaksi

vai kolme vapaaheittoa.

Kun on tuomittu henkilékohtainen, epaurheilijamainen tai pelista erottava virhe,

vastasiko tuomio sdéntéjen maarittamia kriteereja, vai taytyyko tuomiota

koventaa tai lieventaé tai muuttaa se tekniseksi virheeksi.

Kun on tuomittu tekninen virhe, taytyyko tuomio muuttaa epaurheilijamaiseksi

tai pelista erottavaksi virheeksi.

Onko tapahtunut luokan 1 korjattava erehdys, joka on viela korjattavissa

saantokohdan 44 (Korjattava erehdys) maarittamissa aikarajoissa.

- Erotuomarit voivat keskeyttaa pelin valittbmasti tarkistaakseen, onko tapahtunut
luokan 1 korjattava erehdys.

- Erehdys voidaan korjata vain sdantékohdan 44 (Korjattava erehdys)
maarittelemalla tavalla.

Onko tapahtunut luokan 2 korjattava erehdys, joka on viela korjattavissa

saantékohdan 44 (Korjattava erehdys) maarittdmissa aikarajoissa. Jos on,

erehdys voidaan korjata vain sdéntékohdan 44 (Korjattava erehdys)

maarittelemalla tavalla.

Pelikellon tai heittokellon toimintahairion jalkeisen peli- tai hyokkaysajan

maarittAminen

Oikean vapaabheittajan maarittaminen

Mahdolliseen vakivaltaiseen tilanteeseen osallistuneiden pelaajien ja

joukkuepenkilla istumaan oikeutettujen henkildiden maarittaminen

- Erotuomarit voivat keskeyttda pelin heti tarkistaakseen mahdollisen
vakivaltaisen tilanteen.

- Mahdollisen vakivaltaisen tilanteen jalkeen tarkistus tulee toteuttaa, kun
erotuomarit ovat ensimmaisen kerran keskeyttaneet pelin mista tahansa syysta.
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Paavalmentajan haasto

Kaikissa otteluissa, joissa on kayttssa videotarkistus (IRS), paavalmentaja voi haas-
taa erotuomarin paatoksen, eli pyytaa lahimmalta erotuomarilta tilanteen tarkistamista
videolta.

Paavalmentajan haasto toteutetaan seuraavasti:

Paavalmentaja voi esittaa ottelussa vain yhden haaston rippumatta siitd,
muutettiinko tuomiota haaston perusteella vai ei.

Vain liitteen F kohdan F.3 mukaiset tilanteet voidaan haastaa.

Kohtien F.3.2 ja F.3.3 aikarajat eivat ole voimassa. Pdavalmentajan haasto
voidaan esittaa milloin tahansa ottelun aikana.

Haastoa pyytavan paavalmentajan taytyy ottaa nakoyhteys lahimpaan
erotuomariin ja pyytaa selvasti haastoa. Hanen tulee sanoa kuuluvasti "THaasto”
(kansainvalisissa otteluissa englanniksi "Challenge”) ja nayttaa samalla
paavalmentajan haaston merkki (piirtden kasillaan suorakulmion). Pyynt6 on
lopullinen eika sita voi peruuttaa.

Paavalmentaja voi peruuttaa haaston vain siihen saakka, kunnes erotuomari
myontaa haaston asiaankuuluvalla kasimerkilla.

Paavalmentajan taytyy pyytad haastoa ja tarkistus taytyy toteuttaa viimeistaan,
kun erotuomarit ovat keskeyttéaneet pelin ensimmaisen kerran haastettavan
paatoksen jalkeen, ellei nadissa sdannoissa muuta maarata.

Jos pelid ei keskeytetty, erotuomarit voivat keskeyttaa pelin valittomasti
havaittuaan haaston, kunhan kummallekaan joukkueelle ei aiheudu haittaa.
Paavalmentajan tulee kertoa [ahimmalle erotuomarille haastettava tilanne.
Erotuomarin tulee ilmoittaa kirjurille kayttden kasimerkkia n:o 59, etta haasto
on myonnetty.

Videotarkistuksen aikana pelaajien on pysyttava kentalla.

Jos videotarkistus osoittaa, ettéd haasto oli perusteltu, alkuperdinen paatos
kumotaan.

Jos videotarkistus osoittaa, etté haasto ei ollut perusteltu, alkuperainen paatos
jaé voimaan.

Erotuomarit kayttavat tarkistuksessa videotarkistussddnnon menettelyja.

Kun erotuomari on raportoinut lopullisen paatoksen, pelia jatketaan kuten
yleens&kin videotarkistuksen jalkeen.
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Koripallopelin varusteet
7 Pelaajan virhemaaran ja automaattisen pelista erottamisen

merkit

UUSI SAANTOTEKSTI
7 Pelaajan virhemaaréan ja automaattisen pelisté erottamisen merkit

7.1 Ajanottajan kaytossa olevien viiden pelaajan virhema&aran merkin tulee olla:

* Valkoisia
*  Numeroiden tulee olla vahintaan 200 mm korkeita ja 100 mm leveita.
* Numeroitu yhdesta neljaan (1-4 mustia ja 5 punainen) merkin molemmin puolin.

7.2 Ajanottajan kaytossa olevan automaattisen pelista erottamisen merkin tulee olla:

* Punainen
+ Kirjainten "GD” (game disqualification) tulee olla vahintaan 200 mm korkeita ja

100 mm leveitd. merkin molemmin puolin.

1234EE

Kuvio 11 Pelaajan virhemaaran ja automaattisen pelista erottamisen merkit (esimerkki)
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Viralliset tulkinnat 36 Tekninen virhe / virhneen naytteleminen

SYY MUUTOKSEEN

Pelaaja, joka nayttelee tulleensa rikotuksi, ei kunnioita pelid ja luo pelille negatiivisen kuvan ja
ilmapiirin. Taté ei voida sallia. T&han saakka ei ole tuomittu varoitusta virheen nayttelemisesta
tilanteessa, jossa tuomitaan virhe. Tama on johtanut siihen, etta rikotut pelaajat liioittelevat
vastustajan aiheuttaman kontaktin vakavuutta.

YLEINEN PERIAATE

Aina, kun pelaaja nayttelee tulleensa rikotuksi, h&ntéa varoitetaan, riippumatta siita, tuomit-
tiinko samassa tilanteessa virhe.

Pelaajalle voidaan tuomita seka virhe etta varoitus virheen nayttelemisesta samassa tilan-
teessa, tai myos rikotulle pelaajalle voidaan antaa varoitus virheen nayttelemisesta.

Kun kuka tahansa saman joukkueen pelaaja saa toisen varoituksen virheen nayttelemisesta,
tdma toinen varoitus johtaa tekniseen virheeseen télle pelaajalle.

Torkea liioittelu virheen nayttelemisessa (ilman kontaktia) voi johtaa suoraan tekniseen vir-
heeseen kyseiselle pelaajalle.

Alla on nelja esimerkkitapausta tulkintoineen.
Tapaus 1: Pelaaja rikkoo ja nayttelee samassa tilanteessa

EsimerkKki:
B1 puolustaa kuljettavaa Al:a. Al tyontaa B1l:4 ja tekee akillisen liikkeen paallaan, jotta nayt-
taisi silta, ettd B1 rikkoi h&nta. Erotuomari tuomitsee virheen Al:lle.

Tulkinta:

Erotuomari raportoi virheen Al:lle ja antaa Al:lle varoituksen (jos se oli joukkueen ensimmai-
nen varoitus virheen nayttelemisesta) tai teknisen virheen (jos se oli joukkueen toinen varoi-
tus).

Tapaus 2: Pelaaja rikkoo ja rikottu pelaaja nayttelee samassa tilanteessa

Esimerkki:
B1 puolustaa kuljettavaa Al:4. B1 tyontaa Al:&, joka tekee akillisen liikkeen paallaan, jotta
nayttaisi siltd, ettd B1 rikkoi hanta. Erotuomari tuomitsee virheen Bl:lle.

Tulkinta:

Erotuomari raportoi virheen Bl:lle ja antaa Al:lle varoituksen (jos se oli joukkueen ensimmai-
nen varoitus virheen nayttelemisesta) tai teknisen virheen (jos se oli joukkueen toinen varoi-
tus).
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Tapaus 3: Sama pelaaja nayttelee kaksi kertaa samalla pelikellon jaksolla

Esimerkki:

B1 puolustaa kuljettavaa Al:a. Al tekee akillisen liikkeen paallaan, jotta nayttaisi silta, etta B1
rikkoi hantéa. Erotuomari nayttaa Al:lle virheen nayttelemisen kasimerkin laskemalla kyynar-
vartensa kahdesti. Myéhemmin samalla pelikellon jaksolla

a. Al kaatuu kentélle, jotta nayttaisi silta, etta B1 tyonsi hanta.
b. B2 kaatuu kentalle, jotta nayttaisi silta, ettd A2 tydnsi hanta.

Tulkinta:

a. Erotuomari antaa varoituksen Al:lle ensimmaisesté nayttelemisesta virheen
nayttelemisen kasimerkilla. Al:lle tuomitaan tekninen virhe toisesta nayttelemi-
sestd, vaikka pelid ei ollut keskeytetty ensimmaisen varoituksen kommunikoi-
miseksi Al:lle tai A-joukkueen paavalmentajalle.

b. Erotuomari antaa ensimmaisen varoituksen seka Al:lle ettd B2:lle virheen
nayttelemisen kasimerkilla. Varoitukset kommunikoidaan Al:lle, B2:lle ja mo-
lemmille paavalmentajille, kun pelikello on pysaytetty.

Tapaus 4: Kaksi nayttelemista samassa tilanteessa

Esimerkki:
B1 puolustaa kuljettavaa Al:a. B1 kaatuu kentdlle, jotta nayttaisi silta, ettd Al rikkoi hanta.
Samanaikaisesti Al tekee @killisen liikkeen paallaan, jotta nayttaisi silta, ettd B1 rikkoi hanta.

Tulkinta:
Erotuomari antaa seké Al:lle ettd B1:lle varoituksen (jos se oli joukkueen ensimmainen varoi-
tus virheen nayttelemisestd) tai teknisen virheen (jos se oli joukkueen toinen varoitus).



