Muutokset koripallon virallisiin peli-
saantoihin 2022

Tama on suomennos Kansainvalisen koripalloliiton (FIBA) julkaisusta "THE FIBA OFFICIAL
BASKETBALL RULES CHANGES, VALID AS OF 1 October 2022, version 1.0a”. Ristiriitati-
lanteissa patee englanninkielinen versio.

ESIPUHE

FIBA:n Central Board vahvistaa viralliset pelisd&dnnot, ja ne ovat koko koripalloperheen kaytet-
tavissa.

FIBA’s Rules Advisory Group (RAG) koostuu koripallon ja erotuomaritoiminnan asiantunti-
joista, ja se tutkii tarkasti kaikki saantomuutosehdotukset ennen niiden lahettdmista FIBA:n
tekniselle komitealle lopulliseen tarkastukseen. Keskeiset sidosryhmat osallistuvat my6s
saantomuutosten analysointiin. Naita sidosryhmia ovat WBAC (World Asssociation of Basket-
ball Coaches), FIBA Players Commission sek& NBA:n ja NCAA:n edustajat.

Yleenséa uudet pelisd&nnot tulevat voimaan lokakuun alussa kunakin vuonna.

Viralliset pelisdannot kasittavat kaksi osaa: a) Koripallon pelisdanndét ja b) Koripallopelin va-
rusteet. Ne julkaistaan erillisind dokumentteina.

Maailmanlaajuisesti FIBA julkaisee seuraavat dokumentit:
a. Viralliset pelisddnnét ja Koripallopelin varusteet englanniksi (keséakuu 2022)
b. Viralliset pelisaannoét ja Koripallopelin varusteet englanniksi, muutokset merkitty keltai-
sella (kesékuu 2022)
c. Yhteenveto sdantémuutoksista englanniksi, ranskaksi ja espanjaksi. Tama ei sisalla
kaikkia pienia tekstimuutoksia.
d. Tulkinnat koripallon virallisiin pelisdéntéihin englanniksi (syyskuu 2022)

Taydentavaa opastusta:
e. Webinaarit, esitykset ja videot, joilla selvitetdan sddntomuutoksia kaytdnnossa.



SAANTOKOHTA 4 JOUKKUEET

SYY MUUTOKSEEN

FIBA Central Board on hyvéksynyt maaliskuussa 2021 muutoksia pelaajien paitanumeroiden
mittoihin. Muutos julkaistiin maarayksissa FIBA International Regulations — Book 2. Pelisdan-
not synkronisoidaan nyt taman kanssa.

UUSI SAANTOTEKSTI
4 JOUKKUEET

4.3.2 Jokaisella joukkueen jasenelld on oltava numero pelipaitansa rinta- ja selkapuolella.
Numeroiden on oltava pelipaidan varista hyvin erottuvat.
Numeroiden on oltava selkeat ja:

selassa vahintaan 16 cm korkeat

rinnassa vahintaan 8 cm korkeat

vahintdan 2 cm leveat

joukkueet voivat kayttdad vain numeroita 0, 00 ja 1 — 99.

kahdella saman joukkueen pelaajalla ei saa olla samaa numeroa

mainosten ja kaikkien muiden merkkien tulee olla vahintaan 4 cm paassa nume-

roista.



SAANTOKOHTA 4 JOUKKUEET

SYY MUUTOKSEEN

Paivitetaan sdannott vastaamaan pelaajien varusteiden kehitysta.
UUSI SAANTOTEKSTI

4 JOUKKUEET

4.4.2 Pelaajilla ei saa olla varusteita, jotka voivat aiheuttaa toisten pelaajien loukkaantumi-
sen.
e Seuraavat varusteet eivat ole sallittuja:

e Seuraavat varusteet ovat sallittuja:
- olkapaata, olkavartta, reitta tai sdarta suojaava varuste, jos se on riittavasti
pehmustettu
- kéasivartta tai jalkoja suojaavat kompressiovaatteet

Joukkueen kaikkien pelaajien kompressiovaatteiden, paahineiden, ranne- ja otsa-
nauhojen ja teippausten tulee olla yksivariset ja saman variset.



SAANTOKOHDAT 8, 10 ja 34 PELIAJAN PAATTYMINEN

SYY MUUTOKSEEN

Virallisissa saantotulkinnoissa (2020) kuvataan tilanteita, joissa tuomitaan virhe, kun pelaaja
on heittotilanteessa lahella peliajan tai hyokkaysajan paattymista.

Jos virhe tehdaan lahella neljanneksen tai jatkoajan paattymista, erotuomari maarittaa jaljella
olevan peliajan.

Kun virhe tehdaan, pelikellon ja heittokellon taytyy pysahtya valittémasti. Jos ei ole kaytossa
vihellyksesta pyséhtyvaa ajanottojarjestelmaa (PTS), ajanottajan ja heittokellon kayttajan inhi-
millinen reaktio aiheuttaa aina viiveen. Hyvaksi reaktioajaksi on mitattu n. 0,3 sekuntia.

Vaikka erotuomari toteaa virheen tapahtuneen peliajalla, ei voida valttaa tilannetta, etta ajan-
ottaja ja heittokellon kayttaja pysayttavat kellonsa viiveella.

Erotuomarien taytyy tietda ja paattad, tehtiinko virhe peliajalla vai ei. Jos kaytdssa on video-
tarkistus (IRS), he voivat kayttaa sitd paatoksensa tarkistamiseen.

Jos virhe tapahtui ennen peli- tai hyokkaysajan paattymista, peli- ja heittokellon aanimerkit ja-
tetdan huomiotta, ja pelia jatketaan ikd&n kuin kumpikaan &&animerkki ei olisi kuulunut. Jos
tehtiin kori, se hyvaksytaan, ja mahdolliset vapaaheitot heitetaan. Peliaikaa taytyy olla jaljella
ainakin vahan. Pelikello ei voi nayttaa 0.0.

Jos virhe tapahtui pelikellon tai heittokellon aanimerkin jo alettua soida, virhetté ei oteta huo-
mioon, koska se tapahtui peliajan paatyttya, ellei se ollut epaurheilijamainen, tekninen tai pe-
lista erottava, ja jaljella on vield neljannes tai jatkoaika.

Na&in ollen ei voi enda olla tilannetta, jossa heitetdan vapaaheittoja ilman pelaajia reunapai-
koilla ennen pelitaukoa.

Seuraavat tilanteet ovat mahdollisia:

Pelikello
e Virhe oli ensin. Pelikellon &animerkki jatetddn huomiotta. Jaljella oleva peli-
aika pitaa maarittaad. Virheen tapahtuessa pallo voi olla pelaajan kasissa tai jo
iimassa heitosta. Jos pallo menee koriin, kori hyvaksytaan. Virheen rangaistus
pannaan taytantoon. Pelia jatketaan jaljelle jaaneelld peliajalla. Jos jatketaan
sisddnheitolla, sd&ntbkohdan 16.2.5 aikarajat ovat voimassa, mikali peliaikaa
on jaljelld 0,1 tai 0,2 sekuntia.

e Pelikello soi ensin. Henkilokohtaista virhettéa ei oteta huomioon. Jos pallo oli
pelaajan kasissa, mahdollista koria ei hyvaksyta. Jos pallo oli jo heitosta il-
massa ja menee koriin, kori hyvaksytaan. Epaurheilijamaisen, teknisen tai pe-
listd erottavan virheen rangaistus pannaan taytantdon ennen seuraavan



neljanneksen tai jatkoajan alkua, ellei ottelu ole paattynyt.

Heittokello
e Virhe oli ensin. Heittokellon &animerkki jatetddn huomiotta. Virheen tapahtu-
essa pallo voi olla pelaajan kasissa tai jo ilmassa heitosta. Jos pallo menee ko-
riin, kori hyvaksytaan. Virheen rangaistus pannaan taytantoon. Pelid jatketaan
kuten yleensakin peliajalla tehdyn virheen jalkeen.

e Heittokello soi ensin.
a. Jos pallo oli yha heittgjan kasissa, on syntynyt hyokkaysaikarikkomus.
Jos pallo menee koriin, koria ei hyvaksyta. Henkilokotaista virhetta ei
oteta huomioon. Pelid jatketaan kuten yleensakin hytkkaysaikarikko-
muksen jalkeen, ellei virhe ollut epaurheilijamainen, tekninen tai pelista
erottava.

b. Jos pallo oli jo heitosta ilmassa ja osuu renkaaseen, heittokellon &ani-
merkki jatetdan huomiotta, ja virherangaistus pannaan taytantbon. Jos
pallo menee koriin, kori hyvaksytaan.

c. Jos pallo oli jo heitosta ilmassa mutta ei osu renkaaseen, heittokellon
aanimerkki jatetaan huomiotta, ja virherangaistus pannaan taytantdon,
koska virhe tehtiin ennen kuin hydkkaava joukkue sai levypallo tai puo-
lustava joukkue sai pallon selvésti haltuunsa.

RATKAISU

1. Lisatdan saantokohtaan 8 uusi kohta 8.8, jossa méaaritetaan jaljella oleva peliaika, kun
virhe tehtiin peliajalla.

2. Muotoillaan uudelleen saantdékohdan 10.4 viimeinen luetelmakohta, koska jéljelle jaa
vain yksi poikkeus.

3. Poistetaan saantokohdan 34.2.2 viimeinen luetelmakohta, koska poikkeus ei ole enda
voimassa.

UUSI SAANTOTEKSTI
8 PELIAIKA, TASATULOS JA JATKOAIKA

8.8 Jos tehdaan virhe lahella neljdnneksen tai jatkoajan loppua, erotuomarin tulee maarit-
taa jaljella oleva peliaika. Pelikelloon taytyy asettaa vahintaan lukema 0.1.

8.9 Jos tehdaan virhe pelitauolla, virheesta mahdollisesti seuraava vapaaheitto tai -heitot
heitetddn ennen seuraavaan neljnneksen tai jatkoajan alkua.



10 PALLON ASEMA

10.4  Pallo ei kuole ja mahdollinen kori hyvaksytaan, jos:
e pallo on pelitilanneheitosta ilmassa ja
- erotuomari viheltaa
- aanimerkki soi neljanneksen tai jatkoajan paattyessa
- heittokellon &animerkki soi.

e pallo on vapaaheitosta ilmassa, kun erotuomari viheltdd minkéa tahansa saantorik-
keen, joka ei ole vapaaheittdjan tekeméa

e pallo on heittgjan hallussa, ja tama vie heittonsa loppuun jatkuvalla liikkeella, jonka
han on aloittanut, ennen kuin kenelle tahansa vastajoukkueen pelaajalle tai sen
joukkuepenkilla istumaan oikeutetulle henkil6lle tuomitaan virhe.

Tama ehto ei pade, ja koria ei hyvaksyta, jos erotuomarin vihellettya pelaaja tekee ko-
konaan uuden koriinheittoyrityksen.

SAANTOKOHTA 34 HENKILOKOHTAINEN VIRHE

34.2 Rangaistus

34.2.2.1 Jos yirheen kohteeksi joutuu heittgja, myonnetaan hanelle vapaaheittoja seuraa-
.V%S;IS- pelitilanneheitto onnistuu, kori hyvaksytaan, ja lisdksi yksi vapaaheitto.

¢ Jos heitto kahden pisteen alueelta epaonnistuu, kaksi vapaaheittoa.

¢ Jos heitto kolmen pisteen alueelta epdonnistuu, kolme vapaaheittoa.

Lisaksi on muutoksia "sisaanheittovirnetta” kasittelevaan saantokohtaan 34, ks. s. 9.



SAANTOKOHTA 9 NELJANNEKSEN, JATKOAJAN TAI OTTELUN
ALOITUS JA PAATTYMINEN

SYY MUUTOKSEEN / ANALYYSI

Kaytannon syista monet kansalliset liitot ovat esittaneet, ettéa joukkueet puolustaisivat omaa
koriaan joukkuepenkkienséa edessa toisella puoliajalla. Tama on jo yleinen kaytantd useim-
missa peleissa. Joukkueet lammittelevat mieluummin oman penkkinsa edessa. Lammittely
ennen toista puoliaikaa on paljon lyhyempi eika siksi niin tarkea.

Myds toimitsijat ovat esittaneet tatd muutosta. Toisella puoliajalla ja erityisesti viimeisella nel-
jannekselld peli kay tavallisesti paljon kuumempana. Joukkueet puolustavat talléin koria oman
penkkinsa edessa. Kun vastustajat tekevat korin ja padvalmentaja pyytaa aikalisaa, toimitsijat
katsovat jo siihen suuntaan ja havaitsevat pyynnon paljon nopeammin. Nykyisellaan valituksia
aiheutuu siitd, ettéd valmentajan pyytaessa aikalisaa pelisuuntaan nahden vastakkaiselta puo-
lelta toimitsijat usein huomaavat aikalisapyynnon viiveella tai eivét ollenkaan.

UUSI SAANTOTEKSTI
9 NELJANNEKSEN, JATKOAJAN TAI OTTELUN ALOITUS JA PAATTYMINEN

9.4 Kaikissa otteluissa toimitsijapdydalta kentalle pain katsottaessa otteluohjelmassa en-
sin mainitun joukkueen (kotijoukkueen):
e joukkuepenkki on toimitsijapoydan vasemmalla puolella
e lammittely ennen ottelua tapahtuu oman joukkuepenkin puoleisella kenttdpuolis-
kolla.

Jos kuitenkin joukkueet niin sopivat, ne voivat vaihtaa penkkeja ja/tai koreja, joihin [Ammitel-
l&&n ennen ensimmaista puoliaikaa.



SAANTOKOHTA 12 YLOSHEITTO JA VUOROHALLINTA

SYY MUUTOKSEEN

Nykyisissa saanndissé suuntanuolen asema ylésheiton jalkeen maaraytyy sen perusteella,
kumpi joukkue saa ensin elossa olevan pallon haltuunsa pelikentalla. Tamé on aiheuttanut
sekaannusta, koska ensimmainen pallonhallinta voi syntya myoés sisdénheitossa, kun hyp-
paaja on lyonyt pallon ulos kentalta. Talla saantdmuutoksella nuolen suunta maaraytyy sen
perusteella, kumpi joukkue saa ylésheiton jalkeen ensin elossa olevan pallon haltuunsa.
Tama poistaa maaritelmassé olevan sanan “pelikentalld” aiheuttamat sekaannukset.

RATKAISU

Suuntanuolen asema méaaraytyy ensimmaisen pallonhallinnan perusteella, tapahtuipa se
missa tahansa.

UUSI SAANTOTEKSTI
12 YLOSHEITTO JA VUOROHALLINTA

12.5.2 Se joukkue, joka ei saa elossa olevaa palloa ensiksi haltuunsa ylosheiton jalkeen,
saa ensimmaisen vuorohallinnan sisaénheiton.



SAANTOKOHDAT 34 JA 37 SISAANHEITTOVIRHE

SYY MUUTOKSEEN

Jotta normaalia koripallon pelaamista ei tuomittasi epaurheilijamaiseksi virheeksi ottelun lo-

pussa:

a. Poistetaan saantokohdasta 37 luetelmakohta — jos tuomitaan puolustajan virhe ennen

kuin pallo on irronnut sisdénheittdjan kasista, tama ei ole endéa automaattisesti epaur-
heilijamainen virhe.

On yha mahdollista tuomita epéurheilijamainen virhe muilla epéurheilijamaisen virheen
kriteereilla, jos teko sita vaatii.

Lisataan uusi rangaistus: yksi vapaaheitto ja pallon hallinta, jos tehdaan puolustajan
virhe ennen kuin pallo on irronnut sisaanheittajan kasistd. Tama on voimassa ottelun
viimeisten kahden minuutin aikana.

UUSI SAANTOTEKSTI

34 HENKILOKOHTAINEN VIRHE

34.1

34.1.1

34.1.2

34.2

34.2.1

Maaritelméa

Henkilokohtainen virhe on pelaajan sdantdjen vastainen kosketus vastapelaajaan,
olipa pallo elossa tai kuollut.

Pelaaja ei saa pitaa kiinni, sulkea, tyontaa, tormata, kampata tai estda vastustajansa
etenemista ojentamalla kattaan, kasivarttaan, kyynarpaataan, olkapaataan, lantio-
taan, jalkaansa, polveaan tai jalkateraansa; ei liioin taivuttamalla vartaloaan epanor-
maalisti (sylinterins& ulkopuolelle) eika kayttaa kovakouraista tai vakivaltaista pelita-
paa.

Sisdanheittovirhe on puolustajan tekeméa henkildkohtainen virhe, kun pelikellossa on
aikaa neljannelld neljanneksella tai jatkoajalla 2:00 minuuttia tai vahemman, ja pallo
on viela erotuomarin kasissa tai sisdanheittajan kaytettavissa.

Rangaistus
Henkilokohtainen virhe on tuomittava sen tekijalle.

Jos virheen kohteeksi on joutunut pelaaja, joka ei ole heittotilanteessa:
¢ pelijatkuu h&nen joukkueensa sisdénheitolla lahinna sita paikkaa, jossa saanto-
rike tapahtui

¢ jos rikkoneella joukkueella on joukkuevirheet tdynna, niin noudatetaan saantékoh-
dan 41 (Joukkuevirheiden rangaistuss&antd) maarayksia.



34.2.2

34.2.3

10

Jos virheen kohteeksi joutuu pelaaja, joka on heittotilanteessa, mydnnetaan hénelle
vapaabheittoja seuraavasti:

¢ Jos pelitilanneheitto onnistuu, kori hyvaksytaan, ja lisaksi yksi vapaaheitto.

¢ Jos heitto kahden pisteen alueelta epaonnistuu, kaksi vapaaheittoa.

¢ Jos heitto kolmen pisteen alueelta epdonnistuu, kolme vapaaheittoa.

Jos kyseessa on sisdanheittovirhe:
¢ Rikotulle pelaajalle myonnetaan yksi vapaaheitto, ja pelia jatketaan tdman joukku-
een sisaanheitolla lahinna saantorikkeen tapahtumapaikkaa.

37 EPAURHEILIJAMAINEN VIRHE

37.1

34.1.1

Maéaritelma

Epaurheilijamainen virhe on pelaajan tekeméa kosketusvirhe, jossa erotuomarin na-

kemyksen mukaan:

e aiheutetaan kontakti vastustajaan, kun ei yriteta reilusti pelata palloa sdéntéjen
hengen ja tarkoituksen mukaisesti

e aiheutetaan kohtuuttoman kova kontakti yritettdessa pelata palloa tai pelaajaa

e puolustaja aiheuttaa tarpeettoman kontaktin pysayttaakseen hyokkaavan joukku-
een etenemisen suunnanvaihtopelissa. Tama on voimassa, kunnes hytkkaaja on
aloittanut heittoliikkeensa.

e pelaaja aiheuttaa kontaktin takaa tai sivusta vastustajaan, joka etenee kohti pe-
laaja aiheuttaa kontaktin takaa tai sivusta pelaajaan, joka etenee kohti kontaktin
aiheuttaneen pelaajan koria, ja etenevan pelaajan, pallon ja korin vélissa ei ole
muita vastustajia, ja:

- etenevélla pelaajalla on pallo hallussaan, tai
- eteneva pelaaja yrittdd saada pallon haltuunsa, tai
- pallo on syotosta ilmassa kohti etenevaa pelaajaa.
Tama on voimassa, kunnes hyokkaaja on aloittanut heittoliikkeensa.
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37.1.2 Erotuomarin tulee tulkita epaurheilijamaiset virheet johdonmukaisesti samalla tavalla
l&pi koko ottelun ja arvioida vain tekoa.

Neljannen luettelokohdan muutosten perustelut: ks. Epaurheilijamainen virhe sivulla 12.



12

SAANTOKOHTA 37 EPAURHEILIJAMAINEN VIRHE

SYY MUUTOKSEEN
Tarvitaan parempi maaritelma kriteerille "epaurheilijamainen virhe — avoin polku korille”.

1. Saantojen vastainen kontakti takaa tai sivusta pelaajaan, joka etenee kohti kontaktin
aiheuttaneen pelaajan koria, on voimassa vain, kun etenevan pelaajan ja korin valissa
ei ole vastustajia.

2. Parempi kuvaus kaikista sellaista tilanteista.

RATKAISU
Muotoillaan uudelleen "avoimen polun” saanto.
UUSI SAANTOTEKSTI
37 EPAURHEILIJAMAINEN VIRHE
37.1 Maéaritelma
34.1.1 Epéaurheilijamainen virhe on pelaajan tekeméa kosketusvirhe, jossa erotuomarin na-
kemyksen mukaan:
e aiheutetaan kontakti vastustajaan, kun ei yriteta reilusti pelata palloa sdéntéjen
hengen ja tarkoituksen mukaisesti
¢ aiheutetaan kohtuuttoman kova kontakti yritettdessa pelata palloa tai pelaajaa
e puolustaja aiheuttaa tarpeettoman kontaktin pysayttaakseen hyokkaavan joukku-

een etenemisen suunnanvaihtopelissd. Taméa on voimassa, kunnes hyotkkaaja on
aloittanut heittoliikkeensa.

e pelaaja aiheuttaa kontaktin takaa tai sivusta pelaajaan, joka etenee kohti kontak-
tin aiheuttaneen pelaajan koria, ja etenevan pelaajan, pallon ja korin vélissa ei ole
muita vastustajia, ja:

- etenevalla pelaajalla on pallo hallussaan, tai
- eteneva pelaaja yrittda saada pallon haltuunsa, tai
- pallo on sy6tosta ilmassa kohti etenevaa pelaajaa.
Tama on voimassa, kunnes hyokkagja on aloittanut heittoliikkeensa.




13

37.1.2 Erotuomarin tulee tulkita epaurheilijamaiset virheet johdonmukaisesti samalla tavalla
l&pi koko ottelun ja arvioida vain tekoa.

Viidennen luettelokohdan poistamisen perustelut: ks. "Sisaanheittovirhe” sivulla 9.
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SAANTOKOHTA 42 ERIKOISTILANTEET

SYY MUUTOKSEEN

Kun tapaustutkimuksessa selvitettiin, kuinka pitaisi maarittaa rangaistukset sellaisesta tilan-
teesta, jossa vakivaltaista tekoa ei huomattu valittbmasti, tarkasteltiin sdéntékohdan F3.3 kuu-
detta luetelmakohtaa:

F.3.3 Milloin tahansa pelin kuluessa:
e mahdolliseen véakivaltaiseen tilanteeseen osallistuneiden pelaajien tai jouk-
kuepenkilla istumaan oikeutettujen henkildiden maarittdminen.
- Erotuomarit voivat keskeyttdd pelin milloin tahansa tilanteen tarkistamiseksi.
- Videotarkistuksen tarpeellisuus tulee todeta ja tarkistus toteuttaa, kun erotuo-
marit keskeyttavat pelin ensimmaisen kerran tilanteen jalkeen.

Seuraavat sdantokohdat liittyvat tilanteeseen, jossa saantoriketta ei rangaista valittbmasti: 42
Erikoistilanteet ja 44 Korjattavissa olevat erehdykset.

Tapaustutkimuksessa harkittiin kahta RAG:n kokouksessa esitettya vaihtoehtoa: rangaistaan
kaikki saantdrikkeet tapahtumajarjestyksessa tai havaitsemisjarjestyksessa.

Saantokohdan 42 periaatteet soveltuvat vakivaltaan, jota ei huomattu heti vaan vasta video-
tarkistuksessa. Saantokohta 42 mahdollistaa monimutkaisten tilanteiden ratkaisun johdonmu-
kaisesti ja oikeudenmukaisesti. Erotuomarit, valmentajat ja pelaajat ovat oppineet ymmarta-
maan ja hyvaksymaan taman.

Kun on kyseessa tilanne, jossa vakivaltaa ei huomattu heti, vaan vasta kun jotain muuta oli
tapahtunut (toinen saantorike), kyseessa on selvasti erikoistilanne — mutta soveltuuko saanto-
kohdan 42 nykyinen sanamuoto tahan?

Saanttkohdan 42.1 nykyinen sanamuoto on tarkoitettu kasittelemaan seuraavan kaltaisia ti-
lanteita: B1 rikkoo heittotilanteessa Al:&. Virhe vihelletaan, pallo on kuollut ja pelikello on py-
saytetty. Havaitaan, etta Al rikkoi B1:4 epéaurheilijamaisesti ennen heittotilannetta.

Tarvitaan seuraava muutos.

UUSI SAANTOTEKSTI

42 ERIKOISTILANTEET

42.1 Maaritelma

Erikoistilanteita voi esiintya saantoriketta seuraavalla pysaytetyn pelikellon jaksolla,
kun tehd&an tai on tehty muitakin saantorikkeita.
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SAANTOKOHDAT 48 ja 49 KIRJURIN JA APUKIRJURIN / AJAN-
OTTAJAN VELVOLLISUUDET |

SYY MUUTOKSEEN

Kun pelisdantdja muutettiin vuonna 2020, osa kirjurin velvollisuuksista siirrettiin ajanottajalle
toimitsijoiden tydkuorman tasaamiseksi. Yksi yksityiskohta jai puuttumaan - pelaajan viides
virhe.

RATKAISU

Siirretaan tehtava "huomautettava erotuomarille heti, kun jollekin pelaajista tuomitaan viides
virhe” kirjurilta ajanottajalle.

UUSI SAANTOTEKSTI
48 KIRJURIN JA APUKIRJURIN VELVOLLISUUDET

48.1 Kirjurilla on oltava kaytossaan poytakirja, ja hdnen on huolehdittava:

¢ jokaiselle pelaajalle tuomittujen virheiden kirjaamisesta. Kifurin-on-huomautettava
erotuomarile-heti-kunjollekin-pelaajistatuomitaan-vildesvirhe: Hanen on merkit-

tava paavalmentajille tuomitut tekniset virheet ja huomautettava erotuomarille
heti, kun pdavalmentaja on erotettava pelistd. Samoin h&nen on huomautettava
erotuomarille heti, kun pelaaja on tehnyt kaksi epaurheilijamaista tai kaksi tek-
nista virhetta tai yhden teknisen ja yhden ep&urheilijamaisen virheen, ja hanet on
erotettava pelista.

49 AJANOTTAJAN VELVOLLISUUDET

49.1 Ajanottajalla on oltava kaytossaan pelikello ja aikalisakello, ja hanen on:

e mitattava peliaika, aikalisat ja pelitauot

e varmistettava, ettd erittdin voimakasaaninen aanimerkki kuuluu automaattisesti
neljanneksen tai jatkoajan paattyessa

e saatettava ajan paattyminen milla tahansa tavalla erotuomareiden tietoon valitt6-
masti, jos hanen &animerkkinsa ei soi tai sita ei kuulla

e naytettdva, monesko virhe pelaajalle kulloinkin on tuomittu, nostamalla molem-
pien paavalmentajien nakyviin taulu, jossa on kyseisen pelaajan virheiden luku-
maara

e huomautettava erotuomarille heti, kun jollekin pelaajista tuomitaan viides virhe

e asetettava joukkuevirhemerkki toimitsijaptydélle virheen saaneen joukkueen
penkin puoleiseen paahan silla hetkelld, kun pallo tulee eloon neljannen jouk-
kuevirheen jalkeen kyseisella neljanneksella

¢ huolehdittava pelaajavaihdoista.
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e annettava danimerkkinsa vasta, kun pallo on kuollut, mutta ennen kuin pallo tu-
lee jalleen eloon. Taméan aanimerkin kuuluminen ei pysayta pelikelloa eika pelia
eika aiheuta pallon kuolemista.
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SAANTOKOHDAT 48 ja 49 KIRJURIN JA APUKIRJURIN / AJAN-
OTTAJAN VELVOLLISUUDET Il

SYY MUUTOKSEEN

Kun pelisaantdja muutettiin vuonna 2020, joitakin hallinnollisia yksityiskohtia jai puuttumaan
ajanottajan ja kirjurin rooleista.

Naihin kuuluu aikalisien vastuun siirtaminen kirjurilta ajanottajalle seuraavan kohdan mukai-

sesti:

18.3.2 Aikalisdpyynt6 voidaan perua vain, ellei ajanottaja ole ehtinyt antaa siita aanimerk-
kia.

Saanttkohtaan 48.1 taytyy lisata kuudes luetelmakohta, kun kayttéon tulee padvalmentajan
haasto (ks. alla).

UUSI SAANTOTEKSTI

48 KIRJURIN JA APUKIRJURIN VELVOLLISUUDET

48.1

Kirjurilla on oltava kaytgssaan poytakirja, ja hdnen on huolehdittava:

joukkueiden merkitsemisesta eli ottelun aloittavien pelaajien nimista ja numeroista
seka kaikista vaihtopelaajista, jotka tulevat peliin. Kun tapahtuu saantérike, joka
koskee viitta pelin aloittavaa pelaajaa, vaihtoja tai pelaajien numeroita, hdnen on
iimoitettava asiasta lahimmalle erotuomarille niin pian kuin mahdollista.
pistetilanteesta merkitsemalla juoksevasti tekojarjestyksessa poytakirjaan seka
pelitilannekorit ettd onnistuneet vapaaheitot

jokaiselle pelaajalle tuomittujen virheiden kirjaamisesta. Kifurin-on-huomautettava
erotuomarile-hetikunjollekin-pelaajistatuomitaan-vildesvirhe: Hanen on merkit-

tava paavalmentajille tuomitut tekniset virheet ja huomautettava erotuomarille
heti, kun pdavalmentaja on erotettava pelistd. Samoin h&nen on huomautettava
erotuomarille heti, kun pelaaja on tehnyt kaksi epaurheilijamaista tai kaksi tek-
nista virhetta tai yhden teknisen ja yhden epaurheilijamaisen virheen, ja hanet on
erotettava pelista.

a|kal|5|en klrjaamlsesta Hanen on #meﬂettav&eretuem&m#lese&raav&n&rk&lk

& ilmoitettava
paavalmentajalle erotuomarln valityksella, kun paavalmentajalla ei ole enda aika-
lisia kaytettavissa kyseisella puoliajalla tai jatkoajalla.

vuorohallinnasta kayttden vuoronuolta. Kirjurin tulee kaantaa vuoronuoli valitto-
masti ensimmaisen puoliajan paatyttya, koska joukkueet vaihtavat koreja toiselle
puoliajalle.

erotuomarien vahvistaman péaavalmentajan haaston kirjaamisesta. Hanen on il-
moitettava erotuomareille, kun paavalmentaja pyytaa virheellisesti toista haastoa.
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Uusi videotarkistussaanto "paavalmentajan haasto” esitetaan liitteessa F.4, ks. sivu 32.

49 AJANOTTAJAN VELVOLLISUUDET

49.1 Ajanottajalla on oltava kaytossaan pelikello ja aikalisékello, ja hanen on:

mitattava peliaika, aikalisat ja pelitauot

varmistettava, etta erittéain voimakasaaninen aanimerkki kuuluu automaattisesti
neljanneksen tai jatkoajan paattyessa

saatettava ajan paattyminen milla tahansa tavalla erotuomareiden tietoon valitto-
masti, jos hanen aanimerkkinsa ei soi tai sita ei kuulla.

naytettava, monesko virhe pelaajalle kulloinkin on tuomittu, nostamalla molem-
pien paavalmentajien nakyviin taulu, jossa on kyseisen pelaajan virheiden luku-
maara

huomautettava erotuomarille heti, kun jollekin pelaajista on tuomittu viides virhe
asetettava joukkuevirhemerkki toimitsijapoydalle virheen saaneen joukkueen pen-
kin puoleiseen paahan silla hetkelld, kun pallo tulee eloon neljannen joukkuevir-
heen jalkeen kyseisella neljanneksella

huolehdittava pelaajavaihdoista

huolehdittava aikalisista. Hanen on ilmoitettava erotuomareille seuraavan aikali-
samahdollisuuden alkaessa, etta joukkue on pyytanyt aikalisan.

annettava aanimerkkinsa vasta, kun pallo on kuollut, mutta ennen kuin pallo tulee
jalleen eloon. Taméan aanimerkin kuuluminen ei pysayta pelikelloa eika pelia eika
aiheuta pallon kuolemista.
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LIITE A EROTUOMARIN KASIMERKIT

a) Saantdjenvastainen sylinteri

SYY MUUTOKSEEN

Koska vastustajan sylinterin rikkominen on erityinen tilanne, jossa pelaajat ja muutkin saatta-
vat ihmetella virheen syyta, uusi kasimerkki ” saantéjenvastainen sylinteri” kuvaa paremmin
millaisesta puolustajan tai hyokkaajan virheesta on kysymys.

RATKAISU

Kun erotuomari peli pysayttanyt pelin virheen kasimerkilla 2, kaytetaan uutta kasimerkkia 45
"sdantbjenvastainen sylinteri”. Kasimerkit numeroidaan tarvittavilta osin uudelleen.

UUSI SAANTOTEKSTI
LITE A EROTUOMARIN KASIMERKIT

SAANTOJENVASTAINEN SYLINTERI

Liikuta molempia kasivarsia alas ja ylos,
kadet pystysuorassa
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b) Pallon kielletty torjunta / korin hairinta

SYY MUUTOKSEEN

Ei ole olemassa kasimerkkia, joka kuvaisi pallon kielletyn torjunnan tai korin hairinnan. Uusi
kasimerkki kuvaa paremmin naita hyokkaajan tai puolustajan rikkomuksia.

RATKAISU

Kun peli on pysaytetty rikkomuksen merkiksi kasimerkilla 1, kaytetaan uutta kasimerkkia 26,
ja sen jalkeen kasimerkkia 11 (kori hylataan) tai kasimerkkia 4, 5 tai 6 (1, 2 tai 3 pistetta). Ka-
simerkit numeroidaan tarvittavilta osin uudelleen.

UUSI SAANTOTEKSTI

LITE A EROTUOMARIN KASIMERKIT

PALLON KIELLETTY TORJUNTA /
KORIN HAIRINTA

B
FIBR

ol

Pyorita ojennettua etusormea ympy-
rassa toisen kaden ylapuolella
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c) Paavalmentajan haasto

SYY MUUTOKSEEN

Tarvitaan uusi kasimerkki, jolla paavalmentaja voi pyytaa haastoa uuden saannon perus-
teella. TAméan kasimerkin on oltava erilainen kuin erotuomareiden videotarkistuksen kasi-
merkki. K&simerkin on oltava yksikasitteinen, koska kummallakin paavalmentajalla on otte-
lussa kaytettavissdan vain yksi haasto.

RATKAISU

Paavalmentaja nayttda uudella kasimerkilla [ahimmalle erotuomarille, etta han haluaa haas-
taa tilanteen tarkastettavaksi videolta.
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UUSI SAANTOTEKSTI
LITE A EROTUOMARIN KASIMERKIT

PAAVALMENTAJAN HAASTO

ayPic B
3]

Uusi videotarkistussaantd "paavalmentajan haasto” esitetaan liitteessa F.4, ks. sivu 32.
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LITE B POYTAKIRJA

SYY MUUTOKSEEN

Uuteen poytékirjaan on lisatty lyhenteitd, joiden merkitys selitetddn poytakirjan kuvauksessa.
Paavalmentajan haastoa varten tarvitaan merkinta poytakirjaan.

LITE B - POYTAKIRJA

P FIBR FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
- INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION
SCORESHEET
Team A Team B
Competition Date Time Crew chief
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
Team A RUNNING SCORE
Time-outs Team fouls A B A B Y B A -
H1 L] 4] 02{1]2]3]4 T ala 31| 8 2]
H2 31 4] oa[1]2]3]a 2|2 2|2 EE 12122
oT HCC 3[3 I sl 123] 123]
o] 4] ula EE 124] 124
- Players Mol ]y 7% s 515 HEE GHE 125]125)]
6|6 [ 8| 8 126] 126]
71[7 ala Gl 127)12]
8|8 4|48 EHE 128] 128]
R IE) 43] 48 8] 8 129 128]
10] 10 50| 50 E1ED 130] 130]
nfn 51] 51 E1ED HEN
12|12 52| %2 (A 132{ 132|
13[13 53| 53 FEES 133] 133]
1414 54] 54 EE] 134] 134]
15] 15 55| 55 %% 135] 135]
16 | 16 56 | 56 %| % 136] 136]
17|17 57| 57 HEl 17| 137]
Head coach | I 8] 8 AE %] % EE
First assistant coach| | 19] 19 5] 59 BB B
Team B 0|20 60 [ 60 100} 100) 140] 140}
Time-outs Team fouls 21|21 61 61 101 101] 141 141
H1[_| 14] 02(1]2{3]4] 2|2 62] 62 102 102] 142 182
H2[ | 1] 0a[1]2]3]4a] KX 63| 63 103] 103] 143] 143
0T1= . D 64| 64 104] 104] 144] 144
- Touls %] 2% 65| 65 105 105] 145{ 145]
- wl1 2348 %| 2% 66 | 66 106 106 146] 148]
2|2 67] 67 107] 107] 1
28|28 68| 68 108 108 148 148]
1] 69| 69 109 108] 148 148|
F1ED 70| 70 110] 110 150] 150)
31| 3 nin mfim 151] 151
2| % n(n 112 112 152] 152
FED nln 13[ 113 153{ 153}
3| u T4 74 114] 114 154 154
|3 5|75 115115 155] 155]
3% | 3% 7| 7% 116] 116 158] 156]
A E nin 17| 117, 157] 157]
38[38 8|78 118 118 158 158]
Head coach | | E1E] 79| 79 119 119 159] 158]
First assistant coach | | 40 [ 40 80| 80 120] 120] 160] 160|
Scorer S Quarter © A B_
Assistant scorer Quarter @ A |-
Quarter @ A B
Vimor Quarter @ A B
Shot clock operator Overtimes A B_
Crew Chief Final Score TeamA __ TeamB
Umpire 1 Umpire 2 Name of winning team
Captain’s signature in case of protest Game ended at (hh:mm)

Kuvio B Poytakirja
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B.7.1  Myonnetty aikalisd merkitaan kirjoittamalla neljanneksen tai jatkoajan peliajan mi-
nuuttilukema asianomaiseen ruutuun joukkueen nimen alla. Ensimmaisen puoliajan
aikalisat merkitaan kohtaan "H1”, toisen puoliajan kohtaan "H2” ja korkeintaan kol-
men jatkoajan aikalisat kohtaan "OT”.

B.7.2 Kunkin puoliajan ja jatkoajan paatyttya kayttamattomat aikalisaruudut yliviivataan
kaksinkertaisin vaakaviivoin. Jos joukkue ei kayta toisen puoliajan ensimmaista aika-
lisddnsa ennen kuin pelikello nayttda neljannella neljanneksella 2:00 minuuttia tai
vahemman, yliviivataan toisen puoliajan ensimmainen aikalisaruutu kaksinkertaisin

vaakaviivoin.

Time-outs
H[7]=]
H2[=] 9 [10]

Team fouls
1K[ZTRTR]  02KIXTRIX]
3DRTETRT4  QaPRIRTRIX]
HEG

LE=S|

Licence

Fouls

Players No. 23 4

001 | MAYER,

002 | JONES,

003 | SMITH,

004 | FRANK,

010 | NANCE,

SISISLe
o
)

012 | KING,

I"K‘!‘hgm
X X [RIRAR) s 2
~o| o]~ | o] o}

| (CAP)

014 | WONG,

015 |RUSH,

021 | MARTINEZ,

022 | SANCHES,

1] |

GD]

024 |MANOS,

x[z|z|w|o
X | X| XX
Rl ]
[ ©].70). 0. o
<
©

3

Head coach

788 LOOR,

First assistant coach| 555 MONTA,

@in|| G888 IRBRES|eew

Kuvio 11 Joukkueet poytakirjassa (ottelun jalkeen)

B.9 JOUKKUEVIRHEET

B.9.1  Kutakin neljannesta (Q1, Q2, Q3, Q4) varten on kaytettavissa nelja ruutua (joukku-
een nimen alla ennen pelaajaluetteloa) joukkuevirheiden merkitsemiseksi.
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B.9.2 Aina kun pelaaja tekee henkilokohtaisen, teknisen, epaurheilijamaisen tai pelista
erottavan virheen, kirjurin on merkittava se myos virheen tehneen pelaajan joukku-
eelle merkitsemalla asianmukaiseen ruutuun suuri rasti (X).

B.9.3  Jokaisen neljanneksen jalkeen Kirjuri yliviivaa tayttamatta jaaneet joukkuevirheruu-
dut kahdella vaakasuoralla viivalla.

B.13 PAAVALMENTAJAN HAASTO

B.13.1 Otteluissa, joissa on kaytettavissa videotarkistus, kummallakin joukkueella on mah-
dollisuus yhteen paavalmentajan haastoon (HCC). Jos haasto my6nnetaan, se mer-
kitaan poytakirjaan joukkueen nimen alle kohtaan "HCC”. Ensimmaiseen ruutuun Kir-
juri merkitsee neljanneksen tai jatkoajan ("Q17, "Q2”, "Q3”, "Q4” tai "OT”) ja toiseen
ruutuun neljanneksen tai jatkoajan peliajan minuuttilukeman.

Uusi videotarkistussaantd "paavalmentajan haasto” esitetaan liitteessa F.4, ks. sivu 32.
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LIITE D JOUKKUEIDEN KESKINAINEN LOPPUSIJOITUS (FIBA:n
Kilpailuissa)

Uusi teksti

D.1.3

Jos kaikkia otteluita ei
viela ole pelattu, ja nai-
den vertailujen jalkeen
joukkueet ovat tasoissa,

ne saavat saman sijoituk-

sen. Jos sarjan paatyttya
nama kriteerit eivat tuo
ratkaisua, lopullinen jar-
jestys arvetaan-maaray-
tyy asiaankuuluvan
FIBA-rankingin mukaan.

FIBA:n kilpailut

Yhdenmukaistetaan koh-
tien D.4.1,D.4.2jaD.5
kanssa

D41

Jos nama kriteerit eivat
tuo ratkaisua, lopullinen
jarjestys maaraytyy
asiaankuuluvan FIBA-
rankingin mukaan.

FIBA:n kilpailut

Yhdenmukaistetaan koh-
dan D.1.3 kanssa

D.4.2

Jos nama kriteerit eivat
tuo ratkaisua, lopullinen
jarjestys maaraytyy
asiaankuuluvan FIBA-
rankingin mukaan.

FIBA:n kilpailut

Yhdenmukaistetaan koh-
dan D.1.3 kanssa

D51

Jos nama kriteerit eivat
tuo ratkaisua, lopullinen
jarjestys maaraytyy
asiaankuuluvan FIBA-
rankingin mukaan.

FIBA:n kilpailut

Yhdenmukaistetaan koh-
dan D.1.3 kanssa
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LITE F VIDEOTARKISTUS (IRS) |

SYY MUUTOKSEEN

Videotarkistus tulee toteuttaa ennen kuin pelid jatketaan tilanteen jalkeen. Useimmiten tama
tapahtuu valittdomasti tilanteen jalkeen, koska pallo on kuollut ja pelikello pysaytetty. On kui-
tenkin myds tarkistettavia tilanteita, joissa ei ole vihelletty eika pelikelloa pysaytetty:

e oliko kori kahden vai kolmen pisteen arvoinen

e lahtiko heitto ennen hytkkaysajan loppumista.

Naissa tapauksissa erotuomarit voivat pysayttaa pelin heti pallon mentya koriin.
Erotuomareilta kuluu kuitenkin hetki, ennen kuin he voivat todeta tarpeen tarkistaa tilanne.
Myads silloin, kun esiintyy mahdollista vakivaltaa, erotuomarit voivat pysayttaa pelin.
Kaikkiin naihin tapauksiin taytyy maarittaa aikarajat videotarkistukselle.

Tulee my0s selventédéd kuvausta tilanteessa, jossa ottelun viimeisen kahden minuutin aikana
tehdaan virhe pallottomassa pelissa.

UUSI SAANTOTEKSTI
LITE F VIDEOTARKISTUS (IRS)

F.1 Maéritelma
Videotarkistus (Instant Replay System, IRS) on menetelma, jolla erotuomarit voivat
varmistaa paatoksenséa kuvaruudulta kayttaen hyvaksyttya videolaitteistoa.

F.2 Menettely

F.2.1 Erotuomarit voivat kayttaa videotarkistusta tassa liitteessa esitetyissa tilanteissa sii-
hen saakka, kunnes paatuomari on allekirjoittanut poytakirjan.

F.2.2 Videotarkistus tulee toteuttaa heti, kun erotuomarit ovat pysayttaneet pelin mista ta-
hansa syysta tarkistettavan tilanteen jalkeen.

F.2.3 Videotarkistus toteutetaan seuraavasti:

o Paatuomari hyvaksyy videotarkistuslaitteiston ennen ottelua, mikali sellainen on
kaytettavissa.

o Paatuomari paattaa, kaytetdanko videotarkistusta vai ei.

e Jos videotarkistusta kaytetdan, erotuomareiden tulee ensin nayttaa alkuperéinen
paatos pelikentalla.

e Kun erotuomarit ovat keranneet kaiken tarvittavan tiedon toisiltaan, toimitsijoilta
ja komissaarilta, tarkastus tulee aloittaa mahdollisimman pian.



F.3

F.3.1

F.3.2
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Paatuomari ja vahintdan yksi aputuomari (joka tuomitsi tilanteen) osallistuvat tar-
kistukseen. Jos paatuomari tuomitsi tilanteen, han pyytdd jommankumman apu-
tuomareista avustamaan tarkistuksessa.

Paatuomarin tulee varmistaa, etta videotarkistuksen aikana asiaankuulumatto-
mat henkil6t eivat tule videotarkistuslaitteiston laheisyyteen.

Videotarkistus tulee toteuttaa, ennen kuin aikalisia tai vaihtoja mydnnetéaan tai
pelitauko alkaa ja ennen kuin pelia jatketaan.

Jos aikalisa on alkanut tai pelaajia on jo vaihdettu, kun erotuomarit havaitsevat
tarpeen tarkistaa tilanne, aikalisa ja kaikki vaihdot peruutetaan siihen saakka,
kunnes lopullinen p&éatés on kommunikoitu.

Kun lopullinen paatés on kommunikoitu, padvalmentaja voi perua aikalisapyyn-
non, kumpi tahansa paavalmentaja voi pyytaa aikalisaa, tai kumpi tahansa jouk-
kue voi pyytaa vaihtoa.

Videotarkistuksen jalkeen tilanteen tuominnut erotuomari raportoi lopullisen tuo-
mion ja pelia jatketaan sen mukaisesti.

Erotuomarien alkuperéinen paatds voidaan korjata vain, jos videotarkistuksessa
saadaan selva ja ratkaiseva visuaalinen todiste korjauksen tarpeellisuudesta.

Saanto
Videotarkistusta voidaan kayttdd seuraavissa tilanteissa.

Neljanneksen tai jatkoajan lopussa:

Irtosiko onnistuneessa pelitilanneheitossa pallo heittdjan kadest&, ennen kuin
aanimerkki soi neljanneksen tai jatkoajan loppumisen merkiksi.
Kuinka paljon peliaikaa (jos lainkaan) pelikelloon tulee laittaa, jos:

heittdja aiheutti pallon joutumisen ulos

tapahtui hyokkaysaikarikkomus

tapahtui kahdeksan sekunnin rikkomus

tehtiin virhe ennen neljanneksen tai jatkoajan paattymista.

Pelitauko ei ala, ennen kuin videotarkistuksen paatés on kommunikoitu ja mahdolli-
nen neljdnneksen tai jatkoajan jaljella oleva peliaika on pelattu.

Kun pelikellossa on aikaa 2:00 minuuttia tai vAhemman neljannella neljanneksella
tai jatkoajalla:

Irtosiko onnistuneessa pelitilanneheitossa pallo heittdjan kadesta, ennen kuin
heittokellon aanimerkki soi.

Erotuomarit voivat pysayttaa pelin valittomasti sen tarkistamiseksi, irtosiko pallo
onnistuneessa heitossa heittdjan kasista, ennen kuin heittokellon danimerkki soi.
Syntyneen korin jalkeen erotuomarien tulee todeta videotarkistuksen tarpeelli-
suus ja tarkistus tulee toteuttaa, kun erotuomarit ovat ensimmaisen kerran py-
sayttaneet pelin mista tahansa syysta.

Kun tehtiin virhe heittotilanteen ulkopuolella, voidaan tarkistaa:

oliko peliaika tai hyokkaysaika paattynyt
oliko heittotilanne jo alkanut, kun heittdjan vastustaja teki virheen
oliko pallo yh& heittdjan kasissa, kun heittajan joukkuetoveri teki virheen.



29

e Tuomittiinko korin hairinté tai kielletty torjunta oikein.
e Pallon ulosjoutumisen aiheuttaneen pelaajan maarittaminen.

F.3.3 Milloin tahansa pelin kuluessa:

e Heitettiinkdé onnistunut pelitilanneheitto kahden vai kolmen pisteen alueelta.

- Erotuomarit voivat pysayttaa pelin heti tarkistaakseen, heitettiinkdé onnistunut pe-
litilanneheitto kahden vai kolmen pisteen alueelta.

- Syntyneen korin jalkeen erotuomarien tulee todeta videotarkistuksen tarpeelli-
suus ja tarkistus tulee toteuttaa, kun erotuomarit ovat ensimmaisen kerran py-
sayttaneet pelin.

e Kun pelaajaa rikottiin heittotilanteessa, ja heitto epaonnistui, myonnetadnkd kaksi
vai kolme vapaabheittoa.

e Kun on tuomittu henkil6kohtainen, epaurheilijamainen tai pelista erottava virhe,
vastasiko tuomio saantdjen maarittamia kriteereja, vai taytyyko tuomiota koventaa
tai lieventaéa tai muuttaa se tekniseksi virheeksi.

e Pelikellon tai heittokellon toimintahdairion jalkeisen peli- tai hyokkaysajan maaritta-
minen

e Oikean vapaaheittajan maarittdminen

e Mahdolliseen vakivaltaiseen tilanteeseen osallistuneiden pelaajien ja joukkuepen-
killa istumaan oikeutettujen henkiléiden maarittaminen.

- Erotuomarit voivat pysayttaa pelin heti tarkistaakseen mahdollisen vakivaltaisen
tilanteen.

- Mahdollisen vékivaltaisen tilanteen jalkeen erotuomarien tulee todeta videotar-
kistuksen tarpeellisuus ja tarkistus tulee toteuttaa, kun erotuomarit ovat ensim-
maisen kerran pysayttaneet pelin.

Saantokohtaan F.3.2 on muitakin muutoksia, jotka koskevat tilannetta, jossa kielletty torjunta
tai korin hairinta tuomittiin virheellisesti, ks. sivu 30.



30

LITE F VIDEOTARKISTUS (IRS) Il - KIELLETTY TORJUNTA TAI
KORIN HAIRINTA TUOMITTIIN VIRHEELLISESTI

SYY MUUTOKSEEN

Kun ottelun viimeisen kahden minuutin aikana tuomitaan pallon kielletty torjunta tai korin hai-
rintd, tilanne voidaan tarkistaa videolta. Jos tuomio kumotaan (ei ollutkaan rikkomusta), ja
pallo ei tilanteen tapahtuessa ollut kummankaan joukkueen hallussa, pelia jatketaan seuraa-
vasti:
a. sisdanheitto joukkueelle, jonka hallussa pallo oli, kun rikkomus vihellettiin, tai
b. ylésheittotilanne, jos kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan, kun rikko-
mus vihellettiin.

Pallon saaminen valittomasti ja selvasti haltuun tullaan maarittelemaan virallisissa tulkin-
noissa.

UUSI SAANTOTEKSTI
LITE F VIDEOTARKISTUS (IRS)

F.3 Saanto
Videotarkistusta voidaan kayttdd seuraavissa tilanteissa.

F.3.2 Kun pelikellossa on aikaa 2:00 minuuttia tai vAhemman neljannella neljanneksella
tai jatkoajalla:
¢ Irtosiko onnistuneessa pelitilanneheitossa pallo heittdjan kadesta, ennen kuin
heittokellon aanimerkki soi.
- Erotuomarit voivat pysayttaa pelin valitttmasti sen tarkistamiseksi, irtosiko pallo
onnistuneessa heitossa heittdjan kasista ennen kuin heittokellon aanimerkki soi.
- Syntyneen korin jalkeen erotuomarien tulee todeta videotarkistuksen tarpeelli-
suus ja tarkistus tulee toteuttaa, kun erotuomarit ovat ensimmaisen kerran py-
sayttaneet pelin mista tahansa syysta.

e Kun tehtiin virhe heittotilanteen ulkopuolella, voidaan tarkistaa:
- oliko peliaika tai hyokkaysaika paattynyt
- oliko heittotilanne jo alkanut, kun heittdjan vastustaja teki virheen
- oliko pallo yha heittajan kasissa, kun heittdjan joukkuetoveri teki virheen.

e Tuomittiinko korin hairinté tai kielletty torjunta oikein.
Jos tarkistus osoittaa, ettd korin hairinta tai kielletty torjunta tuomittiin virheelli-
sesti:
- Jos pallo meni koriin sdantéjen mukaisesti, kori hyvaksytaan, ja puolustanut
joukkue saa sisddnheiton paatyrajalta.
- Jos jommankumman joukkueen pelaaja on saanut pallon valittémasti ja selvasti
haltuunsa, tama joukkue saa sisddnheiton l&hinnéa paikkaa, jossa pallo oli, kun
peli pysaytettiin.
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- Jos kumpikaan joukkue ei ollut saanut palloa valittomasti ja selvasti haltuunsa,
seuraa ylosheittotilanne.
e Pallon ulosjoutumisen aiheuttaneen pelaajan maarittaminen.

Saantokohtaan F.3.2 on muitakin muutoksia, ks. sivu 27.
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LIITE F VIDEOTARKISTUS (IRS) Ill - PAAVALMENTAJAN
HAASTO

SYY MUUTOKSEEN

RAG ja WABC ovat yksimielisia, ettéa paavalmentajan haasto on hyva lisays videotarkistus-
saantoon.

RATKAISU

Lisataan uusi kuudes luetelmakohta saantokohtaan 48.1 (ks. s. 17),

Otetaan kayttoon uusi merkki, jolla paadvalmentaja pyytaa haastoa (ks. lite A, s. 21-22).
Lisataan poytakirjaan paavalmentajan haasto (ks. lite A, s. 22 - 23).

Lisataan liitteeseen F uusi kohta seuraavasti.

UUSI SAANTOTEKSTI
LITE F VIDEOTARKISTUS (IRS)
F.4 Paavalmentajan haasto

F.4.1 Kaikissa otteluissa, joissa on kaytdssa videotarkistus (IRS), paadvalmentaja voi haas-
taa erotuomarin paatoksen, eli pyytaa paatuomaria tarkistamaan tilanteen videolta.

F.4.2 Paavalmentajan haasto toteutetaan seuraavasti:

e Paavalmentaja voi esittaa ottelussa vain yhden haaston riippumatta siitd, oliko
haasto perusteltu tai ei.

¢ Vain liitteen F kohdan F.3 mukaiset tilanteet voidaan haastaa.

e Kohdan F.3 aikarajat eivat ole voimassa. Pd&valmentajan haasto voidaan esittaa
milloin tahansa ottelun aikana.

e Haastoa pyytavan paavalmentajan taytyy ottaa nakodyhteys lahimpaan erotuoma-
riin ja pyytaa selvasti haastoa.

e Paavalmentajan tulee sanoa kuuluvasti "Haasto” (kansainvalisissa otteluissa eng-
lanniksi "Challenge”) ja nayttaa samalla paavalmentajan haaston merkki (n:o 56,
ikaan kuin piirtaen TV-ruudun). Pyynt6 on lopullinen ja sité ei voi peruuttaa.

e Paavalmentajan taytyy pyytaa haastoa ja tarkistus taytyy toteuttaa viimeistaan,
kun erotuomarit ovat pysayttaneet pelin ensimmaisen kerran haastettavan paa-
toksen jalkeen.

e Jos pelia ei pysaytetty, erotuomarit voivat pysayttaa pelin valittbmasti havaittuaan

haaston, kunhan kummallekaan joukkueelle ei aiheudu haittaa.
Paavalmentajan tulee kertoa lahimmalle erotuomarille haastettava tilanne.
Erotuomarin tulee varmistaa, etté tilanne on haastettavissa.

Erotuomarin tulee ilmoittaa kirjurille, ettd haasto on myodnnetty.
Videotarkistuksen aikana pelaajien on pysyttava kentalla.
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Jos videotarkistus osoittaa, ettd haasto oli perusteltu, alkuperainen paatdés kumo-
taan.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd haasto ei ollut perusteltu, alkuperéinen paatos
jaé voimaan.

Erotuomarit kayttavat tarkistuksessa videotarkistussaannon menettelyja.

Kun erotuomari on raportoinut lopullisen paatoksen, pelia jatketaan kuten yleen-
sakin videotarkistuksen jalkeen.



