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Liite A - Heittotyypit

Liite B - Erityyppiset menetykset

Liite C - Lisatietoja (peliaika ja -minuutit seka sanastoa)

SAATESANAT

Tilastoijan vastuulla on kirjata kaikki pelikentan tapahtumat. Ohjeet auttavat tilastoijaa
valttamaan arvailua. Tapauksissa, joita ohjeistus ei kata, tulee tilastoijan kdyttdaa omaa
arviointikykyaan.

Ohjeen esimerkeissa joukkue A viittaa hydkkaavaan joukkueeseen ja B puolustavaan
joukkueeseen. Ohjeen jokainen osio sisaltad (FIBA:n) viralliset tulkinnat tilanteista.

Tilastoijalta vaaditaan perusteellista ymmarrysta koripallon saanndista.
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Yksi - Pelitilanneheitot

Heittoyritys (FGA) pelitilanteessa merkitdan aina pelaajan yrittdessa heittaa tai tipata
elossa olevaa palloa kohti vastustajan koria tarkoituksenaan saada pallo sisaan.

Pelitilannekori (field goal made = FGM) merkitaan pelaajalle aina, kun heitto johtaa koriin
tai kori hyvaksytaan puolustavan pelaajan syyllistyttya korin hairintaan tai kiellettyyn

torjuntaan.

® Heitto voi lahtea mista kohtaa kenttaa tahansa, eika heittoliikkeella ole merkitysta.

® Pelaajalle merkitaan heittoyritys, jos pallo irtoaa kasista ennen summeria.

e Mikali pelaajaa rikotaan hanen heittdessa, heittoyritysta ei merkita, ellei pallo mene
koriin.

® Heittoa ei merkita heittajalle, mikali kori hylataan hydkkaavan pelaajan korin hairinnan
/ kielletyn torjunnan vuoksi.

® Heittoa ei mydskaan merkita, mikali pelaaja on heittamadassa palloa, kun hanen
joukkuetoverinsa syyllistyy rikkomukseen tai virheeseen juuri ennen pallon irtoamista

kasista. Mikali rikkomus tai virhe tapahtuu pallon irtoamisen jalkeen, heittoyritys
merkitaan.

e Hyokkaavan pelaajan tippauksesta merkitaan heittoyritys (ja hydkkayslevypallo), jos
tippaus on hallittu. Mikali tippauksesta syntyy kori, merkitaan seka heittoyritys etta
kori joka tapauksessa.

® Jos heitto torjutaan ennen kuin pallo ehtii irrota heittajan kasista, merkitaan
heittoyritys.

Mikali puolustavan joukkueen pelaaja tekee vahingossa oman korin, merkitaan kori
hydkkaavan joukkueen kentalla olevalle kapteenille. Kentan kapteenille merkitaan seka
heittoyritys etta kori jos oma kori syntyy levypallotilanteessa hytkkaavan joukkueen ohiheiton
seurauksena. Hyokkayslevypallo merkitaan joukkueelle.

Fast break points (Nopeasta hyokkayksesta syntyneet pisteet)
Joukkueen tehdessa korin ennen kuin vastustaja on ehtinyt asettua puolustukseen

pallonhallinnan vaihtumisen jalkeen - joko menetyksen, puolustuslevypallon tai
korinteon seurauksena - kirjataan korin syntyneen nopean hydkkayksen paatteeksi.
Pisteet voivat tulla pelitilanneheitosta tai vapaaheitoista, myos niistd, jotka johtuvat
nopean hyokkayksen aikana tehdysta virheesta. Hyokkayslevypallon jalkeen tehty kori
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(esim. ohimenneen lay upin jalkeen nopeassa hyodkkayksessa) kirjataan myds nopean
hydkkayksen paatteeksi syntyneeksi, olettaen, ettd puolustus ei hyokkayslevypallon
aikana edelleenkaan ollut asemissa.

Esimerkkeja

1. A5 heittda, mutta rikkoo B5:ta (a) ennen kuin pallo on ilmassa tai (b) sen jdlkeen,
kun pallo on ilmassa ja heitto ei mene koriin tai (c) sen jalkeen, kun pallo on
ilmassa ja heitto menee koriin.

(@) Ei heittoyritystd A5; menetys, hyokkddijdn virhe (offensive foul) A5; henkilékohtainen
virhe A5; kohdistunut virhe B5 (b) heittoyritys A5, henkilékohtainen virhe A5;
puolustuslevypallo joukkueelle B; kohdistunut virhe B5 (c) heittoyritys ja kori A5;
henkilokohtainen virhe A5, kohdistunut virhe B5.

(b) Mmikdli jéé epdilys siitd, tapahtuiko virhe ennen kuin pallo oli ilmassa vai jélkeen,
erotuomari osoittaa sen kédsimerkein tai sanallisesti. Virheen tapahduttua ennen kuin
pallo oli ilmassa, virhe luokitellaan pallollisen joukkueen virheeksi (team control foul). Jos
virhe tapahtui pallon ollessa jo ilmassa, tuomari ei ndytd pallollisen joukkueen virheen
merkkid (team controlia).

2. A2yrittaa pelitilanneheittoa ja taistellessaan levypallosta B5 vahingossa
tippaa pallon omaan koriinsa.

Heittoyritys ja kori merkitddn hyokkddvin joukkueen (Joukkue A) kentdlla olevalle
kapteenille; hyokkéyslevypallo joukkueelle A.

3. Kun kolmatta jaksoa on sekunti jéljelld, B4 ottaa puolustuslevypallon omalla
kenttdpuoliskollaan, kaantyy ja heittaa pallon kohti vastustajan koria. Pallo
irtoaa kasista (a) ennen summeria (b) summerin jalkeen.

(@) Heittoyritys B4; jos heitto onnistuu, merkitédn myés kori.

(b) Ei merkintsje.

4. A1 heittda ja pallo juuttuu levyn ja korirenkaan viliin.

Heittoyritys A1. Joukkuelevypallo merkitédn sille joukkueelle, joka saa pallonhallinnan
vuoronhallintanuolen perusteella.
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5. Joukkueen B joukkuevirheet ovat tdynna kyseisen jakson osalta. A1 ajaa korille ja
hanta rikkoo B5 (a) ennen heittoa (b) heiton aikana (c) pallon jo irrottua kasista.
Kussakin tilanteessa heitto menee ohi ja A1 saa kaksi vapaaheittoa.

(2) Henkilskohtainen virhe B5; kohdistunut virhe A1. Heittoyritystd ei
merkitd.

(b)Henkilskohtainen virhe B5; kohdistunut virhe A1. Heittoyritystd ei
merkitd.
(c)Heittoyritys A1, hyokkdéyslevypallo joukkueelle A; henkilokohtainen virhe B5;
kohdistunut virhe A1.

6. A3:n hyppyheiton torjuu B2 ennen pallon irtoamista kasista. Han laskeutuu pallo
kasissaan ja hanelle vihelletaan askelrikkomus.

Heittoyritys A3; torjunta B2, hybkkdyslevypallo A3; askelrikkomusmenetys (travelling) A3.

7. A1:nsyoton katkaisee B1, joka antaa pitkan syéton B2:lle. B2 ei saa lay upia sisaan.
Otettuaan levypallon B2 syottaa pallon B3:lle, joka pistdaa kolmen pisteen heiton
sisaan. Heiton irrotessa B3:n kasista puolustus ei edelleenkaan ollut asemissa.

Syottémenetys (bad pass) Al; riisto B1; heittoyritys B2; hydkkdyslevypallo B2, 3-pisteen
heittoyritys ja 3-pisteen kori B3; syotto B2. 3-pisteen kori lasketaan points off turnovers
(menetyksestd johtuneeksi), fast break (nopean hybkkdyksen pddtteeksi syntyneeksi) sekd
second chance (toisen mahdollisuuden) pisteiksi.

8. A1:n heittoyritys menee ohija B1 ottaa levypallon. Heti levypallon jalkeen B1:ta rikkoo
A3 ja joukkuevirhetilanteen johdosta B1 saa kaksi vapaaheittoa, joista yksi menee sisaan.
Heittoyritys A1, puolustuslevypallo B1; henkilbkohtainen virhe A3: kohdistunut virhe B1;

kaksi vapaaheittoyritystd ja yksi onnistunut vapaaheitto B1, (El merkitd fast break pisteiksi.).

9. A1:n heittoyritys menee ohi ja B1 ottaa levypallon. B2 saa avaussyoton ja johtaa
nopeaa hyodkkaysta, jolloin hanta rikkoo A2 estadkseen nopean hydkkayksen. B2 saa
kaksi vapaaheittoa, koska joukkuevirheet ovat tdynna. Han laittaa kummatkin heitot
sisaan.
Heittoyritys A1; puolustuslevypallo B1; henkilékohtainen virhe A2; Kohdistunut virhe B2;
kaksi vapaaheittoyritystd ja kaksi onnistunutta vapaaheittoa B2, lasketaan fast break

pisteiksi.
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10. A1:n syéton katkaisee B2, joka kuljettaa Idpi kentdn vastustajan korille,
mutta lay up menee ohi ja hin ottaa levypallon omasta heitostaan. Joukkue B
menee asemiin pelikuviota varten. Hyékkdyskuvion aikana A1 lyé pallon pois B3:n
hallusta, pallo menee ulos kentiltd ja sisddnheiton saa joukkue B. Joukkue B ottaa
aikalisédn. Hyékkdysajan loppuessa B2 heittéd vaikean kolmen pisteen heiton
sisddn 10 metristd.

Syéttomenetys (bad pass) Al; riisto B2, heittoyritys B2, hyékkédyslevypallo B2; aikalisd
joukkue B; 3-pisteen heittoyritys ja kori B2 (merkitddn points off turnover sekd second
chance pisteiksi)
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Kaksi - Vapaaheitot

Vapaaheittoyritys (free throw attempt = FTA) merkitaan pelaajalle aina, kun han heittaa
vapaaheiton, ellei vapaaheitossa vihelleta rikkomusta puolustavalle pelaajalle ja pallo
menee ohi. Pelaajalle ei siis merkita vapaaheittoyritystd, jos vapaaheittoon vaikuttaa
vastustajan saantdjen vastainen toiminta paitsi, jos heitto menee sisaan.

Vapaaheiton mennessa koriin pelaajalle merkitdaan aina onnistunut vapaaheitto (free
throw made = FTM), joka on yhden pisteen arvoinen.

Jos vapaaheittotilanteessa tapahtuu rikkomus, on tilastoijan oltava tarkkana, mita
erotuomarit tuomitsevat; kuka tuomittiin rikkomuksen tekijaksi ja mita siita seurasi.
Tilastotapahtumat merkitaan seuraavasti:

® Puolustavan joukkueen pelaaja syyllistyy rikkomukseen,

O jos vapaaheitto onnistuu, piste lasketaan huolimatta puolustajan
rikkomuksesta. Heittajalle merkitdaan vapaaheittoyritys ja onnistunut
vapaaheitto.

O jos vapaaheitto menee ohi, ei vapaaheiton heittajalle merkita
vapaaheittoyritysta, koska heitto uusitaan. Epaonnistunut rikkomuksen
kohteena ollut vapaaheitto jatetadn siis huomioimatta. Merkitaan

vapaaheittoyritys (ja onnistunut vapaaheitto, jos vapaaheitto onnistuu)
uusintaheitosta.

e Heittaja syyllistyy rikkomukseen
o jos vapaaheitto onnistuu, se hylataan.

e Heittajalle merkitaan heittoyritys,

O jos vapaaheitto on sarjan viimeinen, puolustavalle joukkueelle mydnnetaan
sisdaanheitto ja merkitaan joukkuelevypallo.

e Kun heittajan joukkuetoveri syyllistyy rikkomukseen,
O erotuomari ei hylkaa onnistunutta vapaaheittoa, koska kyseessa on
hyokkaajan rikkomus. Talloin heittajalle merkitdan vapaaheittoyritys ja
onnistunut vapaaheitto.
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O heittajalle merkitdaan vapaaheittoyritys, jos vapaaheitto menee ohi. Jos
vapaaheitto on sarjan viimeinen, puolustavalle joukkueelle my6nnetaan
sisdanheitto ja merkitdan joukkuelevypallo.

Missaan ylla mainituissa tilanteissa, menetyksia EI merkita.

Jos vaaran pelaajan on annettu heittda vapaaheitot, erotuomari hylkda erehdyksesta
johtuneet heittoyritykset ja/tai onnistuneet heitot.

Jos tekninen virhe on johtanut vapaaheittojen heittamiseen juuri ennen jakson alkua,
vapaaheittoyritys (ja mahdollinen onnistunut heitto) lasketaan uuteen jaksoon.

Kaikissa tallaisissa “erikoistapauksissa” on tarkeaa, etta tilastoijat seuraavat erotuomarien

paatoksia ja tarvittaessa kommunikoivat toimitsijoiden kanssa.

Esimerkkeja

1. A1on heittaméassa vapaaheittoa ja heiton aikana B3 syyllistyy rikkomukseen. (a)
Vapaaheitto onnistuu tai (b) vapaaheitto menee ohi.
(a) Vapaanheittoyritys ja onnistunut vapaaheitto A1 (b) Al:lle ei merkitd
vapaaheittoyritystd - vapaaheitto uusitaan.

2. A5 heittaa sarjan viimeisen vapaaheiton, minka aikana A4 syyllistyy rikkomukseen. (a)
Vapaaheitto onnistuu (b) vapaaheitto epaonnistuu.

(@) Vapaaheittoyritys ja onnistunut vapaaheitto A5 (b) vapaaheittoyritys A5;

puolustuslevypallo joukkueelle B; menetysté El merkitd.
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Kolme - levypallot

Alla listattuja poikkeuksia lukuun ottamatta kaikkia pelitilanneheittoyrityksia ja
vapaaheittosarjan viimeista vapaaheittoyritysta seuraa levypallo. Levypallo syntyy
ohiheiton jalkeen, kun pelaaja ottaa elossa olevan pallon haltuunsa hallitusti tai, kun
joukkue saa oikeuden sisdaanheittoon.

Levypallot jaetaan hydkkays- ja puolustuslevypalloihin. Hydkkayslevypallo merkitaan, kun
heittoa yrittanyt joukkue saa pallonhallinnan uudelleen ohiheiton jalkeen.
Puolustuslevypallo merkitaan, kun toinen, ei heittoa yrittanyt, joukkue saa pallon
haltuunsa ohiheiton jalkeen.

Pelaaja saa levypallon haltuunsa, kun han:

saa ensimmaisena pallonhallinnan, vaikka pallo olisi ensin osunut useampaan
kateen, pompannut tai vierinyt kentalla.

yrittaa hallitusti korintekoa tippaamalla.

ohjaa pallon hallitusti joukkuetoverilleen.

ottaa levypallon samanaikaisesti vastustajajoukkueen pelaajan kanssa ja hanen
joukkueensa saa pallonhallinnan vuoronhallintamenettelyn seurauksena.

Joukkuelevypallo merkitaan joukkueelle, jolla on oikeus pallonhallintaan, kun:

pallo menee ulos heti epaonnistuneen pelitilanne- tai vapaaheittoyrityksen
jalkeen ennen kuin yksikaan pelaaja saa pallon haltuunsa.

. tapahtuu virhe heti epaonnistuneen pelitilanne- tai vapaaheittoyrityksen
jalkeen ennen kuin yksikaan pelaaja saa pallon haltuunsa.

. kaksi tai useampi saman joukkueen pelaajaa ajautuvat kiistapalloon
epaonnistuneen pelitilanne- tai vapaaheittoyrityksen jalkeen.

. pallo jumittuu levyn ja korirenkaan valiin tai koritelineeseen.
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o levypallotilanteessa syntyy oma kori (puolustava pelaaja tippaa pallon
vahingossa koriin).

Levypalloja ei merkita, kun

e pallo ei ole elossa epaonnistuneen vapaaheittoyrityksen jalkeen.
e jakson loppuessa summeri soi epaonnistuneen pelitilanne- tai vapaaheittoyrityksen

jalkeen ennen kuin kumpikaan joukkue saa palloa haltuunsa.
e pelitilanteessa ohiheiton, joka ei osu korirenkaaseen, jalkeen summeri soi

hyokkaysajan paattymisen merkiksi ja tuomarit viheltavat 24-sekunnin rikkomuksen
ennen kuin pelaaja on saanut palloa haltuun.

Tilanteissa, missa levypallon saanut pelaaja menettaa pallon saman tien (esim. saa
pallon haltuun ilmassa ja laskeutuu kenttarajan ulkopuolelle), joukkuelevypallo
voidaan antaa vastustajaoukkueelle.

Esimerkkeja

1. A5 ja B4 tarttuvat kummatkin levypalloon samanaikaisesti.
Levypallo A5 tai B4, riippuen vuoronhallintanuolen suunnasta.

2. Ohiheiton jilkeen A5 hyppé&é ja nappaa pallon, mutta kaatuu ja menettaa pallon
hallinnan. Pallon hakee B4.

Levypallo B4.

3. Ohiheiton jalkeen B4 nappaa pallon lahes samaan aikaan, kun A5 rikkoo hanta.
Tilastoijan tulee padttdd, saiko B4 pallon haltuun ennen kuin hanté rikottiin. Jos sai,

merkitédn levypallo B4:lle. Muussa tapauksessa joukkue B:lle merkitédn puolustuslevypallo.

4. A4 hyppaa ja yrittaa heittdd, mutta B5 torjuu heiton ennen kuin pallo
irtoaa A4:n kadesta. A4 laskeutuu pallon kanssa ja hanet tuomitaan
askelrikkomuksesta.

Heittoyritys A4, torjunta B5; hydkkdyslevypallo A4; askelrikkomusmenetys (travelling) A4.
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5. Ohiheiton jéilkeen B2, B4 ja A4 tavoittelevat levypalloa saaden molemmat kéadet
palloon ja aiheuttaen kiistapallotilanteen. (a) Joukkue A:lla on
pallonhallintavuoro tai (b) Joukkue B:lla on pallonhallintavuoro.

() Hyskkdyslevypallo A4. (b) Puolustuslevypallo joukkue B.

6. A3 heittaa ohi ja pelaajien taistellessa levypallosta (a) A4:lle tuomitaan virhe
B2:n selkaan hyppaamisesta, (b) B1:lle tuomitaan virhe A1:n kiinnipitamisesta,
(c) B4 ohjaa pallon kentdn ulkopuolelle.

(a) Puolustuslevypallo joukkue B (b) hyokkéyslevypallo joukkue A (c) hyokkéyslevypallo
joukkue A.

7. A1 heittaa ohi juuri ennen hyékkaysajan paittymisté eiké pallo osu
korirenkaaseen. (a) B2 saa pallon kiinni juuri ennen 24-sekunnin danimerkkia.
(b) A2 saa pallon kiinni juuri ennen 24-sekunnin déanimerkkia. (c) A2 saa pallon
kiinni danimerkin jalkeen.

Kaikissa tilanteissa: heittoyritys A1 (a) Puolustuslevypallo B2. (b) Hybkkdyslevypallo A2;
joukkuemenetys (24 sekuntia) joukkue A. (c) Joukkuemenetys (24 sekuntia) joukkue A.
Levypalloa ei merkitéd, koska pallo on kuollut.

8. A2 heittaa ohi ensimmaiisen kahdesta vapaaheitostaan.

Levypalloa ei tule, koska A2 saa vield heittéd toisen vapaaheittonsa ja pallo on kuollut.

9. A2 heittaa ohi juuri ennen jakson paattymista. Jakso paattyy ennen kuin
yksikaan pelaaja ottaa levypalloa.

Heittoyritys A2. Levypalloa ei merkitd, koska pallo on kuollut.

10. A3:n ohiheitto ei osu korirenkaaseen; pallo pomppaa maahan ja A5 poimii
irtopallon.

Heittoyritys A3; hyékkdyslevypallo A5.
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11. A1 epdonnistuu heittoyrityksessaan. A4 taistelee levypallosta useamman
muun pelaajan kanssa. Han ohjaa pallon taaksepain pois 3-sekunnin alueelta,
mistd sen poimii A3.

Heittoyritys A1, hydkkdyslevypallo A3.

12. A1 epdonnistuu heittoyrityksessaan. A4 taistelee levypallosta useamman
muun pelaajan kanssa ja saa hallitusti ohjattua pallon AS5:lle, joka heittaa heti
kolmen pisteen heiton sisaan.

Heittoyritys A1, hydkkdyslevypallo A4; 3-pisteen heittoyritys ja 3-pisteen kori; sy6ttd A4.

13. A4 epdonnistuu heittoyrityksessaan. A5 hyppaa levypalloon, saa pallon
haltuunsa, mutta laskeutuu kenttarajan ulkopuolelle.

Heittoyritys A4; hyékkadyslevypallo joukkue B.

14. A2 epdonnistuu heittoyrityksessaan. A3 taistelee levypallosta, mutta on
kaatumaisillaan ulos kentalta ja viime hetkella heittaa pallon B4:n jalkaan,
mista pallo pomppaa ulos. Joukkue A saa sisdanheiton.

Heittoyritys A2; hy6kkdyslevypallo A3.

15. Epaurheilijamaisen virheen jilkeen A3 heittaa toisen vapaaheiton ohi.

Ei levypalloa.
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Nelja - menetykset

Menetys on hyokkaavan pelaajan tai joukkueen tekema "moka”, jonka seurauksena
puolustava joukkue saa pallonhallinnan. Kuten:

e huono syotto (bad pass)
e pallonkasittely (ball handling)

e mika tahansa rikkomus (esim. travelling) tai hyokkaajan virhe (offensive foul)

Pallon voi menettaa ainoastaan joukkue, jolla on pallo hallussa. Joukkueella on
pallonhallinta, kun:

e joukkueen pelaaja pitaa tai kuljettaa elossa olevaa palloa.
e pallo on joukkueen kaytdssa sisaanheittoa varten paaty- tai sivurajatilanteessa.

e pallo on pelaajan kaytettavissa vapaaheittoa varten.
e palloa syodtellaan joukkuetoverilta toiselle.

Jos hyokkaava joukkue joutuu kiistapalloon puolustavan pelaajan toiminnan seurauksena,
vuoronhallintanuoli madarittaa tilastomerkinnat:

e Jos hyokkaava joukkue saa pallonhallinnan vuoronhallintasaannon seurauksena,
tilastomerkintéja El tehda.

e Jos puolustava joukkue saa pallonhallinnan vuoronhallintasadannén seurauksena,
merkitaan menetys tilanteen aiheuttaneelle hydkkaavan joukkueen pelaajalle ja
riisto tilanteen aiheuttaneelle puolustajalle.

Erityyppiset menetykset:
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Pallonkasittely
Hyokkaavan joukkueen pelaaja menettaa pallon hallinnan pitdessaan tai kuljettaessaan palloa

tai epaonnistuu sellaisen sy6ton vastaanottamisessa, joka hanen olisi pitanyt saada kiinni.

Rikkomus
Rikkomus on hydkkaavan joukkueen tai pelaajan menetys kuten, askel-, raja-, 3:n tai 5:n

sekunnin rikkomus ja palautus, jotka merkitaan pelaajalle. 8:n tai 24:n sekunnin
rikkomukset merkitaan joukkuemenetyksiksi.

Hyo6kkaajan virhe

Hyokkaava pelaaja syyllistyy virheeseen.

Hyokkaajan virhe on mika tahansa tekninen, epaurheilijamainen tai pelista erottamiseen
johtava (disqualifying) virhe, johon palloa hallitseva pelaaja tai joukkue syyllistyy. Jos
virheen tekee kentdlla oleva pelaaja, merkitaan pelaajavirhe, muussa tapauksessa

joukkuevirhe.

Syottdmenetys (bad pass)
Joukkue menettaa pallonhallinnan huonon sy6tén takia. Tama menetys tulisi aina merkita
syottajalle paitsi, jos tilastoijan mielesta syo6tto olisi pitanyt saada kiinni, jolloin menetys

merkitaan vastaanottajalle.

Joissakin tapauksissa menetys voidaan tulkita useamman tyyppiseksi menetykseksi, jolloin
tilastoijan on erotettava menetyksen alkuperainen syy. Esimerkiksi, kun sy6tén
vastaanottaja joutuu astumaan rajan yli saadakseen pallon kiinni, menetys aiheutuu

huonosta syotdsta, joten menetys merkitaan syottajalle.

On tilanteita, jolloin kaksi tai useampia menetyksia tapahtuu melkein samanaikaisesti.
Tilastoijan tulee paattaa, saiko joukkue pallon hallintaansa ennen sen menettamista. Jos
menetystilanteessa on yhtaan epadilysta siita, oliko pallo pelaajan hallussa vai ei, tulisi

tilastoijan olettaa, etta ei ollut.
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Esimerkkeja

1. B1 riistaa pallon sita kuljettavalta A1:Ita.
Pallonkasittelymenetys (ball handling) A1, riisto B1.

2. A2syéttaa pallon suoraan ulos kentélta.

Syottémenetys (bad pass) A2.

3. A1 antaa hyvan sy6ton, mutta A4 pudottaa pallon ja B4 poimii pallon ylos.
Pallonkdasittelymenetys (ball handling) A4; riisto B4.

4. A2 syyllistyy rikkomukseen (askelrikkomus, epasaannéllinen kuljetus tms.), josta
seuraa pallonhallinnan siirtyminen toiselle joukkueelle.

Menetys A2.

5. A5:lle tuomitaan virhe, kun hanen joukkueensa hyokkaa.
Menetys, hyokkddjén virhe (offensive foul) A5.

6. Joukkue A ei saa aikaan heittoa ja syyllistyy 24 sekunnin rikkomukseen.
Menetys (24 sek) joukkue A.

7. A2 ottaa pallon kateensa kuljetuksen jalkeen. B2 vartioi hanta tiukasti. A2 ei pysty
heittamaan tai syottamaan ja syyllistyy viiden sekunnin rikkomukseen

Menetys (5 sek) A2.

8. A1 pitaa palloa hallussaan, kun A4 ja B4 rikkovat samanaikaisesti aiheuttaen
kaksoisvirheen.

Koska virheiden rangaistukset kumoavat toisensa ja joukkue A saa sisdénheiton, menetystd

ei merkitd. Sekd A4:lle ettd B4:lle merkitddn henkilokohtainen virhe ja kohdistunut virhe.
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9. A3 pitda palloa kasissaan, kun B3 lyd pallon pois. A3 ja B3 sukeltavat lattialle
aiheuttaen kiistapallon. (a) Joukkue A:lla on pallonhallintavuoro. (b) Joukkue B:lla
on pallonhallintavuoro.

(a) Ei tilastomerkintéjé. (b) Pallonkdésittelymenetys (ball handling) A3; riisto B3.

10. A2:lle vihelletdan tekninen virhe (a) A3:n kuljettaessa palloa (b) heti B5:n
riistettya pallon A3:lta.
(@) Tekninen virhe A2; menetys A2.
(b) Menetys (pallonkdsittely) A3; riisto B5. Tekninen virhe A2. Ei menetystd A2:lle, koska

pallo ei ollut endd hdnen joukkueensa hallussa, kun virhe vihellettiin.

11. B5 “trappaa” A4:n nurkkaan. A4:n yrittdessa pelastautua tilanteesta (a) hanelle
vihelletaan askelrikkomus; (b) han yrittaa syottaa A1l:lle, mutta B5 onnistuu ohjaamaan
pallon muualle ja lopulta syotdén katkaisee B1; (c) han yrittaa syottaa A1l:lle, mutta B1
katkaisee sy6ton B5:n koskematta palloon.

(a) Askelrikkomusmenetys (travelling) A4

(b) Syottémenetys (bad pass) A4; riisto B5

(c) Syéttomenetys (bad pass) A4; riisto B1

12. A3 yrittdad syottdad AS:lle, mutta B3 ohjaa pallon muualle. A5 ja B5 taistelevat
irtopallosta. (a) B5 nayttaa saavan pallon hallintaansa juuri hetkea ennen kuin astuu ulos
kentaltd; (b) BS nayttaa saavan pallon hallintaansa juuri hetkea ennen kuin A5 saa otettua
pallon hanelta pois; (c) B5 poimii irtopallon, pomputtaa kahdesti ja yrittaa syottaa, mutta
A4 katkaisee syoton.

(@) Oletetaan, ettei pallonhallinnassa tapahtunut muutosta. Ei tilastomerkintéjd.
(b) Oletetaan, ettei pallonhallinnassa tapahtunut muutosta. Ei tilastomerkintéjé.

(C) Systtémenetys (bad pass) A3; riisto B3; sy6ttémenetys (bad pass) B5; riisto A4

13. A1 antaa huonon sy6ton A2:lle, joka yrittdessaan pelastaa pallon ohjaa sen omalle
kenttapuoliskolleen, missa sen nappaa A3, jolle vihelletaan palautusrikkomus.

Syéttémenetys (bad pass) A1
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Viisi -syotot

Tilastoinnissa syotoksi merkitaan syottd, joka johtaa suoraan joukkuetoverin korintekoon.

e Syotto pelaajalle, joka on kolmen sekunnin alueella ja tekee sielta korin, merkitaan aina
Syotoksi.

e Syotto pelaajalle kolmen sekunnin alueen ulkopuolella, joka tekee korin kuljettamatta
palloa, merkitaan aina syotoksi.

e Syotto pelaajalle kolmen sekunnin alueen ulkopuolella, joka tekee korin yhden tai
useamman pomputuksen jalkeen, luetaan sy6toksi, jos heittajalla ei ole puolustajaa
suoraan edessaan (in front) / kasvotusten (facing). Sama periaate patee nopeissa
hyokkayksissa, missa syoton saa puolessa kentassa oleva pelaaja.

Myds vapaaheitoista tulleet pisteet lasketaan: jos sy6tdon saanutta pelaajaa rikotaan
korinteossa ja han onnistuu vahintdan yhdessa vapaaheitossaan, syottd merkitadn
samoin kuin pelitilannekorista.

Lisaksi seuraavat yleissaannot patevat aina:

e Vain yksi syotto voidaan merkita yhta koria kohti.

e Vainviimeinen sy6ttd ennen heittoa voidaan merkita syotdksi (vaikka toiseksi viimeinen
syotto olisi luonut koriin johtaneen pelitilanteen).

e Heiton tyyppi, vaikeus tai etdisyys korista eivat vaikuta syéttémerkintaan.

¢ Nopeassa hyokkayksessa syottomerkintaa ei tule, jos pelaaja saa pallon ennen puolta
kenttaa.

Esimerkkeja

1. Puolustuslevypallon jalkeen A5 sy6ttaa pitkan syoton A4:lle, joka heittéaad vapaan
lay upin ohi, mutta tekee levypallosta heti korin.
Ei syéttod, koska syotén ja korin viélissd tapahtuu heittoyritys ja hyokkayslevypallo.

2. A5 syottaa Ad:lle, joka eparoi, hakee syottod leikkaavalle A3:lle, mutta heittaakin itse
korin.
Heittoyritys ja kori A4; sydttd A5
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3. A5 syottaa Ad:lle, joka pomputtaa kerran saavuttaakseen tasapainon ja heittaa
korin.
Ab:lle merkitddn syotto, jos A4:lla ei ollut puolustajaa edessddn (facing).

4. A4 syottaa upean koko kentan poikkisyoton AS:lle, joka ojentaa pallon A3:lle
helppoon onnistuneeseen lay upiin.
Vaikka A4:n syétté mahdollisti koriin johtaneen tilanteen, se ei ollut viimeinen syé6tté

ennen koria. Sy6tté merkitadn A5:lle.

5. A3 syottas As:lle, jota A3 puolustaa tiukasti, han tekee heittoharhautuksen,
pyodrahtaa ympari, ottaa ynden pompun ja donkkaa pallon koriin. Han vastaanotti
sy6ton (a) kolmen sekunnin alueella (b) kolmen sekunnin alueen ulkopuolella.
Heittoyritys ja kori A5. (a) Syéttd A3; (b) ei syottod

6. B1 riistaa pallon ja sy6ttaa B2:lle kentan keskirajalle puolustuksen edelle. B2
kuljettaa vastustajan korille ja tekee lay upista vapaasti korin.

B1:lle merkitédn syotté.

7. Ohiheiton jalkeen A2 saa puolustuslevypallon. Han sy6ttaa A3:lle, joka on omalla
kolmen pisteen heittoviivalla. Han ajaa kentan lapi toiseen paahan ja tekee
vapaasti korin lay upista.

Ei syéttémerkintdd, koska A3 vastaanotti pallon jo omalla kenttdpuoliskollaan.

8. Ohiheiton jalkeen A2 saa puolustuslevypallon. Han antaa pitkan syéton A3:lle,
joka on puolessa kentassa puolustuksen edella. (a) B3 rikkoo A3:a pysayttaakseen
nopean hyokkayksen ja hanelle vihelletdan epaurheilijamainen virhe. (b) B4
syyllistyy henkilokohtaiseen virheeseen heittotilanteessa A3:n yrittdessa lay upia.
Kummassakin tapauksessa A3 saa kaksi vapaaheittoa ja saa ensimmaisen sisaan,
mutta epaonnistuu toisessa.

() Epdurheilijamainen virhe B3; kohdistunut virhe A3; vapaaheittoyritys ja onnistunut
vapaaheitto A3 (ei syottéad).

(b) Henkilskohtainen virhe B4; kohdistunut virhe A3; vapaaheittoyritys ja onnistunut
vapaaheitto A3; sy6tté A2.

9. A1 antaa sisddnheiton paatyrajalta vastustajan korin alta ja syéttia A3:lle, joka
tekee korin.



VIRALLINEN TILASTOINTIOHJE 2016

Syottémerkinta A1:lle.

10. valittémasti A2:n sy6ton jalkeen A3:sta rikotaan heittotilanteessa. A3 heittaa
ensimmaisen vapaaheiton ohi ja toisen sisaan

Syottémerkintd A2:lle; kaksi vapaaheittoyritysté ja yksi onnistunut vapaaheitto A3.
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Kuusi - riistot

Puolustavalle pelaajalle merkitaan riisto, kun hanen toimintansa saa aikaan vastustajan
pallonmenetyksen. Riistossa tulee aina koskea palloa, mutta ei valttamatta hallitusti.

® syotdn katko tai pallon ohjaaminen
® pallon riistaminen vastustajan kuljetuksesta tai kadesta

® irtopallon nappaaminen hydkkaavan pelaajan pallonhallintakohelluksen jalkeen

Riistoa ei merkita, jos pallo kuolee ja peli jatkuu puolustavan joukkueen sisaanheitolla -
vaikka menetyksen olisi aiheuttanut puolustavan pelaajan toiminta.

Riisto voidaan merkitd pallon kuollessa ainoastaan silloin, kun puolustava pelaaja
aiheuttaa Kkiistapallon ja hanen joukkueellaan on vuoronhallintanuolen mukaan

pallonhallintavuoro.

Kun riisto merkitdan puolustavan joukkueen pelaajalle, on vastaavasti merkittava menetys
hyokkaavan joukkueen pelaajalle. (Painvastaisessa tapauksessa saanto ei pade:

menetyksen syyna ei aina ole riisto).

Kaikissa tilanteissa, missé useampi puolustava pelaaja on osallisena, riisto merkitaan
pelaajalle, joka ensin muutti pallon suuntaa aiheuttaen vastustajan menetyksen.

Esimerkkeja

1. A5 kuljettaa, kun hdn menettaa pallon hallinnan ja pallo pomppii kohti B4:4, joka
ottaa pallon haltuunsa liikkumatta.
Pallonkasittelymenetys (ball handling) A5; riisto B4.

2. A5 kuljettaa, kun B5 lyé pallon B2:lle.
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Pallonkasittelymenetys (ball handling) A5; riisto B5.

3. B2 puolustaa A2:ta niin tiukasti, ettd pakottaa A2:n rikkomukseen ilman, etta
koskee palloon.

Menetys A2, mutta ei riistoaq.

4. B5 saa A4:n AS:lle tarkoitetun syéton poikkeamaan suunnastaan. Syéton
vastaanottaja A5 yrittaa pelastaa tilanteen ja ottaa pallon kiinni, mutta onnistuu
vain ohjaamaan pallon yli sivurajan. Joukkue B saa sisdanheiton sivurajalta.

Syottémenetys (bad pass) A4, mutta ei riistoa.

5. B5saa A4:n AS:lle tarkoitetun sy6ton poikkeamaan suunnastaan niin, etta pallo
vierii kentalla. A5 ja B2 molemmat ottavat pallosta kiinni ja vihelletaan kiistapallo.
Joukkue B saa sisaanheiton vuorohallintanuolen mukaisesti

Syottémenetys (bad pass) A4; riisto B5. Ei merkintdja A5:lle tai B2:lle.

6. A2 sy6ttaa pallon suoraan yli rajan.
Ei riistoa, mutta A2:lle merkitdadn syéttomenetys (bad pass).

7. A1 kuljettaa palloa, mutta pomputtaa epahuomiossa jalkaansa. Pallo vierii
kentalla ja B2 poimii sen haltuunsa.

Pallonkasittelymenetys (ball handling) A1; riisto B2.

8. Joukkue A saa pallon haltuunsa pelin aloittavan ylésheiton seurauksena.
Riistoa ei merkitd, koska pallo ei ollut kummankaan joukkueen hallussa ennen
ylésheittoa.

9. A4 heittaa ohi. Pallo osuu eturautaan, pomppii lattialla ja paatyy B2:n haltuun.
Riistoa ei merkitd. A4:lle merkitdén heittoyritys ja B2:lle puolustuslevypallo.

10. A1 on ajamassa korille. Apupuolen puolustaja B2 ennakoi ajon ja saa A1:n
syyllistymaan hyokkaajan virheeseen.
Menetys, hyokkddjén virhe (offensive foul) A1. Riistoa ei merkitd.
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Seitseman - torjunnat

Torjunta merkitaan, kun puolustava pelaaja estaa tai selvasti muuttaa pelitilanneheiton
suuntaa ja heitto menee ohi. Torjunta voidaan tilastoida riippumatta siita, onko pallo
irronnut heittajan kadesta vai ei.

Heitto on tilastoinnin kannalta ylos- ja/tai eteenpain koria kohti suuntautuva liike, minka

aikomuksena on tehda kori.

Tilanteissa, joissa pallo lyddaan pois heittajan kasista ennen kuin heitto on ilmassa:

® kun pallo lyddaan pois kadesta hartialinjan ylapuolelta, merkitaan heittoyritys, torjunta ja

levypallo.
® kun pallo on ollut hartialinjan alapuolella, merkitadn menetys ja riisto, jos puolustava

joukkue saa pallonhallinnan; jos samassa tilanteessa, hyokannyt joukkue jatkaa
pallonhallintaa, tilastomerkintdja ei tehda.

Kuten muitakin pelitilanneheittoyrityksia, torjuttua heittoa seuraa levypallo paitsi silloin,

kun jakso tai hyokkaysaika paattyy heti torjunnan jalkeen.

Esimerkkeja

1. A5 heittaa ja B5 koskee palloon yrittdessaan torjua heittoa. Pallo menee silti koriin.
Koska pallo meni koriin, ei B5:n kosketus vaikuttanut riittévasti heittoon. Jétetddn

kosketus huomioimatta. Tilastoidaan A5:lle heittoyritys ja kori. B5:lle ei merkité

torjuntaa.

2. A5 nousee donkkiyritykseen, mutta B5 ottaa pallon pois pelaajan
vyotaronkorkeudelta ennen kuin pallo irtoaa A5:n kdasista. B4 saa pallon
haltuunsa.

Pallonkdsittelymenetys (ball handling) A5; riisto B5.
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3. A5 on ajamassa kolmen sekunnin alueen halki, kun B5 ottaa hénelté pallon pois.
Pallo paatyy B4:lle.

Pallonkasittelymenetys (ball handling) A5; riisto B5.

4. A2 heittda ja (a) B4 torjuu pallon ollessa nousuradallaan, pallo menee yli rajan; (b)
B4 torjuu pallon ollessa laskeutumassa koria kohti ja erotuomari tuomitsee
rikkomuksen korin hairinnasta.

(@) Heittoyritys A2; torjunta B4; hyskkdyslevypallo joukkueelle A. (b) Heittoyritys ja kori
A2.

5. A3 heittaa kolmen pisteen hyppyheiton, jonka B4 torjuu. A3 saa pallon heti takaisin
ja heittaa toisen kolmosen, joka menee koriin

Kolmen pisteen heittoyritys A3; torjunta B4; hyokkayslevypallo A3; kolmen pisteen
heittoyritys ja kolmen pisteen kori.

6. A2 yrittaa kolmen pisteen heittoa. Pallo osuu korirenkaaseen ja B1 estaa palloa
menemasta koriin ohjaamalla sen pois. A3 poimii irtopallon.
Kolmen pisteen heittoyritys A2; hydkkdyslevypallo A3. Huom.: torjuntaa ei voi merkité pallon

osuttua ensin korirenkaaseen.

7. A1 ajaa korille ja heittotilanteessa hanta rikkoo B1. Han saa silti heiton ilmaan ja sen
torjuu apupuolen puolustaja B2 (kori olisi hyvaksytty, jos se olisi mennyt sisaan).

Henkilbkohtainen virhe B1; kohdistunut virhe A1. Muita tilastomerkintéja ei tésta tilanteesta

tule (koska heittdjad rikotaan, ei heittoyritysté merkitd - ja ilman heittoyritystd ei voi olla

torjuntaa).
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Kahdeksan - virheet

Virhe merkitdadn pelaajalle erotuomarin paatoksen seurauksena. Pelaajalle voidaan
tuomita henkilokohtaisia, teknisia, epaurheilijamaisia ja pelista erottamiseen johtavia
virheita. Valmentajalle ja vaihtopenkille voidaan tuomita teknisia seka pelista
erottamiseen johtavia (disqualifying) virheita. Tilastointiohjelman rajoitukset huomioon
ottaen on tarkeaa tehda ero erityyppisten virheiden valilla. Valmentajan ja penkin virheet
merkitaan valmentajalle eika niita lasketa joukkuevirheisiin.

Kohdistuneet virheet

My®ds rikotulle pelaajalle merkitaan tilastoon kohdistunut virhe. Mikali kyseessa on pelista
erottamiseen johtava virhe ja virhe kohdistuu johonkin pelaajaan ruumiillisesti,
tilastoidaan virheen kohteeksi joutunut pelaaja rikotuksi pelaajaksi.

Esimerkkeja

1. A3 kuljettaa palloa ja syyllistyy hyokkaajan virheeseen tormaamalla B2:een.
Menetys (hydkkddjan virhe) A3; henkilbkohtainen virhe A3; kohdistunut virhe B2 (ei
riistoa B2:le).

2. A2 pitaa palloa, kun B2 rikkoo hanta.

Kohdistunut virhe A2; henkilokohtainen virhe B2.

3. A1 syyllistyy pelista erottamiseen johtavaan (disqualifying) virheeseen (a)
herjaamalla erotuomaria (b) lyomalla B2:ta kyynarpaalla.

(a) Disqualifying virhe A1; menetys A1 (b) disqualifying virhe A1; menetys A1;
kohdistunut virhe B2.
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Liite A - heittotyypit

Eri tilastointiohjelmissa on kaytdssa tarkennuksia erilaisista heittotyypeista, joita
kaytetaan suomenkielessa osin sellaisenaan, kuten:

Jump Shot

Lay up

Driving lay up

Dunk

Putback Dunk
Putback tip-in
Alley-oop

Hook shot

Floating jump shot
Fadeaway jump shot
Turnaround jump shot
Step back jump shot

Pullup jump shot
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Liite B - erityyppiset menetykset

Seuraava lista luettelee mahdolliset erityyppiset menetykset:

e Syodttdmenetys (bad pass)

e Pallonkasittely (ball handling / fumbling)

e Rajarikkomus (out of bounds)

e Askelrikkomus (travelling)

e 3:n sekunnin rikkomus

e 5:n sekunnin rikkomus

e 8:n sekunnin rikkomus

e 24:n sekunnin rikkomus

e Palautus (backcourt violation)

e Hyodkkaajan virhe (offensive foul)

e Pallollisen joukkueen tekninen / pelista erottamiseen johtava virhe
e Kielletty torjunta tai korinteon hairinta (offensive goaltending)
e Epasaannollinen kuljetus (double dribble)

e Kantaminen (carrying / palming)

e Muu
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Liite C - lisatietoja (peliaika ja -minuutit seka
sanastoa)

Tassa liitteessa on kuvattu joitain lisatietoja, jotka tilastointiohjelma tyypillisesti laskee
automaattisesti, eika nain ollen ole valttamatta oleellisia tilastoijalle.

Aika / peliminuutit

Kaikki pelaajavaihdot merkitddn tilastointiohjelmaan kullekin pelaajalle, minka
perusteella lasketaan peliminuutit. Jos pelaajien peliaika nakyy ainoastaan minuuteissa
(ilman sekunteja), pyoristetaan ne seuraavasti:

Alle 30 sekuntia pyoristetaan alaspain.

Yli 30 sekuntia pyoristetaan ylospain.

0 minuuttia pyoristetaan 1 minuuttiin rilppumatta sekuntien maarasta.

Mika tahansa arvo alle 1 minuutin taydesta peliajasta (esim. 39 minuuttia 4x10
minuuttia kestaneesta ottelusta) pyoristetaan alaspdin sekuntimaarasta rippumatta
osoittamaan, ettei pelaaja ollut kentalla koko ottelua.

® Pelaajan, joka ei kaynyt kentalla pelin aikana, kohdalle merkitaan “DNP” (did not play
= ei pelannut) minuutti- tai sekuntimerkintojen sijaan.

Tilastoinnin osalta DNP merkitsee sita, etta ottelua ei lasketa pelaajalle pelatuksi otteluksi.

Pisteet kolmen sekunnin alueelta (points in the paint)
Kokonaispistemaara, jonka joukkue tekee kolmen sekunnin alueelta riippumatta
heittotyypista.

Menetyksesta johtuneet pisteet (points off turnovers)
Kokonaispistemaara, jonka joukkue tekee vastustajan menetysten seurauksena. Pisteet

lasketaan riippumatta siita, minka tyyppisesta menetyksesta on kyse tai kayko pallo valilla
ulkona jatkuen saman joukkueen sisdanheitolla. Pisteet voivat tulla pelitilannekoreista tai
vapaaheitoista.

Toisen mahdollisuuden pisteet (second chance points)
Kokonaipistemaara, jonka joukkue tekee hyokkayslevypallon seuraksena ennen kuin
toinen joukkue saa pallonhallinnan. Pisteet lasketaan riippumatta siita, kayko pallo valilla
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ulkona jatkuen saman joukkueen sisaanheitolla. Pisteet voivat tulla pelitilannekoreista tai
vapaaheitoista.

Penkilta aloittavien pisteet (bench points)

Kokonaispistemaarg, jonka joukkueen muut paitsi aloitusviisikon pelaajat tekevat.

Tasatilanne (score tied)

Maara kertoja, jolloin ottelu on tasalukemissa (paitsi 0-0 tilanne).

Johtoaseman vaihtuminen (lead changed)
Maara kertoja, jolloin ottelun johtoasema on vaihtunut joukkueelta toiselle.

Suurin johto (largest lead)
Kummankin joukkueen suurin johto pelinaikana seka johdon ajankohta (jakso ja aika).

Suurin pisteputki (largest scoring run)
Joukkueen suurin perakkain tehtyjen pisteiden maara ilman, etta vastustaja tekee pisteita

valissa.




