FIBA:n tulkinnat koripallon virallisiin
pelisaantdihin 2022

Tama on suomennos Kansainvalisen koripalloliiton (FIBA) julkaisusta "2022 OFFICIAL
BASKETBALL RULES, OBRI - OFFICIAL INTERPRETATIONS (v3.0a)”. Ristiriitatilanteissa
patee englanninkielinen versio.

JOHDANTO

Nama ovat FIBA:n tulkinnat Koripallon virallisiin pelisdantdihin 2022 ja ovat voimassa
1.6.2023 alkaen. Tama julkaisu korvaa kaikki aiemmin julkaistut FIBA:n tulkinnat.

FIBA:n tekninen komitea tarkistaa viralliset pelisddnntét maaraajoin, ja FIBA:n Central Board
vahvistaa ne.

S&annot pyritdan pitdmaan niin selkeina ja kokonaisvaltaisina kuin mahdollista, mutta niissa
on esitetty l&ahinna periaatteet, ei niinkaan pelitilanteita. Nain ollen ne eivat voi kattaa kaikkia
mahdollisia pelitilanteita, joita koripallopelissa voi syntya.

Taman julkaisun tarkoituksena on soveltaa virallisten pelisaanttjen periaatteita kaytannon ko-
ripallo-ottelun tilanteisiin.

Pelitilanteiden tulkinnat voivat selkeyttaa erotuomarien ajatuksia ja tdydentavat heidan saan-
tokirjaa opiskelemalla luomaansa sdantdtuntemusta.

Kansainvalista koripalloa sdatelevana julkaisuna pysyy Koripallon viralliset pelisaannot. Sen
lisdksi erotuomareilla kuitenkin on valta paattaa kaikista sdéannoissa tai naissa tulkinnoissa
mainitsemattomista asioista.

Naissa tulkinnoissa on johdonmukaisesti kutsuttu (tilanteen alussa) hyokkaavaa joukkuetta A-
joukkueeksi ja puolustavaa joukkuetta B-joukkueeksi. A1 - A5 seké B1 — B5 ovat pelaajia; A6
— Al12 sekad B6 — B12 ovat vaihtopelaajia.



4 JOUKKUEET

4-1 Toteamus. Joukkueen kaikkien pelaajien kompressivaatteiden, paahineiden, ranne-
ja otsanauhojen ja teippausten tulee olla yksivariset ja saman variset.

4-2 Esimerkki: Kentalla Al:1la on valkoinen otsanauha ja A2:lla punainen.
Tulkinta: Al:lla ja A2:lla ei saa olla eri varisia otsanauhoja.
4-3 Esimerkki: Kentalla Al:lla on valkoinen otsanauha ja A2:lla punainen rannenauha.

Tulkinta: Ei ole sallittua, etta Al:ll& on valkoinen otsanauha ja A2:lla punainen rannenauha.

4-4 Toteamus. Huivimaista otsanauhaa ei saa kayttaa.
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Kuvio 1 Esimerkkeja huivimaisista otsanauhoista

4-5 Esimerkki: Al:lla on huivimainen otsanauha, joka on saman varinen kuin muut saman
joukkueen luvalliset varusteet.

Tulkinta: Al:n ei ole sallittua pitda huivimaista otsanauhaa. Otsanauhassa ei saa olla avaus-
tai sulkemismekanismeja, eikéa siind saa olla ulkonevia osia.

4-6 Esimerkki: A6 pyytaa vaihtoa. Erotuomarit huomaavat, etta A6:lla on pelipaitansa alla T-
paita, joka ei ole kompressiovaate.

Tulkinta: Vaihtoa ei mydnneta. Peliasun alla voi kayttda vain kompressiovaatteita.
4-7 Esimerkki: A6:lla on pelihousujensa alla kompressiovaate, joka ulottuu
(a) polvien ylapuolelle
(b) nilkkoihin asti.
Tulkinta: Kompressiovaatteet ovat sdénttjen mukaiset ja voivat olla kuinka pitkat tahansa.

Joukkueen kaikkien pelaajien kompressiovaatteiden, ml. paidat ja shortsit, paahineet, ranne-
ja otsanauhat seka teippaukset, tulee olla yksivariset ja saman variset.



4-8 Esimerkki: A6:lla on pelipaidan alla kompressiovaate, joka ulottuu
(a) hartioille
(b) niskaan asti.

Tulkinta: Kompressiovaatteet ovat sdantdjen mukaiset ja voivat ulottua
(a) hartioille
(b) niskan alaosaan saakka.

Joukkueen kaikkien pelaajien kompressiovaatteiden, ml. paidat ja shortsit, pdahineet, ranne-
ja otsanauhat seka teippaukset, tulee olla yksivariset ja saman variset.



5 LOUKKAANTUNUT TAI AVUSTETTU PELAAJA

5-1 Toteamus. Jos pelaaja loukkaantuu tai nayttaa loukkaantuvan tai tarvitsee apua, ja
sen seurauksena kuka tahansa saman joukkueen joukkuepenkilla istumaan oikeu-
tettu henkilé (paavalmentaja, 1. apuvalmentaja, vaihtopelaaja, kentélta poistettu pe-
laaja tai joukkueen avustaja) astuu kentalle, katsotaan, ettéa pelaajaa on hoidettu tai
avustettu rippumatta siité, onko nain todella tapahtunut.

5-2 Esimerkki: Al nayttaa loukanneen nilkkansa, ja peli keskeytetaan. A-joukkueen
(a) laékari tulee kentélle ja hoitaa Al:n loukkaantunutta nilkkaa
(b) laékari tulee kentélle, mutta Al on jo toipunut
(c) paavalmentaja tulee kentélle tarkistaakseen Al:n voinnin

(d) 1. apuvalmentaja, vaihtopelaaja, kentalta poistettu pelaaja tai joukkueen avustaja tulee
kentalle, mutta ei hoida Al:&.

Tulkinta: Kaikissa tapauksissa Al:n katsotaan saaneen hoitoa ja hanet tulee vaihtaa ken-
talta.

5-3 Esimerkki: A-joukkueen fysioterapeutti tulee kentalle ja kiinnittd& Al:n irronneen teip-
pauksen.

Tulkinta: Al:t4 avustettiin ja hanet tulee vaihtaa kentalta.
5-4 Esimerkki: A-joukkueen laékari tulee kentélle etsiakseen Al:n kadonnutta piilolinssia.

Tulkinta: Al:t& avustettiin ja hanet tulee vaihtaa kentalta.

5-5 Toteamus. Kuka tahansa joukkuepenkilld istumaan oikeutettu henkild saa avustaa
oman joukkueensa pelaajaa, kunhan pysyttelee joukkuepenkkialueellaan. Jos tdméa
ei viivyta pelin jatkamista, katsotaan, etta pelaajaa ei ole avustettu, eik& h&nta tar-
vitse vaihtaa.

5-6 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a heittotilanteessa lahella A-joukkueen joukkuepenkkialuetta.
Pallo ei mene koriin. Kun Al on heittamassa kahta tai kolmea vapaaheittoa

(a) A-joukkueen joukkueenjohtaja tai A6 heittdd joukkuepenkkialueelta pyyhkeen, vesipul-
lon tai otsanauhan kenelle tahansa muulle A-joukkueen kentélla olevalle pelaajalle

(b) A-joukkueen fysioterapeutti kiinnittad kenen tahansa muun A-joukkueen kentalla ole-
van pelaajan teippauksen, suihkuttaa sprayta hanen jalkaansa, hieroo hanen nis-
kaansa tms.



Tulkinta: Kummassakaan tapauksessa A-joukkueen pelaajaa ei ole avustettu siten, etta pelin
jatkaminen olisi viivastynyt, eika hanta tarvitse vaihtaa. Al heittaa kaksi tai kolme vapaaheit-
toa.

5-7 Esimerkki: B1 rikkoo Al:4 heittotilanteessa lahella A-joukkueen joukkuepenkkialuetta.
Pallo ei mene koriin. Virheen jalkeen Al kaatuu kentélle ja joukkuepenkkialueelleen. A6 nou-
see ja auttaa Al:n jaloilleen. Al on valmis jatkamaan pelid heti, vimeistdéan n. 15 sekunnissa.

Tulkinta: Al:4 ei ole avustettu siten, etta pelin jatkaminen olisi viivastynyt, eikd hanta tarvitse
vaihtaa. Al heittaa kaksi tai kolme vapaaheittoa.

5-8 Esimerkki: Al:lle on myonnetty kaksi vapaaheittoa. Erotuomarin raportoidessa virhetta
toimitsijapdydalle Al siirtyy joukkuepenkkialueensa eteen kentén toiseen paahan ja pyytaa
pyyhetta tai vesipulloa. Kuka tahansa joukkuepenkkialueelta heittda Al:lle pyyhkeen tai vesi-
pullon. Al kuivaa katensa tai horppaa vetta, ja on valmis jatkamaan pelia heti, viimeistaan n.
15 sekunnissa.

Tulkinta: Al:a ei ole avustettu siten, etta pelin jatkaminen olisi viivastynyt, eika hanta tarvitse
vaihtaa. Al heittaa kaksi vapaaheittoa.

5-9 Esimerkki: Al tekee korin. Sisddnheittaja B1 kertoo erotuomarille, ettd pallo on marka, ja
erotuomari keskeyttaa pelin. Kuka tahansa B-joukkueen joukkuepenkkialueelta tulee kentélle
ja kuivaa pallon tai heittaa B1:lle pyyhkeen, jolla taméa kuivaa pallon.

Tulkinta: Kummassakaan tapauksessa B1:a ei ole avustettu siten, etté pelin jatkaminen olisi
viivastynyt, eika hanta tarvitse vaihtaa. Pelid jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla mista ta-
hansa paatyrajalta, ei kuitenkaan suoraan korilevyn takaa. Erotuomari antaa pallon B-joukku-
een pelaajalle sisaanheittoa varten.

5-10 Esimerkki: Al:lla on pallo kdsissaan sisaanheittoa varten etukentalla. A-joukkueen fy-
sioterapeutti poistuu joukkuepenkkialueeltaan takakentélta pysyen kentan ulkopuolella ja kor-
jaa Al:n teippauksen.

Tulkinta: Fysioterapeutti avusti Al:a joukkuepenkkialueen ulkopuolella. Al taytyy vaihtaa.

5-11 Esimerkki: Al:lla ei viela ole palloa kasissaan sisdénheittoa varten etukentalla. A-jouk-
kueen fysioterapeutti pysyy joukkuepenkkialueellaan etukentalld ja korjaa Al:n teippauksen.

Tulkinta: Fysioterapeutti avusti Al:& joukkuepenkkialueellaan. Jos toimenpide kesti korkein-
taan 15 sekuntia, Al:a ei tarvitse vaihtaa. Jos toimenpide kesti enemmaéan kuin 15 sekuntia,
Al taytyy vaihtaa.

5-12 Toteamus. Ei ole mitdan aikarajaa sille, kuinka nopeasti vakavasti loukkaantunut pe-
laaja tulee siirtad kentélta, jos ladkarin mielesta siirtdminen on vaaraksi pelaajalle.




5-13 Esimerkki: Al on vakavasti loukkaantunut, ja peli on pysahdyksissa noin 15 minuuttia,
koska laakari arvioi, etta pelaajan siirtdminen kentéalta on télle vaarallista.

Tulkinta: Laakarin mielipide maarittdd loukkaantuneen pelaajan kentalta siirtamiseen tarvitta-
van ajan. Vaihdon jalkeen pelia jatketaan ilman mitdan rangaistusta.

5-14 Toteamus. Jos pelaaja on loukkaantunut, vuotaa verta tai hanella on avohaava, eika
han pysty jatkamaan pelia valittomasti (noin 15 sekunnissa), tai jos kuka tahansa ha-
nen joukkuepenkillaan istumaan oikeutettu henkild avustaa hanta, hanet tulee vaih-
taa. Jos jompikumpi joukkueista ottaa aikalisan saman pysaytetyn pelikellon jakson
aikana, ja pelaaja toipuu tai ei enaa tarvitse avustusta taman aikalisan jalkeen, han
voi jatkaa pelaamista vain, jos ajanottaja on antanut aikalisan paattymisen aanimer-
kin, ennen kuin erotuomari on viitannut vaihtopelaajan kentélle.

5-15 Esimerkki: Al on loukkaantunut ja peli keskeytetdan. Koska Al ei ole valmis jatkamaan
pelia valitttmasti, erotuomari viheltda ja nayttada vaihdon kasimerkin. Kumpi tahansa joukkue
pyytaa aikalisaa

(a) ennen kuin Al:n vaihtopelaaja on tullut peliin

(b) sen jalkeen, kun Al:n vaihtopelaaja on tullut peliin.

Aikalisan loputtua Al on toipunut ja pyytaa saada jatkaa pelia.

Tulkinta:
(a) Jos Al toipuu aikalisan aikana, han voi jatkaa pelia.

(b) Al:n vaihtopelaaja on jo tullut kentélle, joten Al voi tulla vaihdosta takaisin kentalle
vasta, kun pelikello on taas kaynyt.

5-16 Toteamus. Pelaajia, jotka paavalmentaja on merkinnyt aloitusviisikkoon, voidaan
vaihtaa loukkaantumisen takia.

Pelaajat, joita hoidetaan vapaaheittojen vélissé loukkaantumisen takia, taytyy vaih-
taa.

Naissa tapauksissa myos vastustajat saavat halutessaan vaihtaa yhta monta pelaa-
jaa.

5-17 Esimerkki: Al:a rikotaan, ja hanelle myonnetaan kaksi vapaaheittoa. Ensimmaisen va-
paaheiton jalkeen erotuomarit huomaavat, etta

(a) Al vuotaa verta. Hanen tilalleen vaihdetaan A6. B-joukkue haluaa tassa vaiheessa
vaihtaa kaksi pelaajaa.

(b) B1 vuotaa verta. Hanen tilalleen vaihdetaan B6. A-joukkue haluaa tdssa vaiheessa



vaihtaa yhden pelaajan.

Tulkinta: Tapauksessa (a) B-joukkue saa vaihtaa vain yhden pelaajan. A6 heittaa toisen va-
paaheiton.

Tapauksessa (b) A-joukkue saa vaihtaa yhden pelaajan. Al heittaa toisen vapaaheiton.



7 PAAVALMENTAJAN JA 1. APUVALMENTAJAN VELVOLLISUUDET JA OIKEUDET

7-1 Toteamus. Pdavalmentajan tai joukkueen edustajan tulee antaa vahintadan 40 mi-
nuuttia ennen ottelun ilmoitettua alkamisaikaa kirjurille joukkuelista, joka sisaltaa peli-
kelpoisten pelaajien nimet ja pelinumerot seka joukkueen kapteenin, paavalmentajan
ja 1. apuvalmentajan nimet.

Paavalmentaja on henkilokohtaisesti vastuussa pelinumeroiden oikeellisuudesta. Vii-
meistaan 10 minuuttia ennen ottelun alkamisaikaa paavalmentaja varmistaa allekir-
joituksellaan, ettd joukkueen jasenten nimet ja pelinumerot seké joukkueen kaptee-
nin, paavalmentajan ja 1. apuvalmentajan nimet on kirjattu péytakirjaan oikein.

7-2 Esimerkki: A-joukkue toimittaa ajallaan joukkuelistan kirjurille. Kahden pelaajan pelinu-
merot eivat tasmaa heidan paidoissaan olevien numeroiden kanssa, tai pelaajan nimi ei ole
poytékirjassa. Taméa huomataan

(a) ennen ottelun alkamista
(b) ottelun alkamisen jalkeen.
Tulkinta:

(a) vaarat numerot korjataan oikeiksi, tai puuttuvat nimet lisataan poytakirjaan ilman ran-
gaistusta.

(b) Erotuomari keskeyttaa pelin sopivalla hetkella niin, ettei kumpikaan joukkue siitéa karsi.
Vaarat pelinumerot korjataan oikeiksi ilman rangaistusta, mutta puuttuvien pelaajien
nimia ei enaa voida lisata poytakirjaan.

7-3 Esimerkki: A-joukkueen paavalmentaja haluaa, etté loukkaantuneita pelaajia tai sellaisia
pelaajia, joiden ei ole tarkoitus pelata, saa istua joukkuepenkilla ottelun aikana.

Tulkinta: Joukkueet voivat vapaasti paattaa ketka kuuluvat niihin kahdeksaan joukkueen
avustajaan, jotka saavat istua joukkuepenkilla.

7-4  Toteamus. Viimeistddn 10 minuuttia ennen ottelun alkamisaikaa molemmat paaval-
mentajat ilmoittavat ne viisi pelaajaa, jotka aloittavat ottelun. Ennen ottelun alkamista
kirjuri tarkastaa, ovatko kentélla olevat pelaajat samat kuin ilmoitetut, ja ilmoittaa la-
himmalle erotuomarille niin nopeasti kuin mahdollista, jos nain ei ole. Jos tdméa huo-
mataan ennen ottelun alkua, korjataan aloitusviisikko vastaamaan poytakirjaan mer-
kittyja. Jos tamé& huomataan ottelun alkamisen jalkeen, jatetddn asia huomiotta.

7-5 Esimerkki: Huomataan, etté yksi kentalla olevista pelaajista ei kuulu vahvistettuun aloi-
tusviisikkoon. Tama tapahtuu:

(a) ennen ottelun alkua



(b) ottelun alkamisen jalkeen.

Tulkinta:
(a) Pelaaja vaihdetaan ilman rangaistusta oikeaan aloitusviisikkoon merkittyyn pelaajaan.

(b) Erehdysta ei korjata, ja peli jatkuu ilman rangaistusta.

7-6 Esimerkki: Paadvalmentaja pyytaa kirjuria merkitsemaan poytakirjaan pienen rastin aloi-
tusviisikkonsa pelaajille.

Tulkinta: Pdavalmentajan on itse merkittava aloitusviisikkonsa merkitsemalla pieni rasti "x
pelaajanumeron viereen Kenttépelaaja-sarakkeeseen.

7-7 Esimerkki: A-joukkueen paavalmentaja ja 1. apuvalmentaja erotetaan pelista.

Tulkinta: A-joukkueen kapteenin tulee toimia pelaaja-valmentajana.
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8 PELIAIKA, TASATULOS JA JATKOAJAT

8-1 Toteamus. Pelitauko alkaa seuraavasti:

e 20 minuuttia ennen ottelun aikataulun mukaista aloitusta.

¢ kun ajanottajan aanimerkki soi neljanneksen tai jatkoajan loppumisen mer-
Kiksi.

e kun korilevyyn asennettu punaiset valot, ovat ne ensisijaiset verrattuna aani-
merkkiin maaritettaessa peliajan loppumista.

e jos neljanneksen tai jatkoajan paatteeksi tarvitaan videotarkistusta, kun ero-
tuomari on kertonut lopullisen paatoksensa.

8-2 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a heittotilanteessa, kun aanimerkki soi neljanneksen loppumisen
merkiksi.

(a) Pallo ei mene Kkoriin.
(b) Pallo menee koriin.

Tulkinta: Erotuomarit neuvottelevat heti keskendan todetakseen, tapahtuiko B1:n virhe en-
nen kuin danimerkki soi neljanneksen paattymisen merkiksi.

Jos he toteavat, ettéa B1:n virhe tehtiin ennen &animerkin soimista, virhe jaa voimaan.
(a) Al heittaa kaksi vapaaheittoa.
(b) Al:n kori hyvaksytaan, ja Al heittaa yhden vapaaheiton.

Pelikelloon asetetaan se lukema, mika siina oli virheen tapahtuessa. Pelia jatketaan kuten
yleensékin vapaaheittojen jalkeen.

Jos he toteavat, etta B1:n virhe tehtiin &&nimerkin jo soitua, virhe jatetd&n huomiotta. Mahdol-
lista koria ei hyvaksyta. Jos B1:n virhe vastaa epaurheilijamaisen tai pelista erottavan virheen
kriteereja, ja jaljella on viela neljanneksia tai jatkoaika, B1:n virhetta ei jatetd huomiotta. Sen
rangaistus pannaan toimeen ennen seuraavan neljanneksen tai jatkoajan aloitusta, ja se las-
ketaan seuraavan neljanneksen joukkuevirheeksi.

8-3 Esimerkki: Al yrittaa kolmen pisteen heittoa. Pallo on ilmassa, kun aanimerkki soi ottelun
loppumisen merkiksi. Aanimerkin jalkeen B1 rikkoo yha ilmassa olevaa Al:a. Pallo menee ko-
riin.

Tulkinta: Al:lle mydnnetaan kolme pistetta. B1:n virhetta ei oteta huomioon, koska se tapah-
tui peliajan paatyttya, ellei se ole epaurheilijamainen tai pelista erottava, ja ellei jaljella ole
viela neljanneksia tai jatkoaika.
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9 NELJANNEKSEN, JATKOAJAN TAI OTTELUN ALOITUS JA PAATTYMINEN

9-1 Toteamus. Ottelua ei aloiteta, ellei kummallakin joukkueella ole kentalla vahintaan
viitta pelaajaa pelivalmiina.

9-2 Esimerkki: Toisen puoliajan alussa A-joukkueella ei ole loukkaantumisten, pelistéa erotta-
misten tms. takia asettaa kentélle viitta pelaajaa.

Tulkinta: Velvollisuus asettaa vahintaén viisi pelaajaa koskee vain ottelun aloitusta. A-jouk-
kue saa jatkaa pelaamista vahemmalla kuin viidella pelaajalla.

9-3 Esimerkki: Lahella ottelun paattymista Al tekee viidennen virheensa ja poistuu pelista.
A-joukkue jatkaa pelaamista vain neljalla pelaajalla, koska silla ei ole enaa vaihtopelaajia kay-
tettavissdan. Koska B-joukkue johtaa reilusti, B-joukkueen paavalmentaja ehdottaa reilun pe-
lin hengessa joukkueensa jatkavan myos neljalla pelaajalla.

Tulkinta: B-joukkueen paavalmentajan pyynto jatkaa vahemmalla kuin viidella pelaajalla tor-
jutaan. Niin pitkdan, kun joukkueella on riittavasti pelaajia kaytettavissaan, kentélla tulee olla
viisi pelaajaa.

9-4 Toteamus. Saantdkohta 9 kertoo, mitéa koria joukkue puolustaa ja mihin koriin hyok-
kaa. Jos miké tahansa neljannes tai jatkoaika alkaa erehdyksessa niin, ettd molem-
mat joukkueet hyokkaavat vaaradn suuntaan ja puolustavat vaaraa koria, tilanne kor-
jataan heti, kun se on mahdollista. Taman on kuitenkin tapahduttava niin, ettei se
haittaa kumpaakaan joukkuetta. Kaikki ennen pelin keskeyttamista tehdyt pisteet, vir-
heet, kulunut aika jne. jaavét voimaan.

9-5 Esimerkki: Ottelun alkamisen jalkeen erotuomarit huomaavat molempien joukkueiden
pelaavan vaariin suuntiin.

Tulkinta: Peli keskeytetaan heti, kun se on mahdollista ilman, etta aiheutetaan haittaa kum-
mallekaan joukkueelle. Joukkueet vaihtavat pelisuunnat oikeiksi. Pelia jatketaan peilikuvana
siita tilanteesta, missa se keskeytettiin.

| 9-6  Toteamus. Ottelu aloitetaan ylosheitolla keskiympyrassa.

9-7 Esimerkki: Ottelua edeltavalla pelitauolla Al:lle tuomitaan tekninen virhe. Ennen ottelun
alkua B-joukkueen paavalmentaja maaraa B6:n heittdmaan vapaaheiton, mutta B6 ei kuulu
merkittyyn aloitusviisikkoon.

Tulkinta: Jonkun aloitusviisikon pelaajista tulee heittdd vapaaheitto ilman pelaajia reunapai-
koilla. Vaihtoa ei voida my6ntad ennen kuin peliaika on kaynnistynyt.

Vapaaheiton jalkeen ottelu alkaa ylosheitolla.
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9-8 Esimerkki: Ottelua edeltavalla pelitauolla Al rikkoo epéaurheilijamaisesti B1:&.
Tulkinta: B1 heittad ennen ottelun alkua kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla.
Jos B1 kuuluu merkittyyn aloitusviisikkoon, han jaa kentalle.

Jos B1 ei kuulu merkittyyn aloitusviisikkoon, han ei saa jaada kentalle.

Vapaabheittojen jalkeen kentalla ovat aloitusviisikoihin merkityt pelaajat ja ottelu alkaa yloshei-
tolla.

9-9 Toteamus. Jos ottelua edeltavalla pelitauolla joku aloitusviisikkoon merkitty pelaaja
ei enaa kykene tai ole oikeutettu aloittamaan pelid, hénet korvataan toisella pelaa-
jalla. Tassa tapauksessa myds vastustajat saavat halutessaan vaihtaa yhden aloitus-
viisikon pelaajan.

9-10 Esimerkki: A1 on merkitty aloitusviisikkoon. Ottelua edeltavalla pelitauolla seitseman
minuuttia ennen ottelun alkua

(a) Al loukkaantuu
(b) Al:lle tuomitaan pelista erottava virhe.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa Al korvataan toisella A-joukkueen pelaajalla. My6s B-
joukkue saa halutessaan vaihtaa yhden aloitusviisikon pelaajan.



13

10 PALLON ASEMA

10-1 Toteamus. Pallo ei kuole, ja mahdollinen kori hyvaksytaan, jos pelaaja on heittoti-
lanteessa ja vie heittonsa loppuun jatkuvalla liikkeella, ja puolustavan joukkueen
pelaaja rikkoo keta tahansa hyokkaavan joukkueen pelaajaa heittoliikkeen alettua.
Tama koskee myos tilannetta, jossa kenelle tahansa puolustavan joukkueen pe-
laajalle tai joukkuepenkilla istumaan oikeutetulle henkildlle tuomitaan tekninen
virhe.

10-2 Esimerkki: Al on aloittanut heittoliikkeensa, kun B2 rikkoo A2:a. Al jatkaa yhtenaista
heittoliikettaan.

(a) Tama on kolmas joukkuevirhe talla neljanneksella.
(b) Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella.
Tulkinta: Molemmissa tapauksissa mahdollisesti syntyva kori hyvaksytaan.

Tapauksessa (a) pelia jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla lahinna kohtaa, missa virhe teh-
tiin.

Tapauksessa (b) A2 heittéa kaksi vapaaheittoa, ja pelia jatketaan kuten yleensakin vapaaheit-
tojen jalkeen.

10-3 Esimerkki: Al on aloittanut heittoliikkeensa, kun A2 rikkoo B2:a. Al jatkaa yhtenaista
heittoliikettaan.

Tulkinta: Pallo kuolee, kun A2:lle tuomitaan pallollisen joukkueen virhe. Jos heitto onnistuu,
koria ei hyvaksyta. Riippumatta A-joukkueen joukkuevirheista pelia jatketaan B- joukkueen
sisdanheitolla vapaaheittoviivan jatkeelta. Jos heitto ei onnistu, pelid jatketaan B- joukkueen
sisdanheitolla lahinnd kohtaa, missa virhe tehtiin, ei kuitenkaan suoraan korilevyn takaa.
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12 YLOSHEITTO JA VUOROHALLINTA

12-1 Toteamus. Se joukkue, joka ei saa elossa olevaa palloa haltuunsa ottelun aloitta-
van ylosheiton jalkeen, saa ensimmaisen sisdanheiton lahinna sitd kohtaa, jossa
seuraava ylosheittotilanne syntyy, ei kuitenkaan suoraan korilevyn takaa.

12-2 Esimerkki: Kaksi minuuttia ennen ottelun alkua tuomitaan Al:lle tekninen virhe.
Tulkinta: Joku B-joukkueen aloitusviisikon pelaajista heittdaa vapaaheiton ilman pelaajia reu-
napaikoilla. Koska ottelu ei ole viela alkanut, suuntanuolta ei viel& ole asetettu. Ottelu alkaa
ylésheitolla.

12-3 Esimerkki: Paatuomari heittda ottelun aloittavan ylosheiton. Hyppaaja Al koskettaa pal-
loa, ennen kuin se on saavuttanut lakipisteensa.

Tulkinta: Al on syyllistynyt rikkomukseen ylosheitossa. B-joukkue saa sisdanheiton etuken-
taltaan lahelta keskirajaa. Heittokelloon asetetaan 14 sekuntia. Kun pallo on annettu B-jouk-
kueen sisdanheittajan kaytettavaksi, suuntanuoli asetetaan nayttamaan A-joukkueen hallinta-
vuoroa.

12-4 Esimerkki: Paatuomari heittda ottelun aloittavan yldsheiton. Kun pallo on vield menossa
ylospain, A2, joka ei ole hyppadaja, astuu keskiympyraan

(a) takakentaltaan
(b) etukentaltaan.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa A2 on syyllistynyt rikkomukseen. B-joukkue saa sisdén-
heiton lahelta keskirajaa lahinna paikkaa, jossa rikkomus tapahtui. Heittokelloon asetetaan

(a) 14 sekuntia, jos sisdadnheitto heitetaan etukentalta
(b) 24 sekuntia, jos sisdanheitto heitetaan takakentalta.

Kun pallo on annettu B-joukkueen sisaanheittajan kaytettavaksi, suuntanuoli asetetaan nayt-
tamaan A-joukkueen hallintavuoroa.

12-5 Esimerkki: Paatuomari heittda ottelun aloittavan ylosheiton. Valittbmasti sen jalkeen,
kun hyppaéja Al on koskenut palloon laillisesti

(a) tuomitaan A2:n ja B2:n valinen kiistapallo
(b) tuomitaan kaksoisvirhe A2:lle ja B2:lle.

Tulkinta: Koska kumpikaan joukkue ei vield ollut saanut elossa olevaa palloa hallintaansa
kentélla, erotuomarit eivat voi kayttaa suuntanuolta hallintavuoron maarittamiseen. Paa-
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tuomari heittd&d uuden ylosheiton keskiympyrasta A2:n ja B2:n valilla. Laillisen kosketuksen ja
syntyneen kiistapallon tai kaksoisvirheen valilla kulunutta peliaikaa ei mitatéida.

12-6 Esimerkki: Paatuomari heittda ottelun aloittavan yldsheiton. Valittomasti sen jalkeen,
kun hypp&aéja Al on koskenut palloon laillisesti

(a) pallo menee suoraan ulos kentalta

(b) Al ottaa pallon haltuunsa, ennen kuin pallo on koskenut aloitushyppyyn osallistumatto-
mia pelaajia tai kenttaa.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa B-joukkue saa sisdédnheiton Al:n rikkomuksen seurauk-
sena. Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia, jos sisaanheitto heitetddn takakentalta, ja 14 sekuntia,
jos sisdanheitto heitetdaén etukentélta. Kun pallo on annettu B-joukkueen sisdanheittajan kay-
tettavaksi, suuntanuoli asetetaan nayttamaan A-joukkueen hallintavuoroa.

12-7 Esimerkki: Paatuomari heittda ottelun aloittavan ylosheiton. Valittbmasti sen jalkeen,
kun hyppaaja Al on koskenut palloon laillisesti, B1:lle tuomitaan tekninen virhe.

Tulkinta: Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittda vapaaheiton ilman pelaajia reunapai-
koilla. Heti kun tamé& pelaaja saa pallon vapaaheittoaan varten, suuntanuoli kdannetéaéan osoit-
tamaan B-joukkueen hallintavuoroa. Pelia jatketaan B-joukkueen vuorohallinnan sisdanhei-
tolla l1&hinn& paikkaa, jossa pallo oli, kun tekninen virhe tehtiin. Hyokkaysaikaa on 24 sekun-
tia, jos sisddnheitto heitetaan takakentalta, ja 14 sekuntia, jos sisdanheitto heitetdan etuken-
talta.

12-8 Esimerkki: Paatuomari heittda ottelun aloittavan ylosheiton. Valittbmasti sen jalkeen,
kun hyppaaja Al on koskenut palloon laillisesti, A2 rikkoo epaurheilijamaisesti B2:a.

Tulkinta: B2 heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Heti kun B2 saa pallon
ensimmaista vapaaheittoaan varten, suuntanuoli k&d&nnetdan osoittamaan A-joukkueen hallin-
tavuoroa. Pelia jatketaan B-joukkueen sisdaanheitolla etukentan sisaanheittoviivalta (osana
epaurheilijamaisen virheen rangaistusta). Hytkkaysaikaa onl14 sekuntia.

12-9 Esimerkki: B-joukkue on oikeutettu sisdanheittoon vuorohallintasddanndon mukaan. Ero-
tuomarin ja/tai kirjurin erehdyksen seurauksena pallo annetaan vahingossa A-joukkueelle si-
sédénheittoa varten.

Tulkinta: Kun pallo on laillisesti koskenut kentélla olevaa pelaajaa, erehdysta ei voida korjata.
Koska tapahtui erehdys, B- joukkue ei kuitenkaan meneta oikeuttaan vuorohallinnan sisaan-
heittoon seuraavassa ylosheittotilanteessa.

12-10 Esimerkki: B1 rikkoo Al:4 epaurheilijamaisesti samanaikaisesti, kun &&nimerkki soi
ensimmaisen neljdnneksen paattymisen merkiksi. Erotuomarit toteavat, etta ddnimerkki kuului
ennen B1:n virhetta. A-joukkue on oikeutettu vuorohallinnan siséénheittoon toisen neljannek-
sen aluksi.
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Tulkinta: Epaurheilijamainen virhe tehtiin pelitauolla. Ennen toisen neljanneksen alkua Al
heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan A-joukkueen sisaan-
heitolla etukentan sisaanheittoviivalta. Hyokkéaysaikaa on 14 sekuntia. A-joukkue ei meneta
oikeuttaan vuorohallinnan sisaanheittoon seuraavassa ylosheittotilanteessa.

12-11 Esimerkki: Pian sen jalkeen, kun @animerkki on soinut kolmannen neljanneksen paat-
tymisen merkiksi, B1:lle tuomitaan tekninen virhe. A-joukkueella on oikeus vuorohallinnan si-
saanheittoon neljannen neljanneksen aluksi.

Tulkinta: Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ennen neljannen nel-
janneksen alkua ilman pelaajia reunapaikoilla. Neljas neljannes alkaa A-joukkueen sisaanhei-
tolla keskirajan jatkeelta. Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

12-12 Esimerkki: Al hyppaa pallo kasissaan, ja B1 torjuu hanet saantéjen mukaisesti. Mo-
lemmat pelaajat laskeutuvat kentalle pitden tukevasti kiinni pallosta yhdella tai molemmilla ka-
silla.

Tulkinta: Tama on yldsheittotilanne.

12-13 Esimerkki: Al hyppaa pallo kasissaan, ja B1 torjuu hanet saantdjen mukaisesti. Al
laskeutuu kentélle pitaen tukevasti kiinni pallosta yhdella tai molemmilla k&silla, mutta B1 ei
enaa kosketa palloa.

Tulkinta: Tama on Al:n askelrikkomus.

12-14 Esimerkki: Al ja B1 ovat ilmassa pitden kasillaan tukevasti kiinni pallosta. Al laskeu-
tuu siten, ettéd h&nen toinen jalkansa on rajaviivan paalla.

Tulkinta: Tamé& on yldsheittotilanne.
12-15 Esimerkki: Al hyppaa pallo kasissaan etukentéltdan, ja B1 torjuu hanet sdéantéjen mu-
kaisesti. Molemmat pelaajat laskeutuvat kentélle pitaen tukevasti kiinni pallosta yhdella tai

molemmilla k&silla. Al laskeutuu siten, ettd hanen toinen jalkansa on takakentalla.

Tulkinta: Tamé& on yldsheittotilanne.

12-16 Toteamus. Aina kun elossa oleva pallo juuttuu renkaan ja korilevyn valiin (lukuun
ottamatta vapaaheittojen valista tilannetta tai tilannetta, jossa pallonhallinta viimei-
sen vapaaheiton jalkeen on osa vapaaheittorangaistusta), syntyy ylosheittotilanne,
jota seuraa vuorohallinnan sisaanheitto. Jos sisaanheiton saa hyokannyt joukkue,
heittokelloon asetetaan 14 sekuntia. Jos sisddnheiton saa puolustanut joukkue,
heittokelloon asetetaan 24 sekuntia.

12-17 Esimerkki: Pallo juuttuu levyn ja renkaan valiin Al:n pelitilanneheitosta.

(a) A-joukkue
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(b) B-joukkue
on oikeutettu sisddnheittoon vuorohallintasd&dnnon perusteella.
Tulkinta: Paatyrajan sisdéanheiton jalkeen

(a) A-joukkueella on 14 sekuntia hyokkaysaikaa

(b) B-joukkueella on 24 sekuntia hytkkaysaikaa.

12-18 Esimerkki: Heittokellon &animerkki soi Al:n heiton ollessa ilmassa, ja sen jalkeen pallo
juuttuu levyn ja renkaan valiin. Suuntanuoli nayttad A-joukkueen hallintavuoroa.

Tulkinta: Tama on yldsheittotilanne. Paatyrajan sisdanheiton jalkeen A-joukkueella on 14 se-
kuntia hyokkaysaikaa.

12-19 Esimerkki: Al yrittaa kahden pisteen heittoa, kun B2 rikkoo hanté epaurheilijamaisesti.
Viimeisessa vapaaheitossa

(a) pallo juuttuu levyn ja renkaan valiin
(b) Al astuu heittdessaan vapaaheittoviivalle
(c) pallo ei osu renkaaseen.

Tulkinta: Kaikissa tapauksissa vapaaheitto tulkitaan epédonnistuneeksi, ja pallo annetaan A-
joukkueelle sisaanheittoa varten etukentan sisdénheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekun-
tia.

12-20 Esimerkki: Al:n keskirajan jatkeelta heittamén neljanneksen aloittavan sisd&dnheiton
jalkeen pallo juuttuu levyn ja renkaan valiin A-joukkueen etukentalla.

Tulkinta: Tama on yldsheittotilanne. Suuntanuoli kdannetaan valittémasti nayttamaan B-jouk-
kueen sisdanheittoa. Pelid jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla paatyrajalta, ei kuitenkaan
suoraan korilevyn takaa. Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

12-21 Esimerkki: Suuntanuoli nayttadd A-joukkueen sisddnheittoa. Ensimmaisen neljannek-
sen jalkeisella pelitauolla B1 rikkoo Al:& epéaurheilijamaisesti. Al heittaa kaksi vapaaheittoa
ilman pelaajia reunapaikoilla, ja sitten A-joukkue heittaa toisen neljanneksen aloittavan si-
sédénheiton etukentéan sisdénheittoviivalta. Suuntanuolta ei kdanneta. Sisaanheiton jalkeen
pallo juuttuu levyn ja renkaan valiin A-joukkueen etukentalla.

Tulkinta: Tama on ylosheittotilanne. Pelid jatketaan A-joukkueen sisddnheitolla etukentéan
paatyrajalta, ei kuitenkaan suoraan korilevyn takaa. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia. Suunta-
nuoli kAdnnetdan heti, kun A-joukkueen sisdénheitto on heitetty.
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12-22 Toteamus. Kyseessa on kiistapallo, kun yhdella tai useammalla vastakkaisen
joukkueen pelaajalla on yhdella tai molemmilla k&sillaan niin luja ote pallosta, ettei
kukaan pelaaja voi saada palloa haltuunsa ilman liiallista kovakouraisuutta.

12-23 Esimerkki: Al:lla on pallo kasissaan, ja han on aloittanut jatkuvan liikkkeen kohti koria
tehdakseen korin. Silloin B1 asettaa katensa lujasti pallolle, ja Al ottaa useampia askeleita
kuin askelsaanto sallii.

Tulkinta: Tama on ylosheittotilanne.

12-24  Toteamus. Jos joukkue tekee rikkomuksen vuorohallinnan sisdénheitossaan, se
menettaa sisaénheittovuoronsa.

12-25 Esimerkki: Pelikellossa on aikaa 4:17 minuuttia, kun vuorohallinnan sisdanheitossa
(a) sisdanheittaja Al astuu kentalle pallo kéasissdan

(b) A2 ojentaa katensa rajaviivan ulkopuolelle, ennen kuin pallo on heitetty peliin rajaviivan
yli

(c) sisdanheittgja Al kayttdaa enemman kuin viisi sekuntia vapautuakseen pallosta.
Tulkinta: Kaikissa tapauksissa tdmé on Al:n tai A2:n sisaanheittorikkomus. Pallo annetaan

B-joukkueelle sisaanheittoa varten alkuperaisen sisddnheiton kohdalta, ja suuntanuoli kaan-
netdan valittomasti osoittamaan B-joukkueen hallintavuoroa.

12-26 Toteamus. Kun syntyy ylosheittotilanne, ja heittokellossa ei ole hyokkaysaikaa jal-
jelld, ja suuntanuoli nayttad joukkueen A hallintavuoroa, vuorohallintamenettelya ei
sovelleta. Kyseessa on hyokkaysaikarikkomus. B-joukkueelle mydnnetdan sisaan-
heitto.

12-27 Esimerkki: Al:n pelitilanneheitto on ilmassa, kun heittokellon aanimerkki soi. Pallo ei
mene koriin. Sen jalkeen

(a) tuomitaan kiistapallo
(b) tuomitaan tekninen virhe.
Suuntanuoli nayttaéa joukkueen A hallintavuoroa.
Tulkinta: Kummassakaan tapauksessa vuorohallinnan menettelya ei sovelleta, koska heitto-

kellossa ei ole aikaa jaljella. Kyseessa on A-joukkueen hyodkkaysaikarikkomus. B-joukkueelle
myo6nnetaan sisdénheitto.
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12-28 Esimerkki: Al:n heitto on ilmassa, kun heittokellon &animerkki soi. Pallo ei osu ren-
kaaseen. Sen jalkeen

(a) tuomitaan tekninen virhe Al:lle tai B1:lle

(b) tuomitaan kiistapallo.
Tulkinta: Tapauksessa (a) kuka tahansa A-joukkueen (B1:n teknisesta virheestd) tai B-jouk-
kueen (Al:n teknisesta virheesta) pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapai-
koilla.

Molemmissa tapauksissa pelia jatketaan seuraavasti.

Jos suuntanuoli osoittaa A-joukkueen hallintavuoroa, kyseesséa on A-joukkueen hydkkaysai-
karikkomus.

Jos suuntanuoli osoittaa B-joukkueen hallintavuoroa, B-joukkue saa sisaanheiton takakental-
taan. Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.
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13 PALLON PELAAMINEN

13-1 Toteamus. Pelin kuluessa palloa saa pelata vain kasilla. On rikkomus, jos pelaaja
e asettaa pallon jalkojen valiin harhautustarkoituksessa (jotta nayttaisi silta, kuin
olisi syottanyt tai heittanyt)
e pelaa tarkoituksellisesti palloa paallaan, nyrkillaan tai jalallaan.

13-2 Esimerkki: Al lopettaa kuljetuksensa. Han asettaa pallon jalkojensa valiin, jotta nayt-
taisi silta, kuin han olisi syottanyt tai heittanyt.

Tulkinta: Kyseesséa on Al:n rikkomus, koska han koskettaa palloa tahallisesti jaloillaan.

13-3 Esimerkki: Al syottdd A2:lle, joka juoksee nopeassa hyokkayksessa kohti vastustajan
koria. Ennen kuin ottaa pallon haltuunsa, A2 koskettaa palloa tahallisesti paallaan.

Tulkinta: Kyseessa on A2:n rikkomus, koska han pelaa palloa paallaan.

13-4 Toteamus. Pelaajan pituutta tai ulottuvuutta ei saa lisatad. Joukkuetoverin nostami-
nen pelaamaan palloa on rikkomus.

13-5 Esimerkki: Al ottaa kiinni joukkuetoveristaan A2:sta ja nostaa hanet ilmaan vastustajan
korin alla. A3 sytttad A2:lle, joka donkkaa pallon koriin.

Tulkinta: Kyseessé on A-joukkueen rikkomus. A2:n koria ei hyvaksyta. B-joukkue saa sisaan-
heiton takakentaltddn vapaaheittoviivan jatkeelta.
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14 PALLON HALLINTA

14-1 Toteamus. Joukkueen pallonhallinta alkaa, kun jollakin joukkueen pelaajista on
elossa oleva pallo hallussaan (han pitaa siita kiinni tai kuljettaa sitd) tai kaytettavis-
saan sisddnheittoa tai vapaaheittoa varten.

14-2 Esimerkki: Erotuomarin tulkinnan mukaan pelaaja viivyttelee tarkoituksellisesti pallon
haltuun ottamista sisdé&nheitossa tai vapaaheitossa, olipa pelikello pysahtynyt tai kaynnissa.

Tulkinta: Pallo tulee eloon ja joukkueen pallonhallinta alkaa, kun erotuomari asettaa pallon
lattialle l&helle sisaanheittokohtaa tai vapaaheittoviivaa.

14-3 Esimerkki: A-joukkueella on ollut pallo hallinnassaan 15 sekunnin ajan. Al yrittaa syot-
tada A2:lle, ja pallo ylittaa ilmassa rajaviivan. B1 yrittda tavoittaa pallon ja hyppaa kentalta raja-
viivan yli. Kun B1 on yha ilmassa, han

(a) lyo palloa yhdella kadella tai molemmilla kasillaan

(b) ottaa pallon molempiin kasiinsa tai pysayttda sen yhteen kateensa

ja pallo palaa kentalle, jossa A2 ottaa sen haltuunsa.

Tulkinta:
(a) A-joukkueen pallonhallinta jatkuu. Heittokello jatkaa k&ymistaan.

(b) B-joukkue on saanut pallon haltuunsa, minké& jalkeen A-joukkue on saanut sen uudes-
taan haltuunsa. A-joukkue saa uuden 24 sekunnin hyokkaysajan.
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15 PELAAJA HEITTOTILANTEESSA

15-1 Toteamus. Heittotilanne heittoyrityksessa alkaa, kun pelaaja erotuomarin nake-
myksen mukaan on aloittanut heittoliikkeen yléspain kohti vastustajan koria.

15-2 Esimerkki: Ajossaan kohti koria Al pysahtyy sdant6jen mukaisesti molemmat jalat latti-
assa liikuttamatta palloa ylospain. Tassa vaiheessa B1 rikkoo hanta.

Tulkinta: B1:n virhe ei tapahtunut heittotilanteessa, koska Al ei ole vield aloittanut heittolii-
ketta ylospain kohti koria.

15-3 Toteamus. Heittotilanne jatkuvassa liikkeessa alkaa, kun pelaaja ottaa pallon k&-
teensa tai kasiinsa kuljetuksen paatteeksi tai siepatessaan sen ilmasta ja aloittaa
erotuomarin ndkemyksen mukaan heittoliikkeen kohti vastustajan koria

15-4 Esimerkki: Ajossaan kohti koria Al paattaa kuljetuksensa pallo kasissaan ja aloittaa
heittoliikkeen. Tassa vaiheessa B1 rikkoo hanta. Pallo ei mene koriin.

Tulkinta: B1:n virhe tapahtui heittotilanteessa. Al:lle myonnetéaén kaksi vapaaheittoa. Peli
jatkuu kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen.

15-5 Esimerkki: Al hyppaa ilmaan yrittaessaan kolmen pisteen heittoa. Pallon irrottua Al:n
kasista B1 rikkoo hanté, ennen kuin Al palaa molemmilla jaloillaan lattialle. Pallo ei mene ko-
riin.

Tulkinta: Al:n heittotilanne jatkuu, kunnes hdanen molemmat jalkansa ovat palanneet lattiaan.
Al:lle mybnnetaan kolme vapaaheittoa. Peli jatkuu kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen.

15-6 Esimerkki: Al:lla on pallo kasissaan etukentalld, kun han térmaa pain B1:4, mista tuo-
mitaan hyokkaajan virhe. Al heittaa jatkuvasti etenevalla liikkkeella pallon koriin.

Tulkinta: Al:n koria ei hyvaksyta. Peli jatkuu B-joukkueen sisdanheitolla takakentan vapaa-
heittoviivan jatkeelta.

15-7 Esimerkki: B1 rikkoo korille ajavaa Al:4, joka jatkaa heittoliikettddn, mutta B1:n virheen
takia pallo irtoaa hetkellisesti hdnen kasistdan. Al sieppaa pallon molempiin k&siinsa ja heit-
taa pallon koriin.

Tulkinta: B1:n virhe tapahtui heittotilanteessa. Kun pallo hetkellisesti irtoaa Al:n kasista,
pallo on yha Al:n hallussa, joten heittoliike jatkuu. Kori hyvaksytaan. Al:lle myénnetdan yksi
vapaaheitto. Pelia jatketaan kuten yleensékin vapaaheittojen jalkeen.
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15-8 Toteamus. Kun pelaajaa rikotaan heittotilanteessa, ja han sitten syottaa pallon
pois, hanen ei enaa katsota olleen heittotilanteessa.

15-9 Esimerkki: B1 rikkoo Al:ta heittotilanteessa. Tama on kolmas joukkuevirhe talla neljan-
neksella. Virheen jalkeen Al syoéttaa pallon A2:lle.

Tulkinta: Kun Al syotti pallon A2:lle, heittotilanne paattyi. Pelia jatketaan A-joukkueen si-
saanheitolla lahinna paikkaa, jossa virhe tehtiin.

15-10 Toteamus. Jos pelaajaa rikotaan heittotilanteessa, ja sen jalkeen hén tekee korin
syyllistyen samalla askelrikkomukseen, koria ei hyvaksyta, vaan myénnetaan
kaksi tai kolme vapaaheittoa.

15-11 Esimerkki: Al ajaa korille pallo kdsissaan tehdakseen kahden pisteen korin. B1 rikkoo
hanta heittotilanteessa, minka jalkeen Al syyllistyy askelrikkomukseen, ja pallo menee koriin.

Tulkinta: Koria ei hyvaksyta. Al:lle myonnetdaan kaksi vapaaheittoa.
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16 KORIN SYNTY JA SEN PISTEARVO

16-1 Toteamus. Pelitilannekorin pistearvo maaraytyy sen paikan mukaan, mista heitto
heitettiin. Kahden pisteen alueelta heitetysta korista saa kaksi pistetta ja kolmen
pisteen alueelta heitetysta korista saa kolme pistettd. Kori lasketaan sita koria koh-
den hyokkaavan joukkueen hyvéksi, johon pallo on mennyt.

16-2 Esimerkki: Al on heittanyt pallon kolmen pisteen alueelta. Pallo on menossa ylospain,
kun sita koskettaa saantdjen mukaisesti kuka tahansa pelaaja, joka on A-joukkueen kahden
pisteen alueella. Pallo menee koriin.

Tulkinta: Al:lle myonnetaan kolme pistettd, koska Al:n heitto l&ahti kolmen pisteen alueelta.
16-3 Esimerkki: Al on heittanyt pallon kahden pisteen alueelta. Pallo on menossa ylospain,
kun sita koskettaa saantdjen mukaisesti B1, joka on hypannyt A-joukkueen kolmen pisteen
alueelta. Pallo menee koriin.

Tulkinta: Al:lle mydnnetaan kaksi pistettéa, koska Al:n heitto lahti kahden pisteen alueelta.

16-4 Esimerkki: Neljanneksen alussa A-joukkue puolustaa omaa koriaan, kun B1 erehdyk-
sessa kuljettaa kohti omaa koriaan ja tekee korin.

Tulkinta: A-joukkueen kentélla olevalle kapteenille merkitaan kaksi pistetta.

16-5 Toteamus. Jos pallo menee vastustajan koriin, pelitilannekorin pistearvo maaray-
tyy sen paikan perusteella, josta pallo lahti. Pallo voi mennéa koriin suoraan tai epa-
suorasti, kun se syotdssa koskettaa keta tahansa pelaajaa tai kenttéaa, ennen kuin
se menee koriin.

16-6 Esimerkki: Al syottaa pallon kolmen pisteen alueelta.
(a) Pallo menee suoraan Koriin.

(b) Kumman tahansa joukkueen pelaaja koskee palloa tai pallo koskettaa kenttéaa kahden
tai kolmen pisteen alueella, ja menee sitten koriin.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa Al:lle mydnnetaan kolme pistettd, koska hanen syo6tténsa
l&hti kolmen pisteen alueelta.

16-7 Esimerkki: Al heittéda pallon kolmen pisteen alueelta, ja pallon irrottua hanen kasistaan
se koskettaa kenttaa A-joukkueen kahden pisteen alueella. Pallo menee koriin.

Tulkinta: Al:lle mybnnetdan kolme pistettd, koska heitto 1ahti kolmen pisteen alueelta. Pelia
jatketaan kuten yleensakin hyvaksytyn korin jalkeen.
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16-8 Esimerkki: B1 rikkoo Al:& kolmen pisteen heitossa. Pallo koskettaa kenttéda ja menee
sitten koriin.

Tulkinta: Al:n koria ei hyvaksyta. Pelitilanneheitto paattyy, kun pallo koskettaa kenttaa. Kun
erotuomari viheltaa, ja pelitlanneheitto on paattynyt, pallo kuolee valittomasti. Al:lle myénne-
tdan kolme vapaabheittoa.

16-9 Esimerkki: Al heittaa pallon kolmen pisteen alueelta, ja pallon irrottua héanen kasistaan
aanimerkki soi neljanneksen paattymisen merkiksi. Pallo koskettaa kenttaa ja menee sitten
koriin.

Tulkinta: Al:n koria ei hyvaksyta. Pelitilanneheitto paattyy, kun pallo koskettaa kenttaa.
Koska pelitilanneheitto on paattynyt, pallo kuolee valittdomasti &adnimerkin soidessa neljannek-
sen paattymisen merkiksi.

16-10 Toteamus. Sisaanheittotilanteessa tai viimeisen vapaaheiton jalkeisessa levypal-
lotilanteessa kuluu aina peliaikaa siita hetkesta, kun kentélla oleva pelaaja kosket-
taa palloa, siihen hetkeen, kun pallo irtoaa hanen kasistdan heitossa. Tama on eri-
tyisen tarkeda ottaa huomioon neljanneksen ja jatkoajan loppuhetkilla. On ole-
massa minimiaika, jonka verran peliaikaa taytyy olla jaljella, jotta heiton ehtii
tehda. Jos peli- tai heittokello nayttaa 0,3 sekuntia tai enemman, tulee erotuoma-
rien maarittad, irtosiko pallo heittdjan kasista, ennen kuin peli- tai heittokellon aani-
merkki soi. Jos kuitenkin peli- tai heittokellossa on aikaa jaljella 0,2 tai 0,1 sekun-
tia, hyvaksyttavan pelitilannekorin voi tehda vain tippaamalla tai suoraan donkkaa-
malla, edellyttaen etta pelaajan kadet eivat endéa kosketa palloa peli- tai heittokel-
lon nayttdessa 0.0.

16-11 Esimerkki: A-joukkue saa sisaanheiton, kun peli- tai heittokellossa on aikaa jaljella
(a) 0,3 sekuntia
(b) 0,2 tai 0,1 sekuntia.

Tulkinta: Erotuomarien tulee varmistaa, etté kelloissa on oikea jaljella oleva aika.

(a) Jos heitetaan pelitilanneheitto, ja peli- tai heittokellon aanimerkki soi heiton aikana, tulee
erotuomarien maarittaa, oliko pallo irronnut heittajan késista ennen kuin aanimerkki soi.

(b) Kori voidaan hyvaksya vain, jos sisaanheitosta ilmassa oleva pallo tipataan tai donkataan
suoraan koriin.

16-12 Esimerkki: Neljanneksen lopussa Al donkkaa pallon suoraan koriin. Pallo koskettaa
viela Al:n kasia pelikellon nayttdessa 0,0 sekuntia.
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Tulkinta: Al:n koria ei hyvaksyta. Pallo kosketti Al:n kasi&, kun pelikellon &&animerkki soi nel-
janneksen paattymisen merkiksi.

16-13 Toteamus. Kori on tehty, kun elossa oleva pallo menee koriin ylhaalta pain ja jaa
sinne tai putoaa kokonaan sen lavitse. Kun

(a) puolustava joukkue pyytaa aikalisdn milloin tahansa pelin kuluessa, ja syn-
tyy kori, tai

(b) pelikellossa on neljannella neljanneksella tai jatkoajalla aikaa kaksi minuut-
tia (2:00) tai vahemman

pelikello pysaytetaan, kun pallo jaa koriin tai on mennyt kokonaan korin lavitse ku-
vion 2 mukaisesti.

Pelikello pysaytetaan.

Kuvio 2 Kori on tehty

16-14 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 2:02, kun Al tekee korin

pallon mennessa korin lavitse. Pelikellossa on aikaa 2:00, kun B1 on valmiina paatyrajan si-
séanheittoon.

Tulkinta: Kori syntyi, kun pelikellossa oli aikaa enemman kuin 2:00. Pelikelloa ei pysayteta.



27

17 SISAANHEITTO

17-1 Toteamus. Sisddnheiton aikana kukaan muu pelaaja ei saa olla edes osaksi yli ra-
jan, ennen kuin pallo on heitetty rajan yli.

On mahdollista, etta sisdanheiton aikana sisdanheittajan kadet saattavat joutua ra-
jan yli kentén ylapuolelle, ennen kuin han vapautuu pallosta. Naissa tilanteissa on

edelleenkin puolustavan pelaajan vastuulla olla héairitsematta sisdénheittoa koske-
malla sisdénheittdjan kasissa olevaa palloa.

17-2 Esimerkki: A-joukkueelle on mydnnetty sisddnheitto kolmannella neljanneksella taka-
kentéalta. Sisdanheittdja Al:n pitaessa palloa

(a) hdnen katensa ylittdvat kentan rajan ilmassa niin, etta pallo on kentan ylapuolella. B1
tarttuu Al:n kasissa olevaan palloon tai lyo pallon Al:n kasista pois aiheuttamatta pe-
laajakosketusta.

(b) B1 ojentaa katensa rajaviivan yli Al:a kohti pysayttaddkseen syoton kentélle A2:lle.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa B1 on hairinnyt sisdanheittoa ja taten viivyttanyt pelia.
Erotuomari viheltéaa rikkomuksen pelin viivyttamisesta, ja B1:lle annetaan suullinen varoitus,
joka kerrotaan my6s B-joukkueen paavalmentajalle. Taméa varoitus koskee jatkossa kaikkia B-
joukkueen pelaajia ottelun loppuun saakka. Jos kuka tahansa B-joukkueen pelaaja syyllistyy
taman jalkeen samanlaiseen rikkomukseen, voidaan tuomita tekninen virhe. Sisd&nheitto uu-
sitaan. Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

17-3 Esimerkki: A-joukkueelle on mydnnetty sisadnheitto kolmannella neljanneksella etuken-

talta. Sisddnheittdja Al:n pitdessa palloa B1 ojentaa katensa rajaviivan yli. Heittokellossa on
aikaa

(a) 7 sekuntia

(b) 17 sekuntia.
Tulkinta: B1 on syyllistynyt sisaanheittorikkomukseen. Lisdksi B1:lle annetaan suullinen va-
roitus, joka kommunikoidaan myos B-joukkueen paavalmentajalle. Tama varoitus koskee
kaikkia B-joukkueen pelaajia ottelun loppuun saakka. Samanlaisesta B-joukkueen pelaajan
rikkomuksesta voidaan taman jalkeen tuomita tekninen virhe. A-joukkueen sisaanheitto uusi-
taan. Hyokkaysaikaa on

(a) 14 sekuntia

(b) 17 sekuntia.
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17-4 Toteamus. Kun pelikellossa on aikaa 2:00 minuuttia tai vahemman neljannella
neljanneksella tai jatkoajalla, puolustaja ei saa ojentaa mitdan kehonsa osaa raja-
viivan yli hairitdkseen sisaanheittoa.

17-5 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on pelikellossa aikaa 54 sekuntia, ja A-joukku-
eella on sisaanheitto. Ennen kuin ojentaa pallon sisdéanheittdja Al:lle, erotuomari nayttaa raja-
viivan kielletyn ylityksen kasimerkin. Sen jalkeen B1 ylittaa vartalollaan rajaviivan Al:n suun-
taan, ennen kuin Al on heittanyt sisdanheiton.

Tulkinta: B1:lle on tuomittava tekninen virhe.

17-6 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on pelikellossa aikaa 51 sekuntia, ja A-joukku-
eella on sisaanheitto. Erotuomari ei nayta rajaviivan kielletyn ylityksen kasimerkkia ennen
kuin ojentaa pallon sisdénheittdja Al:lle. Sen jalkeen B1 ylittaa vartalollaan rajaviivan Al:n
suuntaan, ennen kuin Al on heittéanyt sisaanheiton.

Tulkinta: Koska erotuomari ei nayttanyt rajaviivan kielletyn ylityksen kasimerkkid ennen pal-
lon antamista Al:lle, han viheltda ja antaa nyt B1:lle varoituksen. Varoitus kommunikoidaan
myo6s B-joukkueen paavalmentajalle, ja se koskee ottelun paattymiseen saakka kaikkia B-
joukkueen jasenia. Jos kuka tahansa B-joukkueen pelaaja syyllistyy taman jalkeen samanlai-
seen rikkomukseen, hanelle voidaan tuomita tekninen virhe. Sisaanheitto uusitaan, ja erotuo-
marin tulee nayttaa rajaviivan kielletyn ylityksen kasimerkki.

17-7 Toteamus. Sisddnheitossa heittgjan tulee syottaa (ei ojentaa) pallo joukkuetoveril-
leen kentalla.

17-8 Esimerkki: Sisaanheittaja Al ojentaa pallon kentélla olevalle A2:lle.

Tulkinta: Al on syyllistynyt sisaanheittorikkomukseen. Pallon tulee irrota sisdénheittajan ka-
sista, jotta sisaanheitto on laillinen. Pallo annetaan B-joukkueelle sisddnheittoa varten alkupe-
raisesta sisaanheittopaikasta.

17-9 Toteamus. Sisddnheitossa muiden pelaajien mikaan kehon osa ei saa olla kentan
rajojen ylla, ennen kuin pallo on syotetty kentélle.

17-10 Esimerkki: Al on saanut pallon erotuomarilta sisddnheittoa varten. Han

(a) asettaa pallon lattialle kentélle, minka jalkeen A2 ottaa pallon

(b) ojentaa pallon A2:lle kentén ulkopuolella.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa kyseessa on A2:n rikkomus, koska hén ylittda rajaviivan,
ennen kuin Al on heittanyt pallon sen vyli.

17-11 Esimerkki: A-joukkueen onnistuneen pelitilannekorin tai onnistuneen viimeisen vapaa-
heiton jalkeen myonnetaan aikalisa B-joukkueelle. Aikalisan jalkeen B1 saa pallon
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erotuomarilta sisdénheittoa varten paatyrajalta. Sitten B1
(a) asettaa pallon lattialle, mink& jalkeen myos paatyrajan takana oleva B2 ottaa pallon
(b) ojentaa pallon myds péaatyrajan takana olevalle B2:lle.

Tulkinta: Tam& on molemmissa tapauksissa laillista pelia. Onnistuneen pelitilannekorin tai

onnistuneen viimeisen vapaaheiton jalkeen ainoa rajoitus on, ettd B-joukkueen pelaajien tulee
syottaa pallo viiden sekunnin kuluessa kentélle.

17-12 Toteamus. Jos neljannella neljanneksella tai jatkoajalla pelikellon nayttaessa jal-
jella olevaa aikaa 2:00 minuuttia tai vahemman myonnetaan aikalisa joukkueelle,
jolla on oikeus pallonhallintaan takakentallaan, paavalmentajalla on aikalisan jal-
keen oikeus paattaa, heitetddnko aikalisén jalkeinen sisaanheitto joukkueen etu-
vai takakentalta.

Paavalmentajan tehtya paatoksensa se on lopullinen, eika sitad voi muuttaa. Jos
samalla pysaytetyn pelikellon jaksolla pidetaan lisda aikalisia, paatosta ei siltikaan
saa muuttaa.

Kun aikalisa pidetddn epaurheilijamaisen virheen, pelista erottavan virheen tai tap-
pelutilanteen jalkeen, sisaanheitto heitetaén joukkueen etukentan sisaanheittovii-
valta.

17-13 Esimerkki: Neljannella neljanneksella pelikellossa on aikaa 35 sekuntia, ja Al kuljettaa
takakentalladn. B1 tokkaa pallon ulos vapaaheittoviivan kohdalta. A-joukkueelle mydnnetaan
aikalisa.

Tulkinta: Viimeistaan aikalisan jalkeen paatuomari kysyy A-joukkueen paavalmentajalta,
kumman sisdanheittopaikan han valitsee. A-joukkueen paavalmentajan taytyy sanoa selvasti
joko "etukentaltd” (kansainvalisissa otteluissa englanniksi "frontcourt”) tai "takakentalta”
("backcourt”) ja samalla nayttaa kadellaan selvasti etu- tai takakenttaa. Paavalmentaja ei voi
muuttaa paatdstaan. Paatuomarin tulee ilmoittaa A-joukkueen paavalmentajan paatdos B-jouk-
kueen paavalmentajalle.

Pelia jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla vasta, kun molempien joukkueiden pelaajien ase-
mista kentélla voidaan selvasti paatella heidan ymmartavan, mista pelia jatketaan.

17-14 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljdnneksella aikaa 44 sekuntia ja heittokel-
lossa 17 sekuntia. Al kuljettaa takakentallaan, kun B-joukkueen pelaaja osuu palloon, ja pallo
menee yli sivurajasta vapaaheittoviivan kohdalta. Sen jdlkeen myonnetaan aikalisa

(a) B-joukkueelle

(b) A-joukkueelle



30

(c) ensin B-joukkueelle ja heti peraan A-joukkueelle (tai toisinpain).
Tulkinta:
(a) Pelia jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla vapaaheittoviivan jatkeen kohdalta takaken-
taltéd. Heittokellossa on aikaa 17 sekuntia.
(b) ja (c) Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee sisaanheiton etukentélta, pelid jatketaan
A-joukkueen sisaanheitolla etukentan sisdanheittoviivalta, ja hyokkaysaikaa on 14 se-
kuntia.

Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee sisddnheiton takakentélta, hyokkaysaikaa on
17 sekuntia.

17-15 Esimerkki: Neljannella neljanneksella peliaikaa on jaljella 57 sekuntia, ja Al heittaa
kahta vapaaheittoa. Jalkimmaisen heiton aikana Al astuu vapaaheittoviivalle, mistéa tuomi-
taan rikkomus. B-joukkueelle myénnetaan aikalisa.
Tulkinta: Aikalisén jalkeen B-joukkueen paavalmentaja valitsee sisdédnheiton

(a) etukentan sisaanheittoviivalta, jolloin hyokkéaysaikaa on 14 sekuntia

(b) takakentalta, jolloin hytkkéaysaikaa on 24 sekuntia.

17-16 Esimerkki: Neljannella neljanneksella peliaikaa on jaljella 26 sekuntia ja A1 on kuljetta-
nut palloa 6 sekunnin ajan takakentallaan, kun

(a) B1 tokkaa pallon ulos kentalta

(b) B1 tekee virheen, joka on kolmas joukkuevirhe talla neljanneksella.
A-joukkueelle mydnnetaan aikalisa.
Tulkinta: Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee aikalisan jalkeisen sisdédnheiton etukentan
sisdanheittoviivalta, niin molemmissa tapauksissa (a ja b) A-joukkueella on 14 sekuntia hyok-
kaysaikaa.
Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee sisdanheiton takakentaltd, niin hydkkaysaikaa on

(a) 18 sekuntia

(b) 24 sekuntia.
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17-17 Esimerkki: Neljannella neljanneksella peliaikaa on jaljella 1:24, ja Al kuljettaa palloa
etukentallaan. B1 tokkaa pallon A-joukkueen takakentalle, jossa kuka tahansa A-joukkueen
pelaaja aloittaa uudelleen kuljettaa palloa. B2 tokkaa pallon ulos kentaltéa A-joukkueen taka-
kentélla, kun heittokellossa on aikaa jaljella

(a) 6 sekuntia

(b) 17 sekuntia.

A-joukkueelle mydnnetaan aikalisa.

Tulkinta: Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee aikalisan jalkeisen sisaanheiton etukentéan
sisdanheittoviivalta, niin hydkkaysaikaa on

(a) 6 sekuntia

(b) 14 sekuntia.
Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee sisdénheiton takakentélta, niin hyokkaysaikaa on

(a) 6 sekuntia

(b) 17 sekuntia.
17-18 Esimerkki: Neljannella neljanneksella peliaikaa on jaljella 48 sekuntia, ja A1 kuljettaa
palloa etukentallaan. B1 tokkaa pallon A-joukkueen takakentalle, jossa A2 aloittaa uudelleen
kuljettaa. B2 rikkoo A2:a A-joukkueen takakentélla. Taméa on kolmas joukkuevirhe télla neljan-
neksella. Heittokellossa on aikaa jaljella

(a) 6 sekuntia

(b) 17 sekuntia.

A-joukkueelle mydnnetaan aikalisa.

Tulkinta: Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee aikalisan jalkeisen sisaanheiton etukentéan
sisdanheittoviivalta, niin hydkkaysaikaa on molemmissa tapauksissa (a ja b) 14 sekuntia.

Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee aikalisan jalkeisen sisdénheiton takakentalta, niin
hyokkaysaikaa on molemmissa tapauksissa (a ja b) 24 sekuntia.

17-19 Esimerkki: Neljannella neljanneksella peliaikaa on jaljella 1:32, ja A-joukkueella on ol-
lut pallo hallussaan 5 sekunnin ajan, kun Al ja B1 erotetaan pelista heidan ly6tyaan toisiaan
A-joukkueen takakentalla. A-joukkueelle myonnetdan aikalisa.

Tulkinta: Pelista erottavien virheiden rangaistukset kumoavat toisensa. Pelia jatketaan A-
joukkueen sisaanheitolla takakentalta. Jos A-joukkueen paéavalmentaja valitsee kuitenkin
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aikalisan jalkeisen sisdénheiton etukentaltd, niin hyokkaysaikaa on 14 sekuntia. Jos A-joukku-
een paavalmentaja valitsee sisaanheiton takakentaltd, niin hyokkaysaikaa on 19 sekuntia.

17-20 Esimerkki: Neljannella neljanneksella A-joukkueella on pallo hallussaan etukentallaan.
Peliaikaa on jaljella 1:29 ja heittokellossa on aikaa 19 sekuntia, kun A6 ja B6 erotetaan pelista
heidan tultuaan kentalle tappelutilanteessa. A-joukkueelle myénnetaan aikalisa.

Tulkinta: Pelista erottavien virheiden rangaistukset kumoavat toisensa. Aikalisan jalkeen pe-
lia jatketaan A-joukkueen sisddnheitolla etukentalta lahinné paikkaa, jossa pallo oli tappelun
alkaessa. Hyokkaysaikaa on 19 sekuntia.

17-21 Esimerkki: Neljannella neljanneksella peliaikaa on jaljella 1:18, ja A-joukkueelle on
myonnetty sisdénheitto takakentaltd. Tasséa vaiheessa A-joukkueelle mydnnetaan aikalisa. Ai-
kalisan jalkeen A-joukkueen paavalmentaja paattaa, etta sisdanheitto heitetaan etukentan si-
sédénheittoviivalta. Ennen sisdanheittoa B-joukkueen paavalmentaja pyytaa aikalisaa.

Tulkinta: Saman pysaytetyn pelikellon jakson aikana A-joukkueen paavalmentaja ei voi
muuttaa paatdstaan heittaad sisaanheitto etukentalta. Tama pitdé paikkansa silloinkin, jos A-
joukkueen paavalmentaja ottaa ensimmaisen aikalisan jalkeen viela toisenkin aikalisan.

17-22 Toteamus. Kaikkien neljannesten (lukuun ottamatta ensimmaista) ja jatkoaikojen
aluksi sisédéanheitto heitetaan keskirajan jatkeelta vastapaata toimitsijapoytaa. Si-
saanheittgjan on asetettava jalkansa eri puolille keskirajan jatketta. Jos sisaanheit-
taja tekee rikkomuksen sisdénheitossa, pallo annetaan vastustajille sisdénheittoon
keskirajan jatkeelta.

Jos kuitenkin saantorike tehdaan kentalla suoraan keskirajan paalla, sisdanheitto
heitetdan etukentalta lahinna keskirajaa.

17-23 Esimerkki: Sisdanheittoa toisen neljanneksen alussa heittdva Al tekee rikkomuksen
keskirajan jatkeella.

Tulkinta: Pallo annetaan B-joukkueelle sisaanheittoa varten alkuperaisesta sisaanheittopai-
kasta. Pelikellossa on aikaa 10:00 ja heittokellossa 24 sekuntia. Sisdanheittaja saa syottaa
pallon mihin tahansa kentélle. Suuntanuoli kdannetaan nayttamaan B-joukkueen hallintavuo-
roa.

17-24 Esimerkki: Sisdanheittoa neljdnneksen alussa keskirajan jatkeen kohdalta heittdva Al
syoéttaa pallon A2:lle, josta se menee ulos A-joukkueen

(a) etukentalla

(b) takakentalla.
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Tulkinta: Pelid jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla 1ahinn& kohtaa, jossa pallo meni ulos B-
joukkueen

(a) takakentalla. Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.
(b) etukentalla. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

A-joukkueen sisaanheitto paattyi, kun A2 kosketti palloa. Suuntanuoli kddnnetdan nayttamaan
B-joukkueen hallintavuoroa.

17-25 Esimerkki: Seuraavia sdantdrikkeitd voidaan tehda keskirajalla:
(a) Al aiheuttaa pallon joutumisen ulos.
(b) Al tekee hyokkaajan virheen.
(c) Al syyllistyy askelrikkomukseen.

Tulkinta: Kaikissa tapauksissa pelid jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla etukentalta lahinna
keskirajaa. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

17-26 Toteamus. Epaurheilijamaisen tai pelista erottavan virheen jalkeen pelia jatketaan
aina sisdanheitolla joukkueen etukentan sisaanheittoviivalta.

17-27 Esimerkki: Al rikkoo B1l:a epaurheilijamaisesti ensimmaisen ja toisen neljanneksen
valisella pelitauolla.

Tulkinta: B1 heittaa ennen toisen neljanneksen alkua kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reu-
napaikoilla. Pelia jatketaan B-joukkueen sisddnheitolla etukentan sisddnheittoviivalta. Hyok-
kaysaikaa on 14 sekuntia. Suuntanuolta ei kaanneta.

17-28 Toteamus. Seuraavia tilanteita saattaa syntya sisddnheiton aikana:

(a) Pallo syotetaan korin ylapuolelle, ja sitd koskee kumman tahansa joukku-
een pelaaja korirenkaan lapi alapuolelta. Tamé on korinhairintarikkomus.

(b) Pallo juuttuu korirenkaan ja -levyn valiin. Tama on ylosheittotilanne.

17-29 Esimerkki: Sisdanheittaja Al syottaa pallon korin yli, jolloin sitd koskettaa kumman ta-
hansa joukkueen pelaaja kurkottaen korirenkaan lapi alapuolelta.

Tulkinta: Kyseessa on korinhairintarikkomus. Pelia jatketaan vastustajien sisdanheitolla va-
paaheittoviivan jatkeen kohdalta. Jos puolustavan joukkueen pelaaja tekee rikkomuksen, niin
pisteita ei myonnetd, koska pallo heitettiin kentan ulkopuolelta.

17-30 Esimerkki: Sisdanheittaja Al syottaa pallon kohti B-joukkueen koria, ja se juuttuu
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renkaan ja levyn valiin.

Tulkinta: Kyseessa on ylosheittotilanne. Pelia jatketaan vuorohallintasaannon mukaan.

e Jos A-joukkue on oikeutettu sisaanheittoon, pelia jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla
etukentan paatyrajalta lahelta korilevya, mutta ei suoraan sen takaa. Hyokkaysaikaa
on 14 sekuntia.

e Jos B-joukkue on oikeutettu sisaanheittoon, pelia jatketaan B-joukkueen sisdénheitolla
takakentan paatyrajalta lahelta korilevyd, mutta ei suoraan sen takaa. Hyokkéaysaikaa
on 24 sekuntia.

17-31 Toteamus. Kun pallo on annettu sisaanheittgjan kaytettavaksi, han ei saa pom-
pauttaa palloa siten, etté se koskettaa kentan sisdpuolta, ja sitten koskettaa palloa
uudelleen, ennen kuin sitd on koskettanut joku muu pelaaja kentalla.

17-32 Esimerkki: Sisdanheittaja A1 pompauttaa palloa siten, etta se koskettaa lattiaa
(a) kentan sisépuolella
(b) kentan ulkopuolella
ja ottaa sitten pallon haltuunsa.
Tulkinta:
(a) Al on syyllistynyt sisdéanheittorikkomukseen. Kun pallo on irronnut sisédanheittajan ka-
sista ja koskettaa lattiaa kentan sisdpuolella, han ei saa koskettaa palloa uudelleen,

ennen kuin sitd on koskettanut joku muu pelaaja kentalla.

(b) Tama on laillista pelid, mikali Al ei liikkunut yli metrin matkaa pallo pompauttamisen ja
haltuunoton valilla. Viiden sekunnin laskenta jatkuu.

17-33 Toteamus. Heitettydan sisddnheiton sisaéanheittija ei saa aiheuttaa pallon joutu-
mista kosketukseen kentén ulkopuoliseen alueeseen.

17-34 Esimerkki: Sisdanheittaja Al yrittda syoéttaa pallon A2:lle
(a) etukentaltaan
(b) takakentaltaan,

mutta pallo menee ulos koskettamatta ketddn pelaajaa kentalla.

Tulkinta: Tama on Al:n sisaanheittorikkomus. Pelia jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla al-
kuperaisesta sisaanheittopaikasta

(a) takakentaltd. Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia
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(b) etukentalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

17-35 Esimerkki: Sisdanheittaja Al yrittdd syottaa pallon A2:lle. A2 saa pallon haltuunsa,
mutta hdnen toinen jalkansa koskettaa rajaviivaa.

Tulkinta: Tama on A2:n rikkomus (pallo ulkona). Pelia jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla
l&hinn& kohtaa, jossa A2 kosketti rajaviivaa.

17-36 Esimerkki: Al:lle on mydnnetty sisddnheitto sivurajalta

(a) takakentallaan lahelta keskirajaa, jolloin hanelld on oikeus syottaa pallo mihin tahansa
kohtaan kentalla

(b) etukentaltaan lahelta keskirajaa, jolloin hanella on oikeus syottaa pallo vain etukental-
leen

(c) neljanneksen tai jatkoajan alussa keskirajan jatkeelta, jolloin h&nelld on oikeus syottaa
pallo mihin tahansa kohtaan kentalla.

Kun pallo on hédnen kasissaan, Al ottaa yhden normaalin askeleen sivusuunnassa muuttaen
samalla asemansa suhteessa etu- tai takakenttaan.

Tulkinta: Tama on laillista pelia kaikissa tapauksissa. Al:lla sailyy sama oikeus syottaé pallo
etu- tai takakentalle, mika hanella oli alkuperaisessa sisaanheittopaikassa.

17-37 Toteamus. Onnistuneen pelitilanneheiton tai onnistuneen viimeisen vapaaheiton
jalkeen sisaanheittoa paatyrajalta heittava pelaaja saa liikkua sivusuunnassa ja/tai
taaksepain ja palloa saa syoétella rajan takana, mutta viiden sekunnin aikaa ei saa
ylittdd. Tama on voimassa myods kumman tahansa joukkueen ottaman aikalisan
jalkeen, tai kun puolustavalle joukkueelle on tuomittu rikkomus sisaanheiton hairin-
nastd, ja sen takia sisddnheitto uusitaan.

17-38 Esimerkki: Toisella neljanneksella vastustajien pelitilannekorin tai viimeisen onnistu-
neen vapaaheiton jalkeen Al:lla on pallo kasissdan sisdanheittoa varten paatyrajalla.

(a) B2 ojentaa katensa paatyrajan yli ennen kuin siséanheitto on heitetty kentélle.

(b) Al syottaa pallon A2:lle, joka on myds paatyrajan takana. B2 ojentaa katensa paatyra-
jan yli ja koskettaa tasta syotosta ilmassa olevaa palloa.

Tulkinta: B2:& varoitetaan pelin viivyttdmisesta. Varoitus kommunikoidaan my6s B-joukkueen
paavalmentajalle, ja se koskee ottelun paattymiseen saakka kaikkia B-joukkueen jasenid. Jos
samanlainen rikkomus toistuu, voidaan tuomita tekninen virhe. A-joukkueen pelaajilla on uu-
dessa sisaanheitossa yha oikeus liikkua paatyrajan suuntaisesti, ennen kuin han heittaa si-
saanheiton tai syottaa pallon joukkuetoverilleen.
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17-39 Esimerkki: Vastustajien onnistuneen korin jalkeen A1:l& on pallo kdsissdan sisaan-
heittoa varten paatyrajalla. Kun pallo on syétetty kentélle, B2 potkaisee sita lahella paatyra-
jaa.
Tulkinta: Tama on B2:n rikkomus. Pelid jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla paatyrajalta, ei
kuitenkaan suoraan korilevyn takaa. Koska B2:n rikkomus tapahtui sisaanheiton jalkeen, A-
joukkueen sisaanheittgjalla ei ole oikeutta liikkua méaaratystéa sisdénheittopaikasta paatyrajan
suuntaisesti, ennen kuin han heittda sisdanheiton.
17-40 Esimerkki: Vastustajien onnistuneen korin jalkeen Al:ll& on pallo kdsissdan sisaan-
heittoa varten paatyrajalla. A2 hyppaa kentan ulkopuolelta paatyrajan takaa ja ollessaan yha
iimassa sieppaa Al:n sy6ttaman pallon. Sitten

(a) A2 syottaa pallon takaisin Al:lle, joka on yha kentan ulkopuolella paatyrajan takana

(b) A2 syottaa pallon A3:lle, joka on kentalla

(c) A2 palaa lattialle paatyrajan taakse

(d) A2 laskeutuu kentalle

(e) A2 laskeutuu kentalle ja syo6ttaa pallon takaisin Al:lle, joka on yha kentan ulkopuolella
paatyrajan takana.

Tulkinta: Tilanteissa (a), (b) ja (c) A- joukkueen toiminta on sallittua.

Tilanteissa (d) ja (e) on A2:n sisdanheittorikkomus.
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17-41 Toteamus. Teknisesta virheesta johtuvan vapaaheiton jalkeen pelia jatketaan si-
sédanheitolla lahinna kohtaa, jossa pallo oli, kun tekninen virhe tehtiin, paitsi jos
syntyi ylosheittotilanne tai tekninen virhe tehtiin ennen ensimmaisen neljanneksen
alkua.

Jos tekninen virhe tuomittiin puolustaneelle joukkueelle, hytkkaavalla joukkueella
on hyokkaysaikaa 24 sekuntia, jos sisdanheitto heitetaan takakentalta. Jos sisdan-
heitto heitetdan etukentéltd, heittokellon lukema asetetaan seuraavasti:
e Jos heittokellossa oli aikaa 14 sekuntia tai enemman, sen lukemaa ei muu-
teta, vaan jatketaan siita, mihin jaatiin.
e Jos heittokellossa oli aikaa 13 sekuntia tai vahemman, se asetetaan 14 se-
kuntiin.

Jos tekninen virhe tuomittiin hyékanneelle joukkueelle, hyokkéaavan joukkueen
hydkkaysaika jatkuu siitd, mihin jaatiin, riippumatta siitd, heitetddnko sisdénheitto
taka- vai etukentalta.

Jos aikalisa ja tekninen virhe tuomitaan samalla pysaytetyn pelikellon jaksolla, ai-
kalisa pidetaén ensin, ja sen jalkeen pannaan toimeen teknisen virheen rangais-
tus.

Epaurheilijamaisesta tai pelista erottavasta virheesta johtuvien vapaaheittojen jal-
keen pelia jatketaan sisdénheitolla etukentan sisdénheittoviivalta. Hyokkaysaikaa
on 14 sekuntia.

17-42 Esimerkki: A2 kuljettaa

(a) takakentallaan

(b) etukentallaan,
kun Al:lle tuomitaan tekninen virhe.
Tulkinta: Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reuna-
paikoilla. Molemmissa tapauksissa pelid jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla l&hinna paik-
kaa, jossa pallo oli, kun tekninen virhe tehtiin. Hyokkaysaika jatkuu siitéa, mihin jaatiin.
17-43 Esimerkki: A2 kuljettaa

(a) takakentalla

(b) etukentalla

kun Bl:lle tuomitaan tekninen virhe.

Tulkinta: Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittda yhden vapaaheiton ilman pelaajia




38

reunapaikoilla. Pelia jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla l[&ahinna paikkaa, jossa pallo oli, kun
tekninen virhe tehtiin.

(a) Jos sisaanheitto heitetdan takakentalta, hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

(b) Jos sisaanheitto heitetddn etukentalta, hyokkaysaika maaraytyy seuraavasti. Jos hyok-
kaysaikaa oli 14 sekuntia tai enemman, hydkkaysaika jatkuu siitd, mihin jaatiin. Jos
hyokkaysaikaa oli 13 sekuntia tai vAhemman, heittokelloon asetetaan 14 sekuntia.

17-44 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 1:47, kun Al kuljettaa etu-
kentallaan ja hanelle tuomitaan tekninen virhe. A-joukkueelle mydnnetaan aikalisa.

Tulkinta: Aikalisan jalkeen kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittaé yhden vapaaheiton il-
man pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla lahinna paikkaa, jossa
pallo oli, kun tekninen virhe tehtiin. Hyokkaysaika jatkuu siitd, mihin jaatiin.

17-45 Toteamus. Kun pelikellon nayttdessa neljannella neljanneksella tai jatkoajalla 2:00
minuuttia tai vAhemman tuomitaan hyokkaavalle joukkueelle tekninen virhe, ja talle
joukkueelle mydnnetaan aikalisa, hytkkaysaika jatkuu siitéa, mihin jaatiin, mikali si-
saanheitto heitetdan takakentalta. Mikali sisddnheitto heitetdan etukentan sisaan-
heittoviivalta, niin heittokellon lukema asetetaan seuraavasti:

e Jos heittokellossa oli aikaa 14 sekuntia tai enemman, se asetetaan 14 se-
kuntiin.

¢ Jos heittokellossa oli aikaa 13 sekuntia tai vahemman, sen lukemaa ei
muuteta, vaan jatketaan siité, mihin jaatiin.

17-46 Esimerkki: Neljatta neljannesta on jaljella 1:45, kun Al kuljettaa takakentéllaan ja ha-
nelle tuomitaan tekninen virhe. A-joukkueelle mydnnetaéan aikalisa.

Tulkinta: Viimeistaan aikaliséan jalkeen A-joukkueen paavalmentajan tulee ilmoittaa paatuo-
marille sisdanheittopaikka (etu- vai takakenttd). Aikalisan jalkeen kuka tahansa B-joukkueen
pelaaja heittda yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Sen jalkeen pelid jatketaan
A-joukkueen sisaanheitolla paavalmentajan valinnan mukaisesti.

Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee sisaanheiton etukentaltd, hyokkaysaikaa on joko 14
sekuntia, tai jaljella ollut hyokkaysaika, mikali sitd oli 13 sekuntia tai vahemman.

Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee sisdénheiton takakentélta, hyokkaysaika jatkuu siita,
mihin jaatiin.

17-47 Esimerkki: Neljattéa neljannesté on jaljella 1:43, kun Al kuljettaa takakentéllaan ja ha-
nelle tuomitaan tekninen virhe. Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittda yhden vapaaheiton
ilman pelaajia reunapaikoilla. Taman jalkeen A-joukkueelle myonnetdan aikalisa.

Tulkinta: Viimeistaan aikalisén jalkeen A-joukkueen paavalmentajan tulee ilmoittaa paéatuo-
marille sisdanheittopaikka (etu- vai takakenttd). Pelid jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla
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paavalmentajan valinnan mukaisesti.

Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee sisdanheiton etukentan sisaanheittoviivalta, hyok-
kaysaikaa on joko 14 sekuntia, tai jaljella ollut hyokkaysaika, mikali sita oli 13 sekuntia tai va-
hemman.

Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee sisdénheiton takakentaltd, hyokkaysaika jatkuu siita,
mihin jaatiin.

17-48 Esimerkki: Neljatta neljannesta on jaljella 1:41 ja Al kuljettaa takakentallaan, kun B1
tokkaa pallon ulos kentélta. A-joukkueelle myodnnetaan aikalisé. Heti taméan jalkeen Al:lle tuo-
mitaan tekninen virhe.

Tulkinta: Viimeistaan aikaliséan jalkeen A-joukkueen paavalmentajan tulee ilmoittaa paatuo-
marille sisdanheittopaikka (etu- vai takakenttd). Aikalisan jalkeen kuka tahansa B-joukkueen
pelaaja heittda yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Sen jalkeen pelia jatketaan
A-joukkueen sisaanheitolla A-joukkueen padavalmentajan valinnan mukaisesti.

Jos A-joukkueen paavalmentaja valitsee sisdanheiton etukentan sisaanheittoviivalta, hyok-
kaysaikaa on joko 14 sekuntia, tai jaljella ollut hyokkaysaika, mikali sita oli 13 sekuntia tai va-
hemman.

Jos A-joukkueen p&avalmentaja valitsee sisaanheiton takakentalta, hyokkaysaika jatkuu siita,
mihin jaatiin.

17-49 Esimerkki: Neljatta neljannesta on jaljella 58 sekuntia, kun A-joukkueen takakentalla
(a) B1 potkaisee tahallaan palloa
(b) B1 rikkoo Al:4. Tama on kolmas joukkuevirhe talla neljanneksella.
(c) B1 tokkaa pallon ulos kentalta.

A-joukkueelle mydnnetaan aikalisa. Heittokellossa on aikaa 19 sekuntia.

Tulkinta: A-joukkueen paavalmentajan tulee paattaa, heitetaanko sisdanheitto etukentan si-
sé&énheittoviivalta vai takakentalta.

Jos sisdanheitto heitetddn etukentan sisaénheittoviivalta, hytkkaysaikaa on kaikissa tapauk-
sissa 14 sekuntia.

Jos sisdanheitto heitetdén takakentalta, niin hyokkaysaikaa on
(@) ja (b) 24 sekuntia

(©) 19 sekuntia.
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17-50 Toteamus. Kun pallo menee koriin, mutta pelitilannekoria tai viimeista vapaaheit-
toa ei hyvaksyta, pelia jatketaan sisaanheitolla vapaaheittoviivan jatkeelta.

17-51 Esimerkki: Heittotilanteessa Al syyllistyy askelrikkomukseen ja heittaa sitten pallon
koriin.

Tulkinta: Al:n koria ei hyvaksyta. B-joukkueelle mydnnetaan sisdanheitto vapaaheittoviivan
jatkeelta takakentaltd. Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

17-52 Esimerkki: Al heittaa pelitilanneheiton. Pallon ollessa laskeutumassa A2 koskettaa
palloa, joka sitten menee koriin.

Tulkinta: Al:n koria ei hyvaksyta. B-joukkueelle mydnnetaan sisdanheitto vapaaheittoviivan
jatkeelta takakentaltd. Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.
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18/19 AIKALISA / PELAAJAVAIHTO

18/19-1 Toteamus. Aikalisaa ei voida myontad ennen neljanneksen tai jatkoajan peliajan
alkamista tai neljanneksen tai jatkoajan peliajan paattymisen jalkeen.

Pelaajavaihtoa ei voida mydntaa ennen ensimmaisen neljanneksen peliajan alka-
mista tai ottelun peliajan paattymisen jalkeen. Pelaajavaihdot ovat sallittuja nel-
jannesten ja jatkoaikojen valissa.

18/19-2 Esimerkki: Paatuomarin heitettya ottelun aloittavan ylésheiton, mutta ennen kuin pal-
loa on laillisesti koskettu, hyppaaja A2 tekee rikkomuksen. B-joukkueelle tuomitaan sisaan-
heitto. Talloin jompikumpi joukkue pyytaa aikalisaa tai pelaajavaihtoa.

Tulkinta: Vaikka peli on jo alkanut, niin aikalisaa tai pelaajavaihtoa ei voida myontaa, koska
pelikello ei vield ole kaynnistynyt.

18/19-3 Toteamus. Jos heittokellon &animerkki soi pallon ollessa ilmassa pelitilannehei-
tosta, tdma ei ole rikkomus, eika pelikelloa pysayteta. Jos heitto onnistuu, on mo-
lemmilla joukkueilla tuolloin tietyin rajoituksin vaihto- tai aikalisamahdollisuus.

18/19-4 Esimerkki: Pallo on pelitilanneheitosta ilmassa, kun heittokellon aanimerkki soi. Pallo
menee koriin. Talldin toinen tai molemmat joukkueet pyytavat

(a) aikalisaa
(b) pelaajavaihtoa.

Tulkinta:
(a) Vain korin tehneen joukkueen vastustajilla on aikalisamahdollisuus.
Jos korin tehneen joukkueen vastustaja ottaa aikalisan, niin myds korin tehnyt joukkue
saa halutessaan aikalisan ja molemmat joukkueet saavat vaihtaa.

(b) Vain korin tehneen joukkueen vastustajilla on vaihtomahdollisuus, ja vain neljannella
neljanneksella tai jatkoajalla pelikellon nayttdessa 2:00 minuuttia tai vahemman. Jos
korin tehneen joukkueen vastustaja vaihtaa, niin my6s korin tehnyt joukkue saa vaih-
taa, ja molemmille joukkueille mydnnetaan talloin myos aikaliséd heidan sita pyytaes-
saan.
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18/19-5 Toteamus. Sdaantdokohdat 18 ja 19 selventavat, milloin vaihto- tai aikalisdmahdol-
lisuus alkaa ja paattyy. Jos aikalisaa tai vaihtoa (koskee kaikkia pelaajia, mukaan
lukien vapaaheittajd) pyydetddn sen jalkeen, kun pallo on vapaaheittajan kaytet-
tavissa ensimmaista vapaaheittoa varten, aikalisa tai vaihto mydnneta&n molem-
mille joukkueille, jos:

(a) viimeinen vapaaheitto onnistuu, tai
(b) viimeista vapaaheittoa seuraa sisaanheitto, tai

(c) pallo pysyy mista tahansa patevasta syysta kuolleena viimeisen vapaahei-
ton jalkeen.

Sen jalkeen kun pallo on vapaaheittdjan kaytettavissa ensimmaiseen samaan vir-
herangaistukseen kuuluvista kahdesta tai kolmesta vapaaheitosta, aikalisaa tai
vaihtoa ei myonnet&, ennen kuin pallo kuolee viimeisen vapaaheiton jalkeen.

Kun sellaisten vapaaheittojen valissa tehdaan tekninen virhe, vapaaheitto ilman
pelaajia reunapaikoilla heitetédan valittomasti. Aikalisaa tai vaihtoa ei myonneta
ennen tata vapaaheittoa eikd sen jalkeen, paitsi jos vaihtopelaajasta on tullut pe-
laaja, ja han heittda teknisen virheen vapaaheiton. Tassa tapauksessa myos vas-
tustajat saavat halutessaan vaihtaa yhden pelaajan.

18/19-6 Esimerkki: Al:lle on mydnnetty kaksi vapaaheittoa. Kumpi tahansa joukkue pyytaa
aikalisaa tai vaihtoa

(a) ennen kuin pallo on vapaaheittdjan Al kaytettavissa
(b) ensimmaisen vapaaheiton jalkeen

(c) onnistuneen toisen vapaaheiton jalkeen, ennen kuin pallo on B-joukkueen sisaanheit-
tajan kaytettavissa

(d) onnistuneen toisen vapaaheiton jalkeen pallon ollessa jo B-joukkueen sisaanheittgjan
kaytettavissa.

;I'ulkinta:
(a) Aikalisa tai vaihto myonnetédéan valittbmasti, ennen vapaaheittoja.

(b) Aikalisaa tai vaihtoa ei myonnetéd ensimmaisen vapaaheiton jalkeen, vaikka se onnis-
tuisikin.

(c) Aikalisa tai vaihto myonnetdén valittdmasti, ennen sisdénheittoa.

(d) Aikalisaa tai vaihtoa ei myonneta.
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18/19-7 Esimerkki: Al:lle on myonnetty kaksi vapaaheittoa. Ensimmaisen vapaaheiton jal-
keen kumpi tahansa joukkue pyytaa aikalisaa tai vaihtoa. Viimeisessa vapaaheitossa

(a) pallo pomppaa renkaasta, ja peli jatkuu

(b) vapaaheitto onnistuu

(c) pallo ei osu renkaaseen

(d) Al astuu heittdessaan vapaaheittoviivalle, ja siitd tuomitaan rikkomus

(e) B1 astuu kolmen sekunnin alueelle, ennen kuin pallo on irronnut vapaaheittajan A1 ka-
sista. B1:n rikkomus tuomitaan ja pallo ei mene koriin.

Tulkinta:
(a) Aikalisaa tai vaihtoa ei myonneta.

(b), (c) ja (d) Aikalisa tai vaihto mydnnetaan valittomasti.
(e) Al heittdd uusintaheiton, ja jos se onnistuu, aikalisa tai vaihto myonnetaan valittomasti.

18/19-8 Esimerkki: Vaihtomahdollisuus on juuri paattynyt, kun vaihtopelaaja A6 juoksee toi-
mitsijapOydéan luokse pyytaen aanekkaasti vaihtoa. Kirjuri reagoi tdhan ja erehdyksessa soit-
taa danimerkin. Erotuomari viheltaa.

Tulkinta: Koska pallo on kuollut ja pelikello pysahtynyt, normaalisti tassa olisi vaihtomahdolli-
suus. Koska kuitenkin pyynto tehtiin lian mydhaan, vaihtoa ei myénneta. Pelia jatketaan valit-
tOmasti.

18/19-9 Esimerkki: Pelin aikana tuomitaan pallon kielletty torjunta tai korin hairintd. Kumpi
tahansa joukkue on pyytanyt aikalisaa tai vaihtoa.

Tulkinta: Rikkomuksen seurauksena pelikello pysaytetaan ja pallo kuolee. Vaihto tai aikalisé
myoOnnetaan.

18/19-10 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a kahden pisteen heittoyrityksessa, ja pallo ei mene koriin.
Kun Al on heittanyt ensimmaisen vapaaheittonsa, A2:lle tuomitaan tekninen virhe. Kumpi ta-
hansa joukkue pyytaa nyt vaihtoa tai aikalisaa.

Tulkinta: Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittaa yhden vapaaheiton ilman pelaajia reuna-
paikoilla. Jos B-joukkueen vaihtopelaajasta on tullut pelaaja, ja han heittaa taman vapaahei-
ton, myos A-joukkue saa halutessaan vaihtaa yhden pelaajan. Naita pelaajia ei voi vaihtaa
pois kentéltd, ennen kuin pelikello on taas valilla kaynyt. B-joukkueen vapaaheiton jalkeen Al
heittéda toisen vapaaheittonsa, ja pelid jatketaan kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen. Jos
viimeinen vapaaheitto onnistuu, vaihto tai aikalisa myonnetaan kummalle tahansa joukkueel-
le, jos sitd on pyydetty.
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18/19-11 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a kahden pisteen heittoyrityksessa. Pallo ei mene koriin.
Kun Al on heittdnyt ensimmaisen vapaaheittonsa, A2:lle tuomitaan tekninen virhe. Kun kuka
tahansa B-joukkueen pelaaja on heittanyt yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla,
kumpi tahansa joukkue pyytéaa vaihtoa tai aikalisaa.

Tulkinta: Aikalisaa tai vaihtoa ei myonneta tassé vaiheessa. Al heittda toisen vapaaheit-
tonsa, ja pelia jatketaan kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen. Jos viimeinen vapaaheitto
onnistuu, vaihto tai aikalisd myonnetd&n kummalle tahansa joukkueelle, jos sitd on pyydetty.

18/19-12 Esimerkki: B1 rikkoo Al:4 kahden pisteen heittoyrityksessa. Pallo ei mene koriin.
Kun Al on heittdnyt ensimmaisen vapaaheittonsa, A2:lle tuomitaan tekninen virhe, joka on
hanen viides virheensa. Kumpi tahansa joukkue pyytaa vaihtoa tai aikalisaa.

Tulkinta: A2 vaihdetaan valittomasti. Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittdéa yhden va-
paaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Jos B-joukkueen vaihtopelaajasta on tullut pelaaja, ja
han heittaa taman vapaaheiton, myos A-joukkue saa halutessaan vaihtaa yhden pelaajan.
Naita pelaajia ei voi vaihtaa pois kentalta, ennen kuin pelikello on taas valilla kaynyt. Al heit-
taa toisen vapaaheittonsa, ja pelid jatketaan kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen. Jos vii-
meinen vapaaheitto onnistuu, vaihto tai aikalisd mydnnetaan kummalle tahansa joukkueelle,
jos sita on pyydetty.

18/19-13 Esimerkki: Kuljettavalle Al:lle tuomitaan tekninen virhe. B6 pyytaa vaihtoa heittaak-
seen vapaaheiton.

Tulkinta: Molemmilla joukkueilla on vaihtomahdollisuus. Vaihdosta tullut B6 voi heittaa yhden
vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla, mutta hanta ei voida vaihtaa takaisin, ennen kuin
pelikello on valilla kaynyt.

18/19-14 Toteamus. Kun vaihtopelaajasta on tullut pelaaja, hanta ei voida vaihtaa takai-
sin, ennen kuin pelikello on valilla kaynyt.

18/19-15 Esimerkki: B1 vaihdetaan B6:een. Ennen pelikellon kdynnistymista B6:lle tuomitaan
henkil6kohtainen virhe, joka on hanen

(a) kolmas virheensa
(b) viides virheensa.

Tulkinta:
(a) B6:ta ei voida vaihtaa takaisin, ennen kuin pelikello on valilla kaynyt.

(b) B6 taytyy vaihtaa.
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18/19-16 Toteamus. Jos aikalisdpyynnon jalkeen kummalle tahansa joukkueelle tuomi-
taan virhe, aikalisa ei ala, ennen kuin erotuomari on lopettanut kaiken tahan vir-
heeseen liittyvan kommunikoinnin toimitsijapdydan kanssa. Jos kyseessa on pe-
laajan viides virhe, tama kommunikointi sisaltdd myds virheen tehneen pelaajan
vaihtamisen toiseen. Kun tama kommunikointi on saatu paatokseen, aikalisa al-
kaa erotuomarin viheltdessa ja nayttdessa aikalisan k&simerkin.

18/19-17 Esimerkki: Pelin kdydessa A-joukkueen paavalmentaja pyytaa aikalisaa, minka jal-
keen

(a) B1:lle tuomitaan viides virhe

(b) kumman tahansa joukkueen pelaajalle tuomitaan virhe.
Tulkinta: Tapauksessa (a) aikalisa ei ala, ennen kuin virheeseen liittyva erotuomarin kommu-
nikointi toimitsijapdydan kanssa on saatu paatokseen, ja B1:n vaihtopelaajasta on tullut pe-

laaja.

Molemmissa tapauksissa pelaajat saavat menné joukkuepenkeilleen, vaikka aikalisa ei ole-
kaan virallisesti vield alkanut.

18/19-18 Toteamus. Aikalisa kestaa yhden minuutin. Joukkueiden taytyy tulla viipymatta
kentélle erotuomarin viheltdessa ja viitatessa joukkueet kentalle. Jos joukkue
pitkittaa aikalisaa yli sallitun yhden minuutin, se saa tasta hyotya ja viivyttaa pe-
lia. Erotuomarin tulee talldin varoittaa taman joukkueen paavalmentajaa. Jos
joukkue ei silti tule kentalle, sille tuomitaan uusi aikalisa. Jos joukkueella ei ole
aikalisia jaljella, paavalmentajalle voidaan tuomita tekninen virhe pelin viivytta-
misesta; poytakirjaan merkitaan "B1”. Jos joukkue ei tule kentélle heti puoliaika-
tauon paatyttya, sille tuomitaan aikalisd. Tama aikalisa ei kestd minuuttia, vaan
pelia jatketaan valittomasti.

18/19-19 Esimerkki: Aikalisa paattyy, ja erotuomari kehottaa A-joukkuetta tulemaan kentalle.
A-joukkueen paavalmentaja jatkaa ohjeiden antamista joukkueelleen, joka edelleen pysytte-
lee joukkuepenkkialueella. Erotuomari kehottaa uudelleen A-joukkuetta tulemaan kentalle, ja

(a) A-joukkue tulee lopulta kentélle
(b) A-joukkue pysyy yha joukkuepenkkialueellaan.

Tulkinta:
(a) Joukkueen alkaessa siirtyd kentalle erotuomari varoittaa paadvalmentajaa, etta saman
viivyttelyn toistuessa joukkueelle tuomitaan toinen aikalisa.

(b) A-joukkueelle tuomitaan ilman varoitusta toinen aikalisd. Tama aikalisa kestaa yhden
minuutin. Jos joukkueella ei ole aikalisia jaljellda, paavalmentajalle tuomitaan pelin vii-
vyttdmisesta tekninen virhe, joka kirjataan "B1”.
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18/19-20 Esimerkki: Puoliaikatauon jalkeen A-joukkue on yha pukuhuoneessaan, ja siksi kol-
mannen neljanneksen aloitus viivastyy.

Tulkinta: A-joukkueen lopulta palattua kentalle sille tuomitaan ilman varoitusta aikalisa. Taméa
aikalisa ei kesta minuuttia, vaan pelid jatketaan valittomasti.

18/19-21 Toteamus. Jos joukkue ei ole kayttanyt aikalisaa toisella puoliajalla ennen kuin
pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 2:00, kirjuri merkitsee kaksi
vaakasuoraa viivaa poytakirjaan joukkueen toisen puoliajan ensimmaiseen ai-
kalisaruutuun. Tulostaululle merkitaan ensimmainen aikalisa kaytetyksi.

18/19-22 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 2:00, eika kumpikaan
joukkue ole kayttanyt yhtaén aikalisaa toisella puoliajalla.

Tulkinta: Kirjuri merkitsee kaksi vaakasuoraa viivaa poytakirjaan molempien joukkueiden toi-
sen puoliajan ensimmaiseen aikalisaruutuun. Tulostaululle merkitd&n ensimmainen aikalisa
kaytetyksi.

18/19-23 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 2:09, kun pelin kay-
dessa A-joukkueen paavalmentaja pyytaa toisen puoliajan ensimmaisen aikalisansa. Kun pe-
likellossa on aikaa 1:58, pallo menee ulos ja pelikello pysaytetaan. A-joukkueelle myénnetaan
aikalisa.

Tulkinta: Kirjuri merkitsee kaksi vaakasuoraa viivaa poytakirjaan joukkueen toisen puoliajan

ensimmaiseen aikalisaruutuun, koska aikalisaa ei myonnetty, ennen kuin pelikellossa oli nel-
jannellda neljanneksella aikaa 2:00. Aikalisa, joka myonnettiin pelikellon nayttaessa 1:58, mer-
kitaan toiseen ruutuun, ja A-joukkueella on enaa yksi aikalisa jaljella. Aikalisan jalkeen tulos-

taulu nayttaa kaksi aikalisaa kaytetyksi.

18/19-24 Toteamus. Jos pyydetaan aikalisd ennen teknista, epaurheilijamaista tai pelista
erottavaa virhetta tai sellaisen virheen jalkeen, aikalisé pidetdan ennen vapaa-
heittoja. Jos aikalisdn aikana tuomitaan tekninen, epaurheilijamainen tai pelista
erottava virhe, vapaaheitot heitetdéan aikalisén jalkeen.

18/19-25 Esimerkki: B-joukkueen paavalmentaja on pyytanyt aikalisaa. Al rikkoo B1l:a epa-
urheilijamaisesti, ja sen jalkeen A2:lle tuomitaan tekninen virhe.

Tulkinta: B-joukkueelle myonnetddn aikalisa. Aikalisan jalkeen kuka tahansa B-joukkueen
pelaaja heittda yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. B1 heittaa sitten kaksi va-
paaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan B-joukkueen sisddnheitolla etukentan
sisdanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

18/19-26 Esimerkki: B-joukkueen paavalmentaja on pyytanyt aikalisaa. Al rikkoo B1l:a epa-
urheilijamaisesti. TAssa vaiheessa B-joukkueelle myonnetddn aikalisa. Aikalisdn aikana A2:lle
tuomitaan tekninen virhe.
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Tulkinta: Aikalisén jalkeen kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittaa yhden vapaaheiton il-
man pelaajia reunapaikoilla. B1 heittaa sitten kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla.

Pelia jatketaan B-joukkueen sisdénheitolla etukentan sisdénheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on
14 sekuntia.
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23 PELAAJA TAI PALLO ULKONA KENTALTA

23-1 Toteamus. Jos pallo on ulkona, koska sité koskettaa rajaviivan ulkopuolella oleva
pelaaja, tAmén pelaajan katsotaan aiheuttaneen pallon ulosjoutumisen.

23-2 Esimerkki: B1 vartioi tarkasti Al:4, jolla on pallo késissaan lahella sivurajaa. A1 kosket-
taa kehollaan B1:4&, jonka toinen jalka on kentan ulkopuolella.

Tulkinta: Tama on laillista pelia. Pelaaja on ulkona kentalta, kun mika tahansa hanen ruu-
miinosansa koskettaa jotain muuta kuin pelaajaa. Peli jatkuu.

23-3 Esimerkki: B1 ja B2 vartioivat tarkasti Al1:4, jolla on pallo kdsissaan lahella sivurajaa.
Al koskettaa pallolla B1:4, jonka toinen jalka on kentén ulkopuolella.

Tulkinta: B1 aiheutti pallon ulosjoutumisen, mika on rikkomus. Pallo on ulkona kentalta, kun
se koskettaa pelaajaa, joka on ulkona kentalta. Peli jatkuu A-joukkueen sisdanheitolla I&hinna
kohtaa, jossa pallo meni ulos, ei kuitenkaan suoraan korilevyn takaa. Hyokkaysaika jatkuu
siitd, mihin jaatiin.

23-4 Esimerkki: Al kuljettaa lahella sivurajaa toimitsijapdydéan edessa. Pallo pomppaa korke-

alle ja osuu vaihtopelaajan tuolilla istuvan B6:n polveen ja pomppaa takaisin kentélle Al:lle.

Tulkinta: Pallo on ulkona kentalta, kun se koskettaa B6:a, joka on ulkona kentalta. Pallon
ulosjoutumisen aiheutti Al, joka kosketti palloa, ennen kuin se meni ulos. Peli jatkuu B-jouk-
kueen sisaanheitolla lahinna kohtaa, jossa pallo meni ulos.
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24 KULJETUSSAANTO

24-1 Toteamus. Jos pelaaja tahallaan syottaa pallon omaan tai vastustajan korilevyyn,
tata ei tulkita kuljetukseksi.

24-2 Esimerkki: Al ei ole viela kayttanyt kuljetustaan ja seisoo paikallaan, kun han heittaa
tahallaan pallon korilevyyn ja ottaa pallon kiinni tai koskettaa sitd, ennen kuin se on koskenut
jotain toista pelaajaa.

Tulkinta: Tama on laillista pelia. Otettuaan pallon kiinni uudestaan Al voi heittaa, syottaa tai
aloittaa kuljetuksen.

24-3 Esimerkki: Lopetettuaan kuljetuksen joko jatkuvassa liikkeessa tai pysahtyen Al heittaa
tahallaan pallon korilevyyn. Al sieppaa pallon tai koskettaa sita

(a) sen pompattua kentélle ja aloittaa kuljettaa
(b) ennen kuin se koskettaa ketdéan toista pelaajaa.

Tulkinta: Tapaus (a) on Al:n kaksoiskuljetusrikkomus. Han ei saa kuljettaa toista kertaa lo-
petettuaan ensimmaisen kuljetuksensa.

Tapaus (b) on laillista pelia. Otettuaan pallon kasiinsa tai kosketettuaan sita Al saa heittaa tai
Syottdd, mutta ei aloittaa uutta kuljetusta.

24-4 Esimerkki: Al:n heitto ei osu renkaaseen. Al sieppaa pallon ja heittda tahallaan sen
korilevyyn, minka jalkeen han ottaa pallon kiinni tai koskettaa sita, ennen kuin se on koskenut
jotain toista pelaajaa.

Tulkinta: Tama on laillista pelia. Otettuaan pallon kiinni uudestaan Al voi heittaa, syottaa, tai
aloittaa kuljetuksen.

24-5 Esimerkki: Al kuljettaa ja pysahtyy saantéjen mukaisesti. Sen jalkeen

(a) A1 menettaa tasapainonsa ja liikuttamatta tukijalkaansa koskettaa kenttaa pallolla ker-
ran tai kahdesti pitden palloa kasissaan

(b) Al heittda pallon kaddesta toiseen lilkkuttamatta tukijalkaansa.
Tulkinta: Tama on molemmissa tapauksissa laillista pelia, koska Al ei liikuta tukijalkaansa.
24-6 Esimerkki: Al aloittaa kuljetuksen heittdmalla pallon

(a) vastustajansa yli

(b) muutaman metrin padhén vastustajasta.
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Pallo osuu lattiaan, minka jalkeen Al jatkaa kuljetustaan.

Tulkinta: Tama on molemmissa tapauksissa laillista pelia, koska pallo koskee lattiaan, ennen
kuin Al koskettaa sita uudelleen.

24-7 Esimerkki: Al paattaa kuljetuksensa ja heittda pallon tahallaan B1:n jalkaan. Sitten A1
sieppaa pallon ja alkaa taas kuljettaa.

Tulkinta: Al syyllistyy kaksoiskuljetusrikkomukseen. Al:n kuljetus oli paattynyt, eika B1 kos-
kenut palloon, vaan pallo kosketti B1:&4. Al ei saa aloittaa uutta kuljetusta.
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25 ASKELSAANTO

25-1 Toteamus. Kentalla makaavan pelaajan on sallittua ottaa pallo haltuunsa. Palloa
hallussaan pitavan pelaajan on sallittua kaatua kentélle. On myds sallittua, etta ken-
talle kaatunut palloa hallussaan pitava pelaaja liukuu vauhtinsa takia. Jos pelaaja
kuitenkin sen jalkeen kierii tai yrittda nousta seisomaan pitaen palloa kasissaan,
han syyllistyy rikkomukseen.

25-2 Esimerkki: Pitdessaan palloa kasissaan Al

(a) menettaa tasapainonsa ja kaatuu kentalle

(b) kaaduttuaan kentalle liukuu sielld vauhtinsa vaikutuksesta.
Tulkinta: Tama on molemmissa tapauksissa laillista pelia. Kentélle kaatuminen ei ole askel-
rikkomus. Jos Al kuitenkin sen jalkeen kierii vapautuakseen puolustajasta tai yrittd& nousta
seisomaan pitéaen palloa kasissaan, han syyllistyy askelrikkomukseen.
25-3 Esimerkki: Al saa pallon haltuunsa maatessaan kentalla. Sen jalkeen han

(a) syottaa pallon A2:lle

(b) aloittaa kuljetuksen maatessaan kentalla

(c) yrittaa nousta seisomaan kuljettaen palloa

(d) yrittda nousta seisomaan pitden palloa yha kasissaan.

Tulkinta:
Tilanteissa (a), (b) ja (c) Al:n toiminta on sallittua.

Tilanteessa (d) syntyy askelrikkomus.

25-4 Toteamus. Pelaaja ei saa koskettaa lattiaa perékkain samalla jalalla tai molemmilla
jaloillaan paatettydan kuljetuksensa tai saatuaan pallon haltuunsa.

25-5 Esimerkki: Al lopettaa kuljetuksen ottaen pallon kasiinsa. Jatkuvassa liikkeessaan han
hyppaa vasemmalta jalaltaan, laskeutuu ensin vasemmalle ja sitten oikealle jalalleen ja yrittda
heittaa pallon koriin.

Tulkinta: Tama on Al:n askelrikkomus. Pelaaja ei saa koskettaa lattiaa perakkain samalla
jalalla paatettyadn kuljetuksensa.
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26 KOLMEN SEKUNNIN SAANTO

26-1 Toteamus. Kyseessa on rikkomus, jos pelaaja poistuu kentaltd paatyrajan yli valt-
taakseen kolmen sekunnin rikkomuksen ja palaa sitten kolmen sekunnin alueelle.

26-2 Esimerkki: Oltuaan kolmen sekunnin alueella alle kolme sekuntia Al poistuu kentalta
paatyrajan yli valttddkseen kolmen sekunnin rikkomuksen ja palaa sitten kolmen sekunnin
alueelle.

Tulkinta: Al on syyllistynyt kolmen sekunnin rikkomukseen.

26-3 Toteamus. Pelaaja ei saa olla kerrallaan kolmea sekuntia kauempaa vastustajan
kolmen sekunnin alueella silloin, kun elossa oleva pallo on hdnen joukkueensa hal-
lussa etukentalld ja pelikello kay.

26-4 Esimerkki: Oltuaan kolmen sekunnin alueella 2,5 sekuntia Al yrittaa heittoa. pallo ei
osu levyyn eika renkaaseen, ja Al saa sen uudelleen haltuunsa.

Tulkinta: Tama on laillista pelid. A-joukkueen pallonhallinta paattyi, kun pallo irtosi Al:n ka-
sista heitossa. Al:n saatua pallon haltuunsa alkoi uusi A-joukkueen pallonhallinta.

26-5 Esimerkki: Kun sisaanheittajalla Al on pallo kdsissaan etukentallaan, A2 on vastustajan
kolmen sekunnin alueella yli kolmen sekunnin ajan.

Tulkinta: Tamé on laillista pelid. A-joukkueella on pallo hallussaan, mutta pelikello ei ole viela
kaynnistynyt.
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28 KAHDEKSAN SEKUNNIN SAANTO

28-1 Toteamus. Jos heittokello pysaytetaan ylosheittotilanteen takia, ja vuorohallintame-
nettelyn perusteella sama joukkue, joka piti palloa hallussaan, saa sisdénheiton ta-
kakentaltaan, niin kahdeksan sekunnin laskeminen jatkuu siita, mihin se jai ennen
keskeytysta.

28-2 Esimerkki: Al on kuljettanut palloa viisi sekuntia takakentallaan, kun tuomitaan kiista-
pallo. Suuntanuoli nayttda A-joukkueen sisaanheittoa.

Tulkinta: A-joukkueella on vain kolme sekuntia aikaa tuoda pallo etukentélle.

28-3 Toteamus. Pallo tulee joukkueen etukentalle, kun sita takakentalta etukentélle kul-
jettavan pelaajan molemmat jalat sek& pallo koskettavat kokonaan etukenttaa.

28-4 Esimerkki: Al seisoo jalat molemmin puolin keskirajaa. Han vastaanottaa syoton A2:lta,
joka on joukkueen takakentélla. Taman jalkeen Al syottaa pallon takaisin A2:lle, joka

(a) on edelleen takakentalla

(b) seisoo jalat molemmin puolin keskirajaa

(c) seisoo jalat molemmin puolin keskirajaa, ja aloittaa kuljetuksen takakentalla.
Tulkinta: Tama on kaikissa tapauksissa laillista pelid. A1:n molemmat jalat eivat ole koko-
naan etukentalla, ja nain ollen h&n on oikeutettu syéttdmaan pallon takakentélle. Kahdeksan
sekunnin laskenta jatkuu.
28-5 Esimerkki: Al kuljettaa takakentélta ja pysahtyy edelleen kuljettaen

(a) jalat molemmin puolin keskirajaa

(b) molemmat jalat etukentalla, mutta palloa edelleen takakentalla pomputtaen

(c) molemmat jalat etukentalla, mutta palloa edelleen takakentalla pomputtaen, minka jal-
keen han palaa myos jaloillaan takakentalle

(d) molemmat jalat takakentélld, mutta palloa etukentéalla pomputtaen.
Tulkinta: Tama on kaikissa tapauksissa laillista pelid. Kuljettaja A1 on edelleen takakentéan

puolella, kunnes hanen molemmat jalkansa seka pallo koskettavat kokonaan etukenttaa. Kah-
deksan sekunnin laskenta jatkuu.
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28-6 Toteamus. Aina kun pallolliselle joukkueelle mydnnetdan sisddnheitto takakentalta
ja kahdeksan sekunnin laskenta jatkuu jaljella olevasta lukemasta, sisaanheittgjalle
palloa ojentavan erotuomarin tulee kertoa hanelle, kuinka paljon aikaa kahdeksan
sekunnin jaksosta on jaljella.

28-7 Esimerkki: Al on kuljettanut takakentallaan kuuden sekunnin ajan, kun tuomitaan kak-
soisvirhe

(a) takakentalla
(b) etukentalla.

Tulkinta:
(a) Pelia jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla takakentalta lahinna virheiden tapahtuma-
paikkaa. Erotuomarin tulee kertoa A-joukkueen sisdanheittajélle, etta joukkueella on
kaksi sekuntia aikaa toimittaa pallo etukentélleen.

(b) Pelia jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla etukentélta lahinné virheiden tapahtuma-
paikkaa.

28-8 Esimerkki: Al on kuljettanut takakentallaan neljan sekunnin ajan, kun B1 tékkaa pallon
ulos kentéltd A-joukkueen takakentalla.

Tulkinta: Pelid jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla takakentélta lahinné paikkaa, jossa pallo
meni ulos. Erotuomarin tulee kertoa A-joukkueen sisdénheittajélle, etté joukkueella on nelja
sekuntia aikaa toimittaa pallo etukentalleen.

28-9 Toteamus. Jos erotuomari keskeyttdad pelin mista tahansa patevasta kumpaan-
kaan joukkueeseen liittymattomasta syystd, ja erotuomareiden nakemyksen mu-
kaan uusi kahdeksan sekunnin jakso aiheuttaisi haittaa vastustajille, kahdeksan
sekunnin laskenta jatkuu siita lukemasta, mihin jaatiin.

28-10 Esimerkki: Neljannelld neljanneksella on peliaikaa jaljella 25 sekuntia, ja tilanne on ta-
san 72 —72, kun A-joukkue saa pallon haltuunsa. Al on kuljettanut palloa takakentallaan vii-
den sekunnin ajan, kun erotuomarit keskeyttavat pelin, koska

(a) peli- tai heittokello pyséahtyy tai ei kaynnisty

(b) kentalle heitetd&n pullo

(c) heittokellon lukema muutetaan virheellisesti.
Tulkinta: Kaikissa tapauksissa pelid jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla takakentalta ja

kahdeksan sekunnin jaksosta on jaljella kolme sekuntia. B-joukkueelle aiheutuisi haittaa, jos
A-joukkue saisi uuden kahdeksan sekunnin jakson.
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28-11 Toteamus. Kahdeksan sekunnin rikkomuksen jalkeen sisaanheittopaikka maaray-
tyy sen mukaan, missa pallo oli rikkomuksen tapahtuessa.

28-12 Esimerkki: A-joukkueen kahdeksan sekunnin jakso tayttyy, ja tuomitaan rikkomus, kun
(a) joukkueella A on pallo hallussaan takakentallaan
(b) pallo on ilmassa Al:n syotettya sen takakentélta kohti etukenttaa.

Tulkinta: B-joukkue saa sisdénheiton etukentaltaan l&ahinna

(a) paikkaa, jossa pallo oli kahdeksan sekunnin rikkomuksen tapahtuessa; ei kuitenkaan
suoraan korilevyn takaa

(b) keskirajaa.

Hyokkaysaikaa on molemmissa tapauksissal4 sekuntia.



56

29/50 HYOKKAYSAIKA

29/50-1 Toteamus. Heitetddn pelitilanneheitto lahella hyokkaysajan paattymista, ja heit-
tokellon danimerkki soi pallon ollessa ilmassa.
e Jos pallo menee koriin, kori hyvaksytaan.
e Jos pallo ei osu renkaaseen, syntyy hytkkaysaikarikkomus, ellei puolustava
joukkue ole saanut palloa valittbmasti ja selvasti haltuunsa.
- Jos on saanut, heittokellon aanimerkki jatetaan huomiotta.
- Jos ei ole saanut, on syntynyt hyokkaysaikarikkomus. Pallo annetaan vas-
tustajille sisddnheittoa varten lahinna sité paikkaa, missa peli keskeytettiin,
ei kuitenkaan suoraan korilevyn takaa.

29/50-2 Esimerkki: Al:n heitto on ilmassa, kun heittokellon adnimerkki soi. Pallo osuu korile-
vyyn ja kimpoaa siitd kentalle. Pallon pyoriessa kentélla sité koskettaa ensin B1, sitten A2, ja
viimein sen ottaa haltuunsa B2.

Tulkinta: Tamé& on hyotkkaysaikarikkomus, koska pallo ei osunut Al:n heitosta renkaaseen, ja
sen jalkeen B-joukkue ei saanut palloa valittomasti ja selvasti haltuunsa.

29/50-3 Esimerkki: Al:n heitosta pallo osuu korilevyyn mutta ei renkaaseen. Sen jalkeen pal-
loa koskee B1, joka ei kuitenkaan saa sita haltuunsa. Tamén jalkeen A2 saa pallon haltuunsa.
Samalla hetkella heittokellon &@animerkki soi.

Tulkinta: On syntynyt A-joukkueen hydkkaysaikarikkomus.

29/50-4 Esimerkki: Hyokkaysajan loppupuolella Al heittaa. B1 torjuu heiton saantdéjen mu-
kaisesti, ja sen jalkeen heittokellon aanimerkki soi. Aanimerkin jalkeen B1 rikkoo Al:4.

Tulkinta: On syntynyt A-joukkueen hyokkaysaikarikkomus. B1:n virhe jatetaan ottamatta huo-
mioon, ellei se ole epaurheilijamainen tai pelista erottava.

29/50-5 Esimerkki: Al:n heitto on ilmassa, kun heittokellon aanimerkki soi. Pallo ei osu ren-
kaaseen, ja valittomasti sen jalkeen

(a) tuomitaan A2:n ja B2:n vélinen kiistapallo
(b) B1 tokkaa pallon ulos kentalta.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa on syntynyt A-joukkueen hytkkéaysaikarikkomus. B-jouk-
kue ei saanut valittomasti ja selvasti palloa haltuunsa.

29/50-6 Esimerkki: B1 rikkoo Al:& heittotilanteessa, kun suunnilleen samanaikaisesti hyok-
kaysaika loppuu. Pallo menee koriin.
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Tulkinta:
(a) Jos pallo oli viela Al:n kasissa, ja B1:n virhe tapahtui ennen hydkkaysajan paatty-
mista, tai

(b) Jos pallo oli jo ilmassa Al:n heitosta, ja B1:n virhe tapahtui ennen hydkkaysajan paat-
tymista, tai

(c) Jos pallo oli jo ilmassa Al:n heitosta, ja B1:n virhe tapahtui hyokkaysajan paatyttya,

hyokkaysaikarikkomusta ei syntynyt. Al:n kori hyvaksytaan. Al heittdd yhden vapaaheiton,
ja pelid jatketaan kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen.

(d) Jos pallo oli viela Al:n kasissé ja B1:n virhe tapahtui hyokkaysajan paatyttya, syntyi
hyokkaysaikarikkomus. B1:n virhe jatetdan huomiotta, ellei se ollut epaurheilijamainen
tai pelista erottava. Pelid jatketaan B-joukkueen siséanheitolla vapaaheittoviivan jat-
keelta.

29/50-7 Esimerkki: Pelikellossa on aikaa 25,2 sekuntia, kun A-joukkue saa pallon haltuunsa.
Heittokellossa on aikaa 1 sekunti, kun Al heittdd. Pallon ollessa ilmassa heittokellon &éani-
merkki soi. Pallo ei osu renkaaseen, ja

(a) 1,2 sekunnin kuluttua pelikellon aanimerkki soi neljanneksen loppumisen merkiksi

(b) A2 ottaa levypallon haltuunsa. Erotuomari tuomitsee rikkomuksen pelikellon naytta-
essa 0,8 sekuntia.

Tulkinta: Tapaus (a) ei ole hyokkaysaikarikkomus. Erotuomari odotti nahdakseen, saako B-
joukkue pallon valittdmasti ja selvasti haltuunsa, eika siksi tuominnut rikkomusta. Neljannes
on paattynyt.

Tapaus (b) on A-joukkueen hytkkaysaikarikkomus. Pelid jatketaan B-joukkueen sisaanhei-
tolla lahinna paikkaa, jossa peli keskeytettiin. Pelikellossa on aikaa 0,8 sekuntia.

29/50-8 Esimerkki: Pelikellossa on aikaa 25,2 sekuntia, kun A-joukkue saa pallon haltuunsa.
Pelikellossa on aikaa 1,2 sekuntia, ja pallo on Al:n kasissa, kun heittokellon &animerkki kuu-
luu. Erotuomari tuomitsee rikkomuksen pelikellon nayttédessa 0,8 sekuntia.

Tulkinta: Tama on A-joukkueen hyokkaysaikarikkomus. Koska rikkomus tapahtui pelikellon
nayttaessa 1,2 sekuntia, sen lukema tulee korjata. Pelia jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla
lahinna paikkaa, jossa peli keskeytettiin. Pelikellossa on aikaa 1,2 sekuntia.

29/50-9 Toteamus. Jos heittokellon aanimerkki soi tilanteessa, jossa erotuomarin tulkin-
nan mukaan puolustava joukkue saa pallon valittbmasti ja selvasti haltuunsa, ja-
tetddn aanimerkki huomiotta, ja peli jatkuu.
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29/50-10 Esimerkki: Lahella hyokkaysajan paattymista Al:n syotto ei tavoita A2:a (molem-
mat ovat etukentéllaan), ja pallo vierii A-joukkueen takakentélle. Ennen kuin B1 saa pallon
haltuunsa vapaaseen ajoon korille, heittokellon &&nimerkki soi.

Tulkinta: Jos B1 saa pallon valitttmasti ja selvasti haltuunsa, niin danimerkki jatetdan huo-
miotta, ja peli jatkuu.

29/50-11 Toteamus. Jos joukkueelle, jolla oli pallo hallussaan, mydnnetd&n vuorohallin-
nan sisdanheitto, niin joukkueella on hytkkaysaikaa vain sen verran, kuin sita ol
jaljella ylosheittotilanteen syntyessa.

29/50-12 Esimerkki: A-joukkueella on pallo hallussaan etukentallddn ja 10 sekuntia hyok-
kaysaikaa jaljella, kun syntyy ylésheittotilanne. Hallintavuoro on:

(a) A-joukkueella

(b) B-joukkueella.

Tulkinta:
(a) A-joukkueella on 10 sekuntia hyokkaysaikaa jaljella.

(b) B-joukkueella on 24 sekuntia hyokkaysaikaa.

29/50-13 Toteamus. Jos peli keskeytetaan pallottoman joukkueen virheen tai rikkomuk-
sen seurauksena (paitsi pallon joutuessa ulos kentaltd), ja pallonhallinta anne-
taan samalle joukkueelle, jolla oli pallo hallussaan etukentélld, toimitaan heitto-
kellon kanssa seuraavasti:

e Jos hyodkkaysaikaa oli jaljella 14 sekuntia tai enemman, niin heittokellon
aikaa ei muuteta, vaan jatketaan siitd mihin jaatiin.

e Jos hyokkaysaikaa oli jaljella 13 sekuntia tai vahemman, niin heittokel-
loon asetetaan 14 sekuntia.

29/50-14 Esimerkki: Al kuljettaa joukkueen etukentalla, ja heittokello nayttaa 8 sekuntia, kun
(a) B1 tokkaa pallon ulos kentélta A-joukkueen etukentalla
(b) B1 rikkoo Al:4. Tama on toinen joukkuevirhe talla neljanneksella.

Tulkinta: Pelid jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla etukentéltd. Hyokkaysaikaa on
(a) 8 sekuntia

(b) 14 sekuntia.
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29/50-15 Esimerkki: Pallo on A-joukkueen hallussa etukentalld, ja hyokkaysaikaa on jaljella 4
sekuntia, kun

(a) A1

(b) B1
loukkaantuu, ja erotuomari keskeyttaa pelin.
Tulkinta: A-joukkueella on hydkkaysaikaa

(a) 4 sekuntia

(b) 14 sekuntia.
29/50-16 Esimerkki: Al heittéda. Pallon ollessa ilmassa A2 ja B2 tekevét kaksoisvirheen.
B2:lle, kun heittokellossa on aikaa 6 sekuntia. Suuntanuoli nayttda A-joukkueen hallintavuo-
roa. Pallo

(a) ei osu renkaaseen

(b) osuu renkaaseen.
Tulkinta: A-joukkueella on hydkkaysaikaa

(a) 6 sekuntia

(b) 14 sekuntia.

29/50-17 Esimerkki: Al kuljettaa palloa, kun hydkkaysaikaa on jaljella 5 sekuntia. Talldin tuo-
mitaan tekninen virhe B1l:lle ja heti perdan tekninen virhe A-joukkueen paavalmentajalle.

Tulkinta: Samojen rangaistusten kumoamisen jalkeen pelia jatketaan A-joukkueen sisaanhei-
tolla. Hyokkaysaikaa on 5 sekuntia.

29/50-18 Esimerkki: Hyokkaysaikaa on jaljella
(a) 16 sekuntia
(b) 12 sekuntia,

kun Al syottaa etukentallaan A2:lle, ja takakentalladn oleva B1 potkaisee palloa tahallaan tai
lyo sitéd nyrkillaan.
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Tulkinta: Tama on molemmissa tapauksissa B-joukkueen rikkomus. A-joukkueella on etuken-
tan sisaanheiton jalkeen hyodkkaysaikaa jaljella

(a) 16 sekuntia
(b) 14 sekuntia.

29/50-19 Esimerkki: Al kuljettaa etukentallaan, kun B2 rikkoo A2:a epaurheilijamaisesti.
Hyokkaysaikaa oli jaljella 6 sekuntia.

Tulkinta: A2 heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Riippumatta siita, on-
nistuvatko vapaaheitot vai eivét, pelia jatketaan A-joukkueen sisddnheitolla etukentan sisaan-
heittoviivalta, ja hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

Sama tulkinta koskee pelista erottavaa virhetta.

29/50-20 Toteamus. Jos erotuomari keskeyttda pelin mistéa tahansa syysta, joka ei johdu
kummastakaan joukkueesta, ja jos erotuomarin nakemyksen mukaan vastus-
tava joukkue karsisi heittokellon lukeman muuttamisesta, hyokkaysaika jatkuu
siitd, mihin jaatiin.

29/50-21 Esimerkki: Peliaikaa on jaljella neljannella neljanneksella 25 sekuntia, ja tilanne on
tasan 72 — 72. A-joukkue saa pallon haltuunsa etukentalladn. Al on kuljettanut sitéa 20 sekun-
nin ajan, kun erotuomarit keskeyttavat pelin, koska

(a) peli- tai heittokello pyséhtyy tai ei kdynnisty
(b) kentalle on heitetty pullo
(c) heittokellon lukema muutetaan virheellisesti.

Tulkinta: Kaikissa tilanteissa pelid jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla l[&hinna paikkaa,
jossa peli keskeytettiin. Heittokellossa on aikaa 4 sekuntia. B-joukkue karsisi, jos pelia jatket-
taisiin ilman lukemaa heittokellossa.

29/50-22 Esimerkki: Al:n heiton jalkeen pallo pomppaa renkaasta, ja A2 saa sen haltuunsa.
9 sekuntia taman jalkeen heittokellon aanimerkki soi erehdyksessa. Erotuomarit keskeyttavat
pelin.

Tulkinta: A-joukkue Kkarsisi, jos tama olisi hyokkaysaikarikkomus. Erotuomarien keskusteltua
mahdollisen komissaarin ja heittokellon kayttdjan kanssa pelia jatketaan A-joukkueen sisaan-
heitolla. Hydkkaysaikaa on jaljella 5 sekuntia.

29/50-23 Esimerkki: Heittokellossa on aikaa 4 sekuntia, kun Al heittdd. Pallo ei osu renkaa-
seen, mutta heittokellon kayttaja asettaa hyokkaysajan virheellisesti 14 sekuntiin. A2 saa le-
vypallosta pallon haltuunsa, ja hetken kuluttua A3 tekee korin. Tassa vaiheessa erotuomarit
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huomaavat, mita tapahtui.

Tulkinta: Keskusteltuaan mahdollisen komissaarin kanssa erotuomarit varmistavat, etta pallo
ei osunut renkaaseen Al:n heitosta. Sitten he paattavat, irtosiko pallo A3:n heitossa hanen
kasistaan, ennen kuin heittokellon &animerkki olisi kuulunut, jos sita olisi kaytetty oikein. Jos
nain on, A3:n kori hyvaksytadan. Muussa tapauksessa on tapahtunut hytkkaysaikarikkomus,
ja A3:n koria ei hyvaksyta.

29/50-24 Toteamus. Kun on heitetty pelitilanneheitto, ja sen jalkeen tuomitaan puolusta-
jan virhe tdman takakentalld, ja pelid jatketaan sisaanheitolla, heittokellon lu-
kema asetetaan seuraavasti:

e Jos heittokellossa oli aikaa 14 sekuntia tai enemman, kun peli keskeytet-
tiin, sen lukemaa ei muuteta, vaan jatketaan siitd, mihin jaatiin.

e Jos heittokellossa oli aikaa 13 sekuntia tai vihemman, kun peli keskey-
tettiin, se asetetaan 14 sekuntiin.

29/50-25 Esimerkki: Al heittaa, ja pallo menee koriin. B2 rikkoo takakentallaan A2:a. Tama
on kolmas joukkuevirhe talla neljanneksella.

Tulkinta: Al:n kori hyvaksytaan. Pelia jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla Iahinna B2:n vir-
heen tapahtumapaikkaa. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

29/50-26 Esimerkki: Al heittaa, kun hyokkaysaikaa on jaljella 17 sekuntia. Pallon ollessa il-
massa B2 rikkoo takakentallaan A2:a. Tama on toinen joukkuevirhe talla neljanneksella. Pallo

(a) osuu renkaaseen, mutta ei mene koriin
(b) ei osu renkaaseen.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa pelia jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla l&ahinna B2:n
virheen tapahtumapaikkaa. HyOkkaysaikaa on 17 sekuntia.

29/50-27 Esimerkki: Al heittaa, kun hyokkaysaikaa on jaljella 10 sekuntia. Pallon ollessa il-
massa B2 rikkoo A2:a takakentélla. Tama on toinen joukkuevirhe talla neljanneksella. Pallo

(a) menee koriin
(b) pomppaa renkaasta, mutta ei mene koriin
(c) ei osu renkaaseenkaan.

Tulkinta: Tapauksessa (a) Al:n kori hyvaksytaan.

Kaikissa kolmessa tapauksessa pelid jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla l&hinn& B2:n vir-
heen tapahtumapaikkaa. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.
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29/50-28 Esimerkki: Al heittad. Pallon ollessa ilmassa heittokellon &animerkki soi. B2 rikkoo
A2:.a takakentélladn. TAméa on toinen joukkuevirhe talla neljanneksella. Pallo

(a) menee koriin
(b) pomppaa renkaasta, mutta ei mene koriin
(c) ei osu renkaaseenkaan.

Tulkinta: Tapauksessa (a) Al:n kori hyvaksytaan.

Missaan naista kolmesta tapauksesta ei ole hytkkaysaikarikkomusta. Pelia jatketaan A-jouk-
kueen sisdanheitolla l[&hinn&a B2:n virheen tapahtumapaikkaa. HyOokkaysaikaa on 14 sekuntia.

29/50-29 Esimerkki: Pallo on ilmassa Al:n heitosta, ja heittokellossa on aikaa 10 sekuntia,
kun B2 rikkoo A2:a takakentallaan. Tama on viides joukkuevirhe télla neljanneksella. Pallo

(a) menee koriin
(b) pomppaa renkaasta, mutta ei mene koriin
(c) ei osu renkaaseenkaan.

Tulkinta: Tapauksessa (a) Al:n kori hyvaksytaan.

Kaikissa tapauksissa A2:lle mydnnetddn kaksi vapaaheittoa. Pelia jatketaan kuten yleensakin
vapaabheittojen jalkeen.

29/50-30 Esimerkki: Pallo on ilmassa Al:n heitosta, kun heittokellon &&nimerkki soi, ja B2
rikkoo A2:a ennen kuin pallo

(a) menee koriin
(b) pomppaa renkaasta, mutta ei mene koriin
(c) ei osu renkaaseenkaan.
Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella.
Tulkinta: Tapauksessa (a) Al:n kori hyvaksytaan.

Mikaan naista tapauksista ei ole hyokkaysaikarikkomus. A2:lle mydnnetadn kaksi vapaaheit-
toa. Pelid jatketaan kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen.

29/50-31 Esimerkki: Pallo on ilmassa Al:n heitosta, kun heittokellon &&nimerkki soi, ja A2:lle
tai B2:lle tuomitaan tekninen virhe ennen kuin pallo
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(a) menee koriin

(b) pomppaa renkaasta, mutta ei mene koriin.
Tulkinta: Kummassakin tapauksessa kuka tahansa A-joukkueen (B2:n teknisesta virheesta)
tai B-joukkueen (A2:n teknisesta virheestd) pelaaja heittaa yhden vapaaheiton ilman pelaajia

reunapaikoilla.

Tapauksessa (a) Al:n kori hyvaksytaan. Pelia jatketaan B-joukkueen sisddnheitolla paatyra-
jalta.

Tapauksessa (b) syntyy yl6sheittotilanne. Pelia jatketaan seuraavasti:

Jos suuntanuoli nayttaa A-joukkueen hallintavuoroa, kyseessa on A-joukkueen hyokkaysaika-
rikkomus. B-joukkue saa sisddnheiton takakentaltaan, ja hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

Jos suuntanuoli ndyttaa B-joukkueen hallintavuoroa, B-joukkue saa sisdénheiton takakental-
taan, ja hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

29/50-32 Toteamus. Epaurheilijamaisen tai pelista erottavan virheen rangaistuksen
osana oleva sisdanheitto heitetaan aina etukentan sisdanheittoviivalta, ja heitto-
kelloon asetetaan 14 sekuntia.

29/50-33 Esimerkki: Neljannella neljanneksella pelikellossa on aikaa 1:12. Al kuljettaa etu-
kentélla, ja heittokellossa on aikaa 6 sekuntia, kun B1 rikkoo Al:a epaurheilijamaisesti. Al:n
ensimmaisen vapaaheiton jalkeen joko A-joukkueen tai B-joukkueen paavalmentaja pyytaa
aikalisaa.

Tulkinta: Al heittaa toisenkin vapaaheittonsa ilman pelaajia reunapaikoilla. Sen jalkeen
myoOnnetaan aikalis, ja aikalisan jalkeen pelia jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla etuken-
tan sisddnheittoviivalta. Heittokelloon asetetaan 14 sekuntia.

29/50-34 Esimerkki: Al kuljettaa etukentélld, ja heittokellossa on aikaa 19 sekuntia, kun B2
rikkoo A2:a epéaurheilijamaisesti.

Tulkinta: A2 heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Onnistuivatpa ndma va-
paaheitot tai eivat, niiden jalkeen pelia jatketaan A-joukkueen sisdaanheitolla etukentan si-
saanheittoviivalta. Heittokelloon asetetaan 14 sekuntia.

Sama tulkinta koskee pelista erottavaa virhetta..

29/50-35 Toteamus. Kun pallo on mista tahansa syysta koskettanut puolustavan joukku-
een korirengasta, heittokelloon asetetaan 14 sekuntia, jos pallon saa haltuunsa
hydkannyt joukkue.

29/50-36 Esimerkki: Al yrittda syottaa A2:lle, mutta B2 koskettaa palloa, joka sitten osuu
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renkaaseen. A3 saa pallon haltuunsa.

Tulkinta: Heittokelloon asetetaan 14 sekuntia, kun A3 saa pallon haltuunsa missa tahansa
kentalla.

29/50-37 Esimerkki: Al heittdd, kun heittokellossa on aikaa
(a) 4 sekuntia
(b) 20 sekuntia.

Pallo ponnahtaa renkaasta, ja A2 saa sen haltuunsa.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa heittokelloon asetetaan 14 sekuntia, kun A2 saa pallon
haltuunsa missé tahansa kentalla.

29/50-38 Esimerkki: Al heittaa. Pallo osuu renkaaseen.
(a) B1 koskettaa palloa
(b) A2 ly6 palloa

Sen jalkeen A3 saa pallon haltuunsa.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa heittokelloon asetetaan 14 sekuntia, kun A3 saa pallon
haltuunsa missé tahansa kentalla.

29/50-39 Esimerkki: Al heittda. Pallo osuu renkaaseen, ja B1 koskettaa palloa, joka sitten
menee ulos kentalta.

Tulkinta: A-joukkue saa sisdénheiton lahinna paikkaa, jossa pallo meni ulos. Heittokelloon
asetetaan 14 sekuntia riippumatta siitd, mista sisaanheitto heitetaan.

29/50-40 Esimerkki: Hyokkaysaikaa on jaljella 4 sekuntia, kun Al heittaa pallon kohti koriren-
gasta saadakseen uuden hyotkkaysajan. Pallo osuu renkaaseen, ja B1 koskettaa palloa, joka
sitten menee ulos kentélta A-joukkueen takakentalla.

Tulkinta: A-joukkue saa sisdénheiton takakentélta lahinna paikkaa, jossa pallo meni ulos.
Heittokelloon asetetaan 14 sekuntia.

29/50-41 Esimerkki: Al heittdd, kun heittokellossa on 6 sekuntia. Pallo osuu renkaaseen, ja
A2 saa pallon haltuunsa. Sen jalkeen B2 rikkoo A2:a levypallotilanteessa. Tama on kolmas
joukkuevirhe talla neljanneksella.

Tulkinta: A-joukkue saa sisdénheiton lahinna virheen tapahtumakohtaa. Hydkkaysaikaa on
14 sekuntia.



65

29/50-42 Esimerkki: Al heittdd. Pallo osuu renkaaseen, ja levypallotilanteessa tuomitaan
A2:n ja B2:n vélinen kiistapallo. Suuntanuoli nayttaa A-joukkueen hallintavuoroa.

Tulkinta: A-joukkue saa sisdénheiton lahinna kiistapallotilanteen tapahtumakohtaa. Hyok-
kaysaikaa on 14 sekuntia.

29/50-43 Esimerkki: Heittokellossa on aikaa
(a) 8 sekuntia
(b) 17 sekuntia,

kun Al heittdé. Pallo juuttuu korilevyn ja —renkaan valiin. Suuntanuoli nayttaa A-joukkueen
hallintavuoroa.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa A-joukkue saa sisdanheiton etukentan paatyrajalta korile-
vyn vieresta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

29/50-44 Esimerkki: Al yrittaa etukentaltdén alley-oop-syottoa A2:lle. A2 ei saa palloa hal-
tuunsa, mutta pallo osuu renkaaseen. Taman jalkeen A3 saa pallo haltuunsa

(a) etukentallaan
(b) takakentallaan.

Tulkinta:
(a) Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

(b) Tama on A-joukkueen palautusrikkomus, koska A-joukkueen pallonhallinta ei paatty-
nyt.

29/50-45 Esimerkki: Al heittdd, ja pallo pomppaa renkaasta. B1 hyppaa ilmaan, sieppaa pal-
lon ja palaa lattiaan. A2 tokkaa pallon B1:n kasista, ja A3 ottaa pallon haltuunsa.

Tulkinta: B-joukkue sai pallon selvasti haltuunsa levypallosta, minka jalkeen A-joukkue sai
pallon uudestaan haltuunsa. A-joukkue saa uuden 24 sekunnin hytkkaysajan.

29/50-46 Esimerkki: Heittokellossa on aikaa 5 sekuntia, kun sisaanheittaja Al syéttaa pallon
kohti B-joukkueen koria. Pallo osuu renkaaseen, ja joko A2 tai B2 (tai molemmat) koskettaa
palloa saamatta sitd kuitenkaan haltuunsa.

Tulkinta: Peli- ja heittokello kaynnistetddn samanaikaisesti, kun kumpi tahansa pelaaja kos-
kee palloon kentalla.

Jos A-joukkue saa sitten pallon haltuunsa, hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

Jos B-joukkue saa sitten pallon haltuunsa, hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.
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29/50-47 Toteamus. Kun joukkue saa pelikellon kdydessa uuden pallonhallinnan etu- tai
takakentallaan, joukkue saa uuden 24 sekunnin hydkkaysajan.

29/50-48 Esimerkki: Pelikellon kaydessa Al saa uuden pallonhallinnan
(a) takakentallaan
(b) etukentallaan.
Tulkinta: Molemmissa tapauksissa hyokkéaysaikaa on 24 sekuntia.
29/50-49 Esimerkki: Heti B-joukkueen sisaanheiton jalkeen Al saa pallon selvasti haltuunsa
(a) takakentallaan
(b) etukentallaan.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

29/50-50 Toteamus. Erotuomari on keskeyttanyt pelin pallollisen joukkueen virheen tai
rikkomuksen takia (ml. pallon joutuminen ulos kentéltéd). Jos vastustajat saavat
sisdanheiton etukentaltaan, hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

29/50-51 Esimerkki: Al syottaa takakentalladn A2:lle, joka on myos takakentalla. A2 osuu
palloon mutta ei saa sita haltuunsa, ja pallo menee ulos takakentalta.

Tulkinta: B-joukkue saa sisdénheiton etukentaltaan lahinna paikkaa, jossa pallo meni ulos.
Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

29/50-52 Toteamus. Kun joukkue saa elossa olevan pallon haltuunsa missé tahansa
kentélla, ja pelikellossa on aikaa véahemman kuin 24 sekuntia, heittokellon
nayttd sammutetaan.

Kun pallo on koskettanut vastustajan korirengasta, ja hyokkaava joukkue saa
elossa olevan pallon uudelleen haltuunsa missa tahansa kentalla, ja pelikel-
lossa on aikaa vdhemman kuin 24 sekuntia ja enemman kuin 14 sekuntia, heit-
tokelloon asetetaan 14 sekuntia. Jos pelikellossa on aikaa 14 sekuntia tai va-
hemman, heittokellon nayttd sammutetaan.

29/50-53 Esimerkki: Sisaanheittdja A1l saa uuden pallonhallinnan, kun pelikellossa on aikaa
12 sekuntia.

Tulkinta: Heittokellon nayttd sammutetaan.

29/50-54 Esimerkki: Pelikellossa on aikaa 23 sekuntia, kun A-joukkue saa uuden



67

pallonhallinnan kentélla. Pelikellossa on aikaa 18 sekuntia, kun B1 potkaisee tahallaan palloa
takakentallaan.

Tulkinta: Peli jatkuu A-joukkueen sisdénheitolla etukentaltd lahinna kohtaa, jossa B1 potkaisi
palloa. Pelikello nayttdd 18 sekuntia. Heittokellon nayttd sammutetaan.

29/50-55 Esimerkki: Pelikellossa on aikaa 23 sekuntia, kun A-joukkue saa uuden pallonhal-
linnan kentalla. Heittokellon naytté sammutetaan. Pelikellossa on aikaa 19 sekuntia, kun A1
heittda. Pallo osuu renkaaseen. A2 saa pallon haltuunsa pelikellon nayttdessa 16 sekuntia.

Tulkinta: Peli jatkuu pelikellon ndyttadessa 16 sekuntia. Heittokellon nayttd kaynnistetaan ja
heittokelloon asetetaan 14 sekuntia, koska pelikellossa oli aikaa enemmaén kuin 14 sekuntia
A-joukkueen saadessa pallon uudestaan haltuunsa.

29/50-56 Esimerkki: Pelikellossa on aikaa 23 sekuntia, kun A-joukkue saa uuden pallonhal-
linnan kentalla. Heittokellon naytté sammutetaan. Pelikellossa on aikaa 15 sekuntia, kun Al
heittdd. Pallo osuu renkaaseen, ja B1 tokkaa sen ulos takakentaltaan pelikellon ndyttaessa 12
sekuntia.

Tulkinta: Peli jatkuu A-joukkueen sisdénheitolla etukentalta lahinna kohtaa, jossa pallo meni
ulos. Pelikello nayttdd 12 sekuntia. Heittokellon nayttd pysyy sammutettuna, koska pelikel-
lossa oli aikaa vahemman kuin 14 sekuntia A-joukkueen saadessa pallon uudestaan hal-
tuunsa.

29/50-57 Esimerkki: Pelikellossa on aikaa 22 sekuntia, kun A-joukkue saa uuden pallonhal-
linnan kentalla. Heittokellon naytté sammutetaan. Pelikellossa on aikaa 18 sekuntia, kun Al
heittda. Pallo ei osu renkaaseen, ja B1 t0kkaa sen ulos takakentaltaan pelikellon nayttdessa
15,5 sekuntia.

Tulkinta: Peli jatkuu A-joukkueen sisdénheitolla etukentalta lahinna kohtaa, jossa pallo meni
ulos. Pelikello nayttdd 15,5 sekuntia. Heittokellon néayttdé pysyy sammutettuna.

29/50-58 Esimerkki: Pelikellossa on aikaa 22 sekuntia, kun A-joukkue saa uuden pallonhal-
linnan kentalla. Heittokellon naytté sammutetaan. Pelikellossa on aikaa 15 sekuntia, kun A1
heittda. Pallo ei osu renkaaseen, ja B1 t0kkaa sen ulos takakentaltaan pelikellon nayttadessa
12 sekuntia.

Tulkinta: Peli jatkuu A-joukkueen sisdénheitolla etukentalta lahinna kohtaa, jossa pallo meni
ulos. Pelikello nayttdd 12 sekuntia. Heittokellon nayttd pysyy sammutettuna, koska A-joukkue
sai uuden pallonhallinnan pelikellon nayttdessa vahemman kuin 24 sekuntia.
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30 PALLON PALAUTTAMINEN TAKAKENTALLE

30-1 Toteamus. limassa olevan pelaajan katsotaan sailyttavan kentan rajojen suhteen
saman aseman, jossa han viimeksi kosketti kenttaa.

Kun etukentaltdan ilmaan hypénnyt pelaaja saa yhé ilmassa ollessaan pallon hal-
tuunsa ja samalla syntyy uusi joukkueen pallonhallinta, han saa laskeutua mihin ta-
hansa kentalla. Han ei kuitenkaan saa syottaa palloa joukkuetoverilleen takaken-
talla ennen laskeutumistaan.

30-2 Esimerkki: Al yrittdd syottad pallon takakentaltéa A2:lle, joka on etukentalla. B1 hyppaa
joukkueensa etukentaltd, saa pallon ilmassa haltuunsa ja laskeutuu

(a) molemmat jalat takakentéan puolelle
(b) jalat molemmin puolin keskirajaa

(c) jalat molemmin puolin keskirajaa, ja sen jalkeen kuljettaa tai syottaa pallon takakentan
puolelle.

Tulkinta: Tama ei ole palautusrikkomus. B1:n saadessa pallon ilmassa haltuunsa syntyi uusi
joukkueen pallonhallinta, ja han saa laskeutua mihin tahansa kentalla. Kaikissa tapauksissa
B1 on laillisesti takakentallaan.

30-3 Esimerkki: Ottelun aloittavassa Al:n ja B1:n valisessa ylosheitossa palloa on laillisesti
lyoty, kun A2 hyppéaa takakentaltaan, sieppaa pallon ilmassa ollessaan ja laskeutuu

(a) molemmat jalat takakentélle
(b) jalat molemmin puolin keskirajaa

(c) jalat molemmin puolin keskirajaa, minka jalkeen han kuljettaa tai syottaa pallon taka-
kentélleen.

Tulkinta: Tama ei ole palautusrikkomus. A2 aloittaa A-joukkueen ensimmaisen pallonhallin-
nan ollessaan ilmassa, ja han saa laskeutua mihin tahansa kentélla. Kaikissa tapauksissa A2
on laillisesti takakentallaan.

30-4 Esimerkki: Sisdéanheittaja Al, joka on etukentalla, syoéttaa pallon A2:lle. A2 hyppaa etu-
kentalta, saa pallon ilmassa haltuunsa, ja laskeutuu

(a) molemmat jalat takakentéan puolelle
(b) jalat molemmin puolin keskirajaa

(c) jalat molemmin puolin keskirajaa, ja sen jalkeen kuljettaa tai syottaa pallon takakentéan
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puolelle.

Tulkinta: Tamé& on A-joukkueen palautusrikkomus. Al aloitti sisd&nheitollaan joukkueen pal-
lonhallinnan etukentalla, ennen kuin A2 sai pallon haltuunsa ollessaan ilmassa ja laskeutui
takakentalleen.

30-5 Esimerkki: Sisaanheittaja Al on takakentalla ja yrittaa syottaa pallon A2:lle. B1 hyppaa
etukentaltaan, katkaisee syoton ilmassa ja ennen laskeutumistaan takakentalle syottaéa pallon
B2:lle, joka on takakentalla.

Tulkinta: Tama on B-joukkueen palautusrikkomus. Kun B1 hyppaa ja saa yha ilmassa olles-
saan pallon haltuunsa, syntyy uusi joukkueen pallonhallinta, Han saa laskeutua mihin tahansa
kentalla. Han ei kuitenkaan saa syo6ttaa palloa joukkuetoverilleen takakentalla.

30-6 Esimerkki: Ottelun aloittavassa ylosheitossa hyppaavat Al ja B1. Pallo lyddaan lailli-
sesti etukentéllaén olevalle A2:lle. A2 hyppaa ilmaan, sieppaa pallon ollessaan yha ilmassa ja
ennen laskeutumistaan syottaéd pallon Al:lle takakentalla.

Tulkinta: Tama on A-joukkueen palautusrikkomus. Hypattyaan ilmaan A2 saa laskeutua pallo
késissdan mihin tahansa kentalla, mutta hén ei saa syottaa joukkuetoverilleen takakentalla.

30-7 Toteamus. Elossa oleva pallo on palautunut saantdjen vastaisesti takakentalle, kun
kokonaan etukentalla oleva A-joukkueen pelaaja aiheuttaa sen, etta pallo koskettaa
takakenttaa, minka jalkeen A-joukkueen pelaaja koskettaa palloa ensimmaisené
etu- tai takakentalla. On kuitenkin sallittua, ettéa takakentalla oleva A-joukkueen pe-
laaja aiheuttaa pallon joutumisen kosketukseen etukenttddn, minkéa jalkeen A-jouk-
kueen pelaaja koskettaa palloa ensimmaisena etu- tai takakentalla.

30-8 Esimerkki: Seka Al etta A2 seisovat etukentallaan molemmat jalat lahella keskirajaa,
kun Al yrittaa syottaa lattian kautta A2:lle. Syotdsta pallo koskettaa A-joukkueen takakenttaa,
minka jalkeen se osuu A2:een etukentalla.

Tulkinta: Tama on A-joukkueen palautusrikkomus.

30-9 Esimerkki: Al seisoo molemmat jalat takakentan puolella lahella keskirajaa ja yrittaa
syottaa lattian kautta A2:lle, joka myds seisoo molemmat jalat takakentén puolella l1ahella kes-
kirajaa. Syotdssa pallo koskettaa ensin A-joukkueen etukenttaa ja sitten A2:a.

Tulkinta: Tama ei ole palautusrikkomus, koska kukaan A-joukkueen pelaaja ei ollut etuken-
talla pallon kanssa. Koska kuitenkin pallo oli etukentélld, kahdeksan sekunnin laskenta kes-
keytyi, kun pallo kosketti etukenttda. Uusi kahdeksan sekunnin laskenta alkaa, kun A2 kosket-
taa palloa takakentallaan.

30-10 Esimerkki: Takakentalladn oleva Al syottaa pallon kohti etukenttad. Pallo osuu ero-
tuomariin, joka seisoo jalat molemmin puolin keskirajaa. Seuraavaksi palloon koskee yha ta-
kakentallaan oleva A2.
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Tulkinta: Tama ei ole palautusrikkomus, koska kellaan A-joukkueen pelaajalla ei ollut pallo
hallussaan etukentalla. Kahdeksan sekunnin laskenta kuitenkin keskeytyi, kun pallo kosketti
erotuomaria keskirajalla seisovaa erotuomaria. Uusi kahdeksan sekunnin laskenta alkaa, kun
A2 koskettaa palloa takakentallaan.

30-11 Esimerkki: A-joukkueella on pallo hallussaan etukentalla, kun palloon koskevat sa-
manaikaisesti Al ja B1. Pallo menee A-joukkueen takakentalle, jossa palloon koskee ensim-
maisena A2.

Tulkinta: Tama on A-joukkueen palautusrikkomus.

30-12 Esimerkki: Al kuljettaa takakentaltaan etukentélle. Hanen molemmat jalkansa ovat
etukentalla, kun han kuljettaa palloa, joka on edelleen takakentalla. Pallo koskettaa hénen jal-
kaansa ja pomppaa takakentélle, jossa A2 aloittaa kuljetuksen.

Tulkinta: Taméa on laillista pelia, koska Al:lla ei ollut vieléa pallo hallussaan etukentalla.

30-13 Esimerkki: Al on takakentallaan ja syottaéa pallon etukentalla olevalle A2:lle. A2 kos-
kettaa palloa saamatta sité haltuunsa. Pallo palaa yha takakentalla olevalle Al:lle.

Tulkinta: Tama on laillista pelia, koska A2:lla ei ollut viela pallo hallussaan etukentalla.
30-14 Esimerkki: Sisdanheittaja Al syottaad pallon etukentélta A2:lle. A2 hyppaa etukental-
taan, ottaa pallon haltuunsa ilmassa ja laskeutuu vasen jalka etukentélla ja oikea jalka yha il-

massa. Taman jalkeen han laskee oikean jalkansa takakentalle.

Tulkinta: Tama on A-joukkueen palautusrikkomus. A-joukkueen pallonhallinta etukentalla oli
jo alkanut, kun sisdanheittdja Al:la oli pallo hallussaan.

30-15 Esimerkki: Al kuljettaa etukentallaén lahella keskirajaa, kun B1 tokkaa pallon A-jouk-
kueen takakentalle. Al:n molemmat jalat ovat yha etukentalla, ja han jatkaa kuljetusta pallon
pompattua takakentalle.

Tulkinta: Tama on laillista pelia. Al ei koskettanut palloa viimeksi etukentallddn. Al voisi jopa
jatkaa kuljetustaan kokonaan takakentan puolella ja saada uuden kahdeksan sekunnin jak-
son.

30-16 Esimerkki: Al sytttaad takakentaltdan A2:lle. A2 hyppaa etukentaltddn, saa pallon hal-
tuunsa ilmassa ja laskeutuu

(a) molemmilla jaloillaan takakentélleen
(b) koskettaen keskirajaa

(c) jalat molemmin puolin keskirajaa.
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Tulkinta: Tama on kaikissa tapauksissa A-joukkueen palautusrikkomus. A2 on aloittanut
joukkueen pallonhallinnan etukentalladn saatuaan pallon haltuunsa ilmassa.
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31 PALLON KIELLETTY TORJUNTA JA KORIN HAIRINTA

31-1 Toteamus. On rikkomus, jos pelaaja koskettaa palloa alapuolelta korirenkaan lapi
sen ollessa renkaan ylapuolella pelitilanne- tai vapaaheitosta.

31-2 Esimerkki: Al:n viimeisessa vapaaheitossa B1 kurkottaa renkaan lapi alapuolelta ja
koskee palloon

(a) ennen kuin pallo on osunut renkaaseen
(b) pallon osuttua renkaaseen, kun silla edelleen on mahdollisuus menna koriin.

Tulkinta: Tama on molemmissa tapauksissa B1:n korinhairintarikkomus. Al:lle mydnnetaan
yksi piste.

(a) B1:lle tuomitaan tekninen virhe.

(b) B1:lle ei tuomita teknista virhetta.

31-3 Toteamus. On korinhairintarikkomus, jos pelaaja koskettaa palloa korin Iapi alapuo-
lelta pallon ollessa renkaan yldpuolella syotosta tai sen koskettua rengasta.

31-4 Esimerkki: Kentalla oleva Al sy6ttaa pallon korirenkaan ylapuolelle. B1 kurkottaa ala-
puolelta renkaan lapi ja koskee palloon.

Tulkinta: Tamé& on B1:n korinh&irintarikkomus. Al:lle myénnetddn kaksi tai kolme pistetta.

31-5 Toteamus. Pallon koskettua rengasta viimeisen epaonnistuneen vapaaheiton jal-
keen vapaaheittoyritys muuttuu kahden pisteen pelitilanneheitoksi, jos kuka tahansa
pelaaja koskee palloon laillisesti, ennen kuin se menee koriin.

31-6 Esimerkki: Al:n viimeisesta vapaaheitosta pallo on pompannut renkaasta. B1 osuu pal-
loon yrittdessaan siivota sen pois korin paalta, mutta pallo meneekin koriin.

Tulkinta: Pallon siivoaminen omaan koriin on laillista pelid. A-joukkueen kentalla olevalle
kapteenille myonnetaan kaksi pistetta.

31-7 Toteamus. Kun pallo on koskettanut rengasta
e pelitilanneheitosta
e viimeisesta epaonnistuneesta vapaaheitosta
e kun pelikellon &&nimerkki on kuulunut neljanneksen tai jatkoajan paattymisen
merkiksi,

ja pallolla on viela mahdollisuus menné koriin, tuomitaan virhe. Jos kuka tahansa
pelaaja koskee sen jalkeen palloa, kyseessé on rikkomus.
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31-8 Esimerkki: Al:n viimeisesta vapaaheitosta pallo on pompannut renkaasta. B2 rikkoo
A2:a levypallotilanteessa. Tama on kolmas joukkuevirhe talla neljanneksella. Pallolla on viela
mahdollisuus menna koriin, ja sitd koskettaa

(a) A3

(b) B3.

Tulkinta: Kyseessé on molemmissa tapauksissa korinhairintarikkomus (A3 tai B3).

(a) Pisteita ei hyvaksyta. Molemmat sisdanheittorangaistukset kumoavat toisensa. Pelia
jatketaan vuorohallinnan sisdénheitolla paatyrajalta lahinna virheen tapahtumispaik-
kaa, ei kuitenkaan suoraan korilevyn takaa.

(b) Al:lle myonnetaan yksi piste. B2:n virheen rangaistuksena pelia jatketaan A-joukkueen
sisdanheitolla paatyrajalta lahinna virheen tapahtumispaikkaa, ei kuitenkaan suoraan
korilevyn takaa.

31-9 Esimerkki: Al:n viimeisesta vapaaheitosta pallo on pompannut renkaasta. B2 rikkoo
A2:a levypallotilanteessa. Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella. Pallolla on viela
mahdollisuus menna koriin, ja sitd koskettaa

(a) A3

(b) B3.

Tulkinta: Kyseessé on molemmissa tapauksissa korinhairintarikkomus (A3 tai B3).

(a) Pisteita ei hyvaksyta.

(b) Al:lle mydnnetédéan yksi piste.

Molemmissa tapauksissa A2:lle myonnetdén kaksi vapaaheittoa B2:n virheen rangaistuksena.
Pelia jatketaan kuten yleensékin vapaaheittojen jalkeen.

31-10 Esimerkki: Al:n viimeisesta vapaaheitosta pallo on pompannut renkaasta. A2 rikkoo
B2:a levypallotilanteessa. Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella. Pallolla on viela
mahdollisuus menna koriin, ja sitd koskettaa

(a) A3

(b) B3.

Tulkinta: Kyseessa on molemmissa tapauksissa korinhairintarikkomus (A3 tai B3).

(a) Pisteita ei hyvaksyta.
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(b) Al:lle mydnnetéaéan yksi piste.

Molemmissa tapauksissa (a ja b) B2:lle mydnnetéén kaksi vapaaheittoa A2:n virheesta. Pelia
jatketaan kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen.

31-11 Esimerkki: Al:n viimeisesta vapaaheitosta pallo on pompannut renkaasta. Levypalloti-
lanteessa tuomitaan kaksoisvirhe B2:lle ja A2:lle. Pallolla on viela mahdollisuus mennéa koriin,
ja sitd koskettaa

(a) A3

(b) B3.

Tulkinta: Kyseessa on molemmissa tapauksissa korinhairintarikkomus (A3 tai B3). Poytakir-
jaan merkitdan virhe molemmille virheen tekijoille.

(a) Pisteita ei hyvaksyta. Pelid jatketaan vuorohallinnan sisdénheitolla paatyrajalta lahinna
virheiden tapahtumapaikkaa, ei kuitenkaan suoraan korilevyn takaa.

(b) Al:lle myonnetaan yksi piste. Pelia jatketaan B-joukkueen sisdénheitolla paatyrajalta
kuten yleensakin onnistuneen viimeisen vapaaheiton jalkeen.

31-12 Esimerkki: Al:n pelitilanneheitosta pallo on pompannut renkaasta, ja silla on yha mah-
dollisuus menna koriin, kun pelikellon danimerkki soi kolmannen neljanneksen paattymisen
merkiksi. Palloa koskettaa

(a) A2, ja pallo menee koriin

(b) B2, ja pallo menee koriin

(c) A2, ja pallo ei mene koriin

(d) B2, ja pallo ei mene koriin.
Tulkinta: Kaikissa tapauksissa kyseessa on korinhairintarikkomus (A2 tai B2).

(a) Al:n koria ei hyvaksyta.

(b) Al:lle mydnnetdan kaksi tai kolme pistetta.

(c) Neljannes on paattynyt.

(d) Al:lle mydnnetaan kaksi tai kolme pistetta.

Kaikissa tapauksissa kolmas neljannes on paattynyt. Pelia jatketaan vuorohallinnan sisaan-
heitolla keskirajan jatkeelta.
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31-13 Toteamus. Kun pelaaja koskettaa pelitilanneheitosta ilmassa olevaa palloa, kaikki
pallon kiellettyé torjuntaa ja korin hairintad koskevat rajoitukset ovat voimassa.

31-14 Esimerkki: Pallo on menossa ylospain Al:n kahden pisteen heitosta, kun sita kosket-
taa A2 tai B2. Pallon ollessa putoamassa alaspain kohti koria sita koskettaa

(a) A3
(b) B3.

Tulkinta: A2:n tai B2:n kosketus ylospain menevaan palloon on laillinen. A3:n tai B3:n koske-
tus pallon ollessa putoamassa alaspain on rikkomus (kielletty torjunta).

(a) Pallo annetaan B-joukkueelle sisddnheittoa varten vapaaheittoviivan jatkeelta.
(b) Al:lle mydnnetaan kaksi pistetta.

31-15 Esimerkki: Pallo on Al:n pelitilanneheitosta lakipisteessaan korirenkaan tason ylapuo-
lella, kun sita koskettaa A2 tai B2.

Tulkinta: Tama on laillista pelia. Palloon koskeminen on kiellettya vasta, kun pallo on saavut-
tanut lakipisteensa ja alkanut pudota alaspain.

31-16 Toteamus. Kyseessa on korin hairinta, kun pelaaja aiheuttaa korilevyn tai -ren-
kaan tarinan, ja erotuomarin nakemyksen mukaan tama estéa tai aiheuttaa korin
syntymisen.

31-17 Esimerkki: Al heittaa kolmen pisteen heiton pelin loppuhetkillé. Pallon ollessa ilmassa
aanimerkki soi ottelun paattymisen merkiksi. Aanimerkin jalkeen erotuomarin ndkemyksen
mukaan

(a) B1 aiheuttaa korilevyn tai -renkaan tarinan, ja taméan takia pallo ei mene koriin

(b) A2 aiheuttaa korilevyn tai -renkaan tarinan, ja taman takia pallo menee koriin.

Tulkinta: Vaikka aanimerkki onkin soinut pelin paattymisen merkiksi, pallo pysyy elossa.
Tama on korinhairintarikkomus, johon syyllistyy

(a) B1. Al:lle myonnetaan kolme pistetta.

(b) A2. Koria ei hyvaksyta.
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31-18 Toteamus. Kyseessa on korin hairinta pelitilanneheitossa, jos hydkkaaja tai puo-
lustaja koskettaa koria (korirengasta tai korisukkaa) tai korilevya silloin, kun pallo
on kosketuksessa renkaaseen, ja silla on edelleen mahdollisuus menné Koriin.

Kuvio 3 Pallo on kosketuksessa renkaaseen.

31-19 Esimerkki: Al:n pelitilanneheiton jalkeen pallo on pompannut renkaasta ja tipahtanut
takaisin renkaalle. Pallo on edelleen renkaalla, kun B1 koskettaa koria tai korilevya.

Tulkinta: Tama on korinhairintarikkomus. Korin hairintdd koskevat maaraykset ovat voimassa
niin kauan, kun pallolla on mahdollisuus menna koriin.

31-20 Esimerkki: Pallo on Al:n pelitlanneheitosta menossa alaspain ja kokonaan koriren-
kaan tason ylapuolella, kun A2 ja B2 koskettavat sitd samanaikaisesti. Pallo

(a) menee koriin
(b) ei mene koriin.

Tulkinta: Kiellettyyn torjuntaan syyllistyvat sekd A2 ettd B2. Koria ei hyvaksytd kummassa-
kaan tapauksessa. Syntyy ylosheittotilanne.

31-21 Toteamus. Jos pelaaja tarttuu koriin (korirenkaaseen tai korisukkaan) pelatakseen
palloa, kyseessa on korinhairintarikkomus.

31-22 Esimerkki: Al heittdd. Pallo on ponnahtanut renkaasta, kun
(a) A2 tarttuu korirenkaaseen ja tippaa pallon koriin

(b) A2 tarttuu korirenkaaseen, kun pallolla on vield mahdollisuus menné koriin. Pallo me-
nee koriin.

(c) B2 tarttuu korirenkaaseen ja tippaa pallon kauemmas korista

(d) B2 tarttuu korirenkaaseen, kun pallolla on viela mahdollisuus menna koriin. Pallo ei
mene Koriin.
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Tulkinta: Tama on kaikissa tapauksissa korinhairintarikkomus (A2 tai B2).

(a) ja (b) Koria ei hyvaksyta. Pelia jatketaan B-joukkueen sisdénheitolla vapaaheittoviivan
jatkeelta.

(c) ja (d) Al:lle mybnnetaan kaksi tai kolme pistetta. Pelid jatketaan B-joukkueen sisdén-
heitolla paatyrajalta kuten yleensakin korin jalkeen.

31-23 Toteamus. Jos puolustava pelaaja koskettaa palloa, joka on korin sisassa, ky-
seessa on korinhairintarikkomus.

Kuvio 4 Pallo on korin sisasséa

31-24 Esimerkki: Al heittdd kahden pisteen heiton. Kun pallo kdantyy renkaalla, ja pieni osa
palloa on renkaan tason alapuolella

(a) B1 koskettaa sita
(b) Al koskettaa sita

Tulkinta: Pallo on korin sisélla, kun pienikin osa siitd on korin sisélla ja renkaan tason alapuo-
lella.

(a) B1 syyllistyy korinhairintarikkomukseen. Al:lle myonnetaan kaksi pistetta.

(b) Tama on laillista pelid. Hytkkaava pelaaja saa koskettaa palloa.
31-25 Esimerkki: Al heittaa kahden pisteen heiton. Kun pallo kdantyy renkaalla, ja pieni osa
palloa on renkaan tason alapuolella, pelikellon &animerkki soi neljanneksen paattymisen mer-
kiksi. Taman jalkeen palloa koskettaa

(a) A2

(b) B2.
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Tulkinta: Korinhairintarikkomukseen syyllistyy
(a) A2. Jos pallo menee koriin, koria ei hyvaksyta.
(b) B2. Al:lle mybnnetaan kaksi pistetta.

Kun pelikellon @animerkki on soinut neljanneksen paattymisen merkiksi, pallo kuolee valitto-
masti, kun kumman tahansa joukkueen pelaaja koskettaa sita.
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33 PELAAJAKOSKETUS - YLEISIA PERIAATTEITA

33-1

Toteamus. Sylinteriperiaate koskee kaikkia pelaajia, seka puolustajia ettd hyok-
kaajia.

33-2 Esimerkki: Al on ilmassa kolmen pisteen heitossaan. Han ojentaa jalkansa, joka osuu
puolustaja B1:een.

Tulkinta: Tama on Al:n virhe, koska han siirsi jalkansa ulos sylinteristdan ja aiheutti kontak-
tin puolustavaan Bl:een.

33-3

Toteamus. Tormayskaarialueen sddnnon (saantokohta 33.10) tarkoitus on, ettei oman
korinsa alle sijoittunutta puolustajaa palkita siita, ettd han yrittdd aiheuttaa kohti koria
ajavalle pallolliselle hyokkaajalle tormaysvirheen.

Jotta tormayskaarialueen saantéa voidaan soveltaa:

(a) puolustajan toisen tai molempien jalkojen tulee olla kosketuksessa tormayskaarialu-
eeseen (ks. kuvio 5). Alueen raja on osa aluetta.

(b) hyokkaajan tulee ajaa korille tormayskaaren yli ja yrittaa pelitilanneheittoa tai syot-
t0a ollessaan ilmassa.

Tormayskaarialueen saantoa ei tule soveltaa, ja kontaktit tulee tuomita normaalien
saantdjen (esim. sylinteriperiaate, estaminen/térmaaminen) mukaisesti:

(a) kaikissa tilanteissa, jotka tapahtuvat térmayskaarialueen ulkopuolella, tai tor-
mayskaarialueen ja paatyrajan valiselta alueelta kehittyvissa tilanteissa

(b) kaikissa heiton jalkeisissa levypallotilanteissa, kun syntyy saantdjen vastainen pe-
laajakosketus

(c) kaikissa tilanteissa, joissa puolustaja tai hyokkaaja kayttaa kasiaan, kasivarsiaan,
jalkojaan tai vartaloaan saantdjen vastaisesti.

KN

\

sisdpuolella

sisdpuolella

sisdpuolella ulkopuolella
.| |

Kuvio 5 Pelaajan asema térméayskaarialueen ulko-/sisédpuolella

33-4 Esimerkki: Al yrittda hyppyheittoa, joka alkaa torméayskaarialueen ulkopuolelta. Sen jal-
keen han tdrm&& Bl:een, joka on kosketuksessa torméayskaarialueeseen.
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Tulkinta: Al:n suoritus on laillinen. Tilanteeseen sovelletaan tormayskaarialueen saantoa.

33-5 Esimerkki: Al kuljettaa paatyrajan suuntaisesti ja saavuttuaan korilevyn taakse hyppaa
kohti vapaaheittoviivaa. Han térmaé Bl:een, joka on laillisessa puolustusasennossa ja koske-
tuksessa térmayskaarialueeseen.

Tulkinta: Tamé& on Al:n hyokkaajan virhe. Tormayskaarialueen sdantda ei sovelleta. Al tuli
tormayskaarialueelle suoraan korilevyn tai sen kuvitellun jatkeen takaa.

33-6 Esimerkki: Al:n heitto pomppaa renkaasta. A2 hyppaa ilmaan, saa pallon kasiinsa ja
tormaa Bl:een, joka on laillisessa puolustusasennossa ja kosketuksessa térmayskaarialuee-
seen.

Tulkinta: Tama on A2:n térmaysvirhe. Térmayskaarialueen sdantta ei sovelleta.

33-7 Esimerkki: Al ajaa kohti koria ja on aloittanut heittolikkeensa. Heiton sijaan Al syottaa-
kin suoraan takanaan tulevalle A2:lle. A1 tormaa sen jalkeen Bl:een, joka on kosketuksessa
tormayskaarialueeseen. Suunnilleen samanaikaisesti A2 ajaa pallon kanssa kohti koria teh-
dakseen korin.

Tulkinta: Tama on Al:n térmaysvirhe. Térmayskaarialueen sdantba ei sovelleta. Al kayttaa
vartaloaan saantdjen vastaisesti tehdakseen tilaa A2:n ajolle.

33-8 Esimerkki: Al ajaa kohti koria ja on aloittanut heittoliikkeensa. Ollessaan yha ilmassa
Al ei heitdk&an vaan syottad kentan kulmassa seisovalle A2:lle. A1 tormaa sen jalkeen
B1l.een, joka on kosketuksessa tormayskaarialueeseen.

Tulkinta: Al:n suoritus on laillinen. Tilanteeseen sovelletaan tdrmayskaarialueen saantoa.

33-9 Esimerkki: Al ajaa kohti koria ja on aloittanut heittolikkeensa. Ennen pallon irtoamista
kasistaan Al tyontaa kasivarrellaan tieltéan B1:n, joka on kosketuksessa tormayskaarialuee-
seen.

Tulkinta: Tama on Al:n virhe (pallollisen joukkueen virhe). Térmayskaarialueen saantba ei
sovelleta, koska Al kaytti kasivarttaan sdéntdjen vastaisesti.

33-10 Esimerkki: Al yrittdd hyppyheittoa ponnistaen torméayskaarialueen ulkopuolelta ja ai-
heuttaa kontaktin B1:een, joka on ilmassa Al ei heitdkaan vaan syoéttaa kentan kulmassa sei-
sovalle A2:lle. Al t6rmé&a sen jalkeen Bl:een, joka on ilmassa hypattydan tdormayskaarialu-
eelta pystysuoraan yléspain.

Tulkinta: B1:n suoritus on laillinen. Térméayskaarialueen saantota ei sovelleta koska B1:n
kumpikaan jalka ei ole kosketuksessa tormayskaarialueeseen. Kontakti tuomitaan normaalien
saantbjen mukaan.
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33-11 Toteamus. Henkilokohtaisessa virheessa pelaaja aiheuttaa sdantbjen vastaisen
kontaktin vastustajaan. Kontaktin aiheuttavaa pelaajaa rangaistaan sdéantéjen mu-
kaisesti.

33-12 Esimerkki: Al heittdd. B1 tyontaa joukkuetoveriaan B2:a, joka sitten aiheuttaa Al:een
saantojen vastaisen kontaktin heittotilanteessa. Pallo menee koriin.

Tulkinta: Al:lle mydnnetaan kaksi tai kolme pistetta. B2 aiheutti kontaktin, ja h&nelle tuomi-
taan virhe. Al heittdd yhden vapaaheiton. Pelia jatketaan kuten yleensékin vapaaheittojen jal-
keen.

33-13 Esimerkki: Al heittdd. B2 tyontad A2:a, joka sitten aiheuttaa kontaktin joukkuetove-
riinsa Al. Pallo menee koriin. Tama on B-joukkueen kolmas joukkuevirhe talla neljanneksella.

Tulkinta: Al:lle mydnnetaan kaksi tai kolme pistetta. B2 aiheutti kontaktin, ja hanelle tuomi-
taan virhe. Pelid jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla 1&hinna B2:n virheen tapahtumapaik-
kaa.
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34 HENKILOKOHTAINEN VIRHE

34-1 Toteamus. Pelikellossa on aikaa 2:00 tai vAhemman neljannella neljanneksella tai
jatkoajalla, ja pallo on erotuomarin kasissa tai sisaanheittgjan kaytettavissa. Jos
puolustava pelaaja aiheuttaa talloin saantdjen vastaisen kontaktin vastustajaan
kentélla, kyseessa on sisdanheittovirhe, ellei kontakti vastaa epéaurheilijamaisen
virheen kriteereja. Rikottu pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reuna-
paikoilla riippumatta joukkuevirheiden maarasta. Peli jatkuu virheen tekijan vastus-
tajien sisaanheitolla lahinna virheen tapahtumispaikkaa.

34-2 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 1:31. Ennen kuin pallo ir-
toaa sisaanheittajan Al kasistd, B2 rikkoo A2:a kentalla. B2:lle tuomitaan sisaanheittovirhe.

Tulkinta: Riippumatta B-joukkueen joukkuevirheiden maarasta A2 heittda yhden vapaaheiton
ilman pelaajia reunapaikoilla. Peli jatkuu A-joukkueen sisaanheitolla Iahinna virheen tapahtu-
mispaikkaa. Jos peli jatkuu

(a) takakentalta, hyokkaysaikaa on 24 sekuntia

(b) etukentaltéa, hyokkaysaika jatkuu siitéa, mihin jaatiin, jos sité oli 14 sekuntia tai enem-
man. Jos hyodkkaysaikaa oli 13 sekuntia tai vahemman, heittokelloon asetetaan 14 se-
kuntia.

34-3 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 1:24 B1:n onnistuneen peli-
tilanne- tai vapaaheiton jalkeen. Pallo on sisaanheittaja Al:lla paatyrajalla. Ennen kuin pallo
irtoaa Al:n kasista, B2 rikkoo A2:a kentélla. TAmé& on viides joukkuevirhe.

Tulkinta: Ellei B2:n virhe vastaa epaurheilijamaisen virheen kriteerej, se on sisdénheitto-
virhe. Riippumatta B-joukkueen joukkuevirheiden maarasta A2 heittda yhden vapaaheiton il-
man pelaajia reunapaikoilla. Peli jatkuu A-joukkueen sisaanheitolla Iahinna virheen tekopaik-
kaa, ei kuitenkaan suoraan korilevyn takaa. A-joukkueen sisddnheittajalla ei ole oikeutta liik-
kua maaratysta sisaanheittopaikasta paatyrajan suuntaisesti eika syottda palloa joukkuetove-
rilleen paatyrajan takana ennen sisaanheittoa, kuten yleensa hyvaksytyn korin jalkeen.

34-4 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 58 sekuntia. Ennen kuin
pallo irtoaa sisaanheittdjan Al kasistd, B2 rikkoo A2:a kentalla.

Tulkinta: Ellei B2:n virhe vastaa epaurheilijamaisen virheen kriteerej, se on sisdénheitto-
virhe. A2 heittda yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Peli jatkuu A-joukkueen si-
sédénheitolla lahinna virheen tapahtumispaikkaa.

34-5 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 55 sekuntia. Ennen kuin
pallo irtoaa sisdanheittdjan Al kasista, B2 rikkoo A2:a kentalla tavalla, joka vastaa epaurheili-
jamaisen virheen kriteereja. B2:lle tuomitaan epéaurheilijamainen virhe.

Tulkinta: A2 heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Peli jatkuu A-joukkueen
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sisdanheitolla etukentan sisdanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

34-6 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljannekselld aikaa 54 sekuntia. Ennen kuin
pallo irtoaa sisaanheittdjan Al kasistd, B2 rikkoo A2:a kentalla. B2:lle tuomitaan sisdénheitto-
virhe. Sen jalkeen A2:lle tuomitaan tekninen virhe.

Tulkinta: Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittdéd yhden vapaaheiton, ja sen jalkeen A2
heittda yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Peli jatkuu A-joukkueen sisdanhei-
tolla Iahinna virheen tapahtumispaikkaa. Jos sisdénheitto heitetdan takakentalta, hyokkaysai-
kaa on 24 sekuntia. Jos sisaanheitto heitetdén etukentalta, hytkkaysaikaa on 14 sekuntia, mi-
kali sita oli jaljella 13 sekuntia tai vahemman. Hydkkéaysaika jatkuu siitd, mihin jaatiin, mikali
sita oli jaljella 14 sekuntia tai enemman.

34-7 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 53 sekuntia. Ennen kuin
pallo irtoaa sisaanheittdjan Al kasista, A2 rikkoo B2:a kentalla. A2:lle tuomitaan pallollisen
joukkueen virhe.

Tulkinta: A-joukkue ei saanut hyotya A2:n hydkkaajan virheesta. A2:lle tuomitaan henkil®-
kohtainen virhe, ellei virhe vastaa epaurheilijamaisen tai pelista erottavan virheen kriteereja.
Peli jatkuu B-joukkueen sisdanheitolla lahinna virheen tapahtumispaikkaa.

34-8 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 51 sekuntia, ja tilanne on
83 — 80. Pallo on sisdanheittdjan Al kasissa, kun B2 rikkoo A2:a kentalla kaukana sisaanheit-
topaikasta.

Tulkinta: Ellei B2:n virhe vastaa epaurheilijamaisen virheen kriteereja, se on sisdénheitto-
virhe. A2 heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Peli jatkuu A-joukkueen si-
saanheitolla lahinna virheen tapahtumispaikkaa.

34-9 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 48 sekuntia, ja tilanne on
83 — 80. Pallo on irronnut sisdénheittdjan Al kasista, kun B2 rikkoo A2:a kentélla kaukana si-
saanheittopaikasta.

Tulkinta: Tama ei ole sisdanheittovirhe, koska pallo oli jo irronnut sisdénheittdjan Al kasista.
Ellei B2:n virhe vastaa epéaurheilijamaisen virheen kriteereja, se on henkildkohtainen virhe, ja
rangaistus on normaalin henkilékohtaisen virheen mukainen.
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35 KAKSOISVIRHE

35-1

Toteamus. Virhe voi olla henkildkohtainen, epéurheilijamainen, pelista erottava tai
tekninen. Jotta kaksi virhetta tulkitaan kaksoisvirheeksi, kahden vastapuolen pe-
laajan tulee rikkoa toisiaan, ja molempien virheiden tulee kuulua samaan kategori-
aan: molemmat ovat henkilokohtaisia virheita, tai molemmat ovat epaurheilijamai-
sia tai pelista erottavia, tai toinen virhe on epéaurheilijamainen ja toinen pelista erot-
tava. Riippumatta joukkuevirheiden maarista vapaaheittoja ei myonneta. Kaksois-
virheessa molempiin virheisiin taytyy liittya fyysinen kontakti, joten tekniset virheet
eivat ole kaksoisvirheita.

Jos kaksi virhetta, jotka tapahtuivat jotakuinkin samanaikaisesti, eivat kuulu sa-

maan kategoriaan (henkilokohtainen tai epaurheilijamainen/pelista erottava), ky-
seessa ei ole kaksoisvirhe. Rangaistukset eivat talldin kumoa toisiaan. Henkilo-

kohtaisen virheen tulkitaan aina tapahtuneen ensin ja epaurheilijamaisen/pelista
erottavan virheen sen jalkeen.

35-2 Esimerkki: Al kuljettaa, kun A2:lle ja B2:lle tuomitaan tekniset virheet.

Tulkinta: Tekniset virheet eivat ole kaksoisvirheita. Rangaistukset kumoavat toisensa. Pelia
jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla lahinna paikkaa, jossa pallo oli, kun ensimmainen tekni-
nen virhe tehtiin. Hyokkaysaika jatkuu siitd, mihin jaatiin.

35-3 Esimerkki: Kuljettava Al ja B1 rikkovat toisiaan suunnilleen samanaikaisesti. Kyseessa
on A-joukkueen toinen ja B-joukkueen viides joukkuevirhe talla neljanneksella.

Tulkinta: Koska molemmat virheet kuuluvat samaan kategoriaan (henkilékohtainen virhe),
kyseessa on kaksoisvirhe. Joukkuevirheiden erilainen maaré ei vaikuta asiaan. Pelia jatke-
taan A-joukkueen sisaanheitolla lahinna paikkaa, jossa kaksoisvirhe tehtiin. Hyokkaysaika jat-
kuu siitd, mihin jaatiin.

35-4 Esimerkki: Al:lla on pallo k&sissaan heittotilanteessa, kun han ja B1 rikkovat toisiaan
suunnilleen samanaikaisesti. Molemmat virheet ovat henkilokohtaisia virheita.

Tulkinta: Koska molemmat virheet kuuluvat samaan kategoriaan (henkilékohtainen virhe),
kyseessé on kaksoisvirhe.

Jos pallo menee koriin, koria ei hyvaksyta. Pelia jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla vapaa-
heittoviivan jatkeelta.

Jos pallo ei mene koriin, pelia jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla lahinnad paikkaa, jossa
kaksoisvirhe tehtiin. Hyokkaysaika jatkuu siitd, mihin jaatiin.

35-5 Esimerkki: Al:n pelitilanneheitto on ilmassa, kun hén ja B1 rikkovat toisiaan suunnilleen
samanaikaisesti. Molemmat virheet ovat henkil6kohtaisia virheita.
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Tulkinta: Koska molemmat virheet kuuluvat samaan kategoriaan (henkilékohtainen virhe),
kyseessa on kaksoisvirhe.

Jos pallo menee koriin, kori hyvaksytaan. Pelid jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla paatyra-
jalta kuten yleensakin hyvaksytyn korin jalkeen.

Jos pallo ei mene koriin, syntyy ylosheittotilanne. Pelia jatketaan vuorohallinnan sisééanhei-
tolla.

35-6 Esimerkki: A-joukkueella on kaksi ja B-joukkueella kolme joukkuevirhettd neljannek-
sella.

(a) A2:n kuljettaessa Al ja B1 tyontavat toisiaan post-asemassa.
(b) Levypallotilanteessa Al ja B1 tyOntavat toisiaan.
(c) Al:n ottaessa vastaan A2:n syo6ttoa Al ja B1 tyontavat toisiaan.
Tulkinta: Kaikissa tapauksissa kyseessa on kaksoisvirhe. Pelid jatketaan
(a) ja (c) A-joukkueen sisaanheitolla lahinné paikkaa, jossa virheet tapahtuivat
(b) vuorohallinnan sisaanheitolla.

35-7 Esimerkki: B1:lle tuomitaan henkilokohtainen virhe hanen tyénnettyaén kuljettavaa
Al:a. Tama on B-joukkueen kolmas joukkuevirhe talla neljanneksella. Suunnilleen samanai-
kaisesti Al:lle tuomitaan epaurheilijamainen virhe h&nen lyotydan B1:a kyynarpaalla.

Tulkinta: Koska virheet kuuluvat eri kategoriaan (henkilokohtainen ja epaurheilijamainen),
tama ei ole kaksoisvirhe. Rangaistukset eivat kumoa toisiaan. A-joukkueen sisaanheitto me-
netetddn, koska sen jalkeen on muita rangaistuksia toimeenpantavana. B1 heittaa kaksi va-
paaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla etukentan
sisdanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

35-8 Esimerkki: B1:lle tuomitaan henkilokohtainen virhe hanen tyonnettydan kuljettavaa
Al:a. Tama on B-joukkueen viides joukkuevirhe talla neljanneksella. Suunnilleen samanaikai-
sesti Al:lle tuomitaan epaurheilijamainen virhe hanen ly6tyaan B1:a kyynarpaalla.

Tulkinta: Koska virheet kuuluvat eri kategoriaan (henkilokohtainen ja pelista erottava), taméa
ei ole kaksoisvirhe. Rangaistukset eivat kumoa toisiaan. Henkilokohtainen virhe tulkitaan aina
tehdyksi ensin. Al heittda kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla, ja sitten B1 heit-
taa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan B-joukkueen sis&énhei-
tolla etukentan sisdanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

35-9 Esimerkki: Kuljettavalle Al:lle tuomitaan henkilokohtainen pallollisen joukkueen virhe
hanen rikottuaan B1:4. Tama on A-joukkueen viides joukkuevirhe talla neljdnneksella. Suun-
nilleen samanaikaisesti B1:lle tuomitaan epéurheilijamainen virhe hanen ly6tydan Al:a
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kyynarpaalla.
Tulkinta: Koska virheet kuuluvat eri kategoriaan (henkilokohtainen ja pelista erottava), tamé
ei ole kaksoisvirhe. Rangaistukset eivat kumoa toisiaan. Henkilokohtainen virhe tulkitaan aina
tehdyksi ensin. B-joukkueen saama sisdanheitto menetetaan, koska sen jalkeen on viela ran-
gaistuksia toimeenpantavana. Al heittda kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pe-
lia jatketaan A-joukkueen sisddnheitolla etukentan sisdénheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14
sekuntia.
35-10 Esimerkki: Al kuljettaa, kun han ja B1 rikkovat toisiaan suunnilleen samanaikaisesti.

(a) Molemmat virheet ovat henkilokohtaisia virheita.

(b) Molemmat virheet ovat epaurheilijamaisia.

(c) Al:n virhe on epaurheilijamainen ja B1:n pelista erottava.

(d) Al:n virhe on pelista erottava ja B1:n epaurheilijamainen.
Tulkinta: Kaikissa tapauksissa virheet kuuluvat samaan kategoriaan (epéaurheilijamainen/pe-

listd erottava), joten kyseessa on kaksoisvirhe. Pelid jatketaan A-joukkueen siséaanheitolla 1&a-
hinn& paikkaa, jossa kaksoisvirhe tehtiin. Hyokkaysaika jatkuu siitéa, mihin jaatiin.
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36 TEKNINEN VIRHE

36-1 Toteamus. Kun erotuomari varoittaa pelaajaa jostain hdnen teostaan tai kaytok-
sestaan, joka toistuessaan voisi johtaa tekniseen virheeseen, tulee varoitus kom-
munikoida myos hanen joukkueensa paavalmentajalle. Sen jalkeen varoitus vas-
taavasta toiminnasta koskee kaikkia joukkueen jasenia ottelun paattymiseen
saakka. Varoitus annetaan vain pelikellon ollessa pysahdyksissa ja pallon olleessa
kuollut.

36-2 Esimerkki: Al:a varoitetaan sisddnheiton hairinnasta tai mista tahansa muusta teosta,
joka toistuessaan voi johtaa teknisen virheen tuomitsemiseen.

Tulkinta: Varoitus kommunikoidaan myds A-joukkueen paavalmentajalle, ja se koskee otte-
lun paattymiseen saakka kaikkia A-joukkueen jasenia vastaavasta toiminnasta.

36-3 Toteamus. On kiellettya hairita heittgjaa esim. pitamalla kasia lahella taman sil-
mi&, huutamalla kovaa, tomistelemalla jalkoja voimakkaasti tai taputtamalla kasia
heittdjan lahella. Jos heittdja hairiintyy, voidaan tuomita tekninen virhe. Jos heittaja
ei hairiinny, voidaan antaa varoitus.

36-4 Esimerkki: Al:lla on pallo kdsissaan ja han on heittamassa, kun B1 hairitsee hanta hei-
luttamalla kasiaan hanen silmiensa edessé, huutamalla kovaa tai tomistamalla jalkojaan voi-
makkaasti. Heitto

(a) onnistuu

(b) ei onnistu.

Tulkinta:
(a) Al:n kori hyvaksytaan. B1:a varoitetaan, ja varoitus kommunikoidaan myos B-joukku-
een paavalmentajalle. Pelia jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla paatyrajalta.

Jos B-joukkueen jasenta on jo varoitettu vastaavasta kaytoksestd, Bl:lle tulee tuomita
tekninen virhe. Tassa tapauksessa kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittaa yhden
vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla.

(b) B1:lle tulee tuomita tekninen virhe. Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittd& yhden
vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla
l[&hinn& paikkaa, jossa pallo oli, kun tekninen virhe tehtiin.
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36-5 Toteamus. Jos erotuomarit huomaavat, etté joukkueella on kentalla pelaamassa
enemman kuin viisi pelaajaa pelikellon kdydessa, vahintdan yhden pelaajan on
taytynyt tulla tai jadda kentalle séantdjen vastaisesti.

Erehdys tulee korjata valittdmasti aiheuttamatta haittaa vastustajille.

Kaikki, mita tapahtui, kun kentalla oli ylimaaraisia pelaajia ennen kuin peli keskey-
tettiin, jad voimaan.

Ylim&araiset pelaajat poistetaan kentélta, ja kyseisen joukkueen paavalmentajalle
tuomitaan tekninen virhe (poytakirjaan merkitaan "B:1”). Paavalmentaja vastaa
siita, ettéd pelaajavaihdot tehdaén oikein.

36-6 Esimerkki: Pelikellon kdydessa A-joukkueella on kuusi pelaajaa kentalla. Havaitsemis-
hetkella

(a) pallo on B-joukkueen (viisi pelaajaa kentalla) hallussa

(b) pallo on A-joukkueen (enemman kuin viisi pelaajaa kentélld) hallussa.
Tulkinta: Peli keskeytetaan valittomasti, ellei se aiheuta haittaa B-joukkueelle. A-joukkueen
paavalmentaja paattad, kuka pelaaja poistetaan kentaltd. A-joukkueen paavalmentajalle tuo-
mitaan tekninen virhe (poytakirjaan merkitaan "B1”).

36-7 Esimerkki: A-joukkueella on kuusi pelaajaa kentélla pelikellon kdydessa. Tama huoma-
taan sen jalkeen, kun

(a) Al:lle on tuomittu hydkkaajan virhe

(b) Al on tehnyt korin

(c) B1 on rikkonut Al:& heittotilanteessa, ja pallo ei mene koriin
(d) kuudes pelaaja on poistunut kentalta.

Tulkinta: Kaikissa naissa tapauksissa tuomitaan A-joukkueen paavalmentajalle tekninen
virhe (poytakirjaan merkitaan "B1”).

(a) Al:n virhe on pelaajavirhe.
(b) Al:n tekema kori hyvaksytaan.
(c) Al saa kaksi tai kolme vapaaheittoa.

Tapauksissa (a), (b) ja (c) yhden paavalmentajan nimedméan pelaajan tulee poistua kentalta.
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36-8 Toteamus. Kun pelaajalle on tuomittu yhteensa viisi virhetta (henkilokohtaisia, tek-
nisia tai epaurheilijamaisia), hanesta tulee kentalta poistettu pelaaja, ja han saa is-
tua joukkuepenkill&.

Jos erotuomarit huomaavat, kentalta poistettu pelaaja on kentalla pelikellon kay-
desséa, hanen on taytynyt tulla tai jaada kentélle saantdjen vastaisesti.

Erehdys tulee korjata valittdmasti aiheuttamatta haittaa vastustajille.

Kaikki, mita tapahtui, kun kentalta poistettu pelaaja oli kentélla ennen kuin peli
keskeytettiin, ja& voimaan.

Kentalta poistetun pelaajan tulee poistua kentaltd, ja kyseisen joukkueen paaval-
mentajalle tuomitaan tekninen virhe (poytakirjaan merkitaan "B1"). Paavalmentaja
vastaa siita, etta vain pelikelpoiset pelaajat ovat kentalla pelikellon kaydessa.

36-9 Esimerkki: Kentalta poistettu pelaaja B1 on kentalla pelikellon kaydessa. Tama huoma-
taan, kun

(a) elossa oleva pallo on A-joukkueen hallussa
(b) elossa oleva pallo on A-joukkueen hallussa
(c) pallo on kuollut uudestaan, ja B1:n on yha kentalla.

Tulkinta: Peli keskeytetaan valittomasti, ellei A-joukkue karsi siitéd. B1 poistetaan kentalta. B-
joukkueen paavalmentajalle tuomitaan tekninen virhe (poytakirjaan merkitaan "B1”).

36-10 Esimerkki: Kentalta poistettu pelaaja A1 on kentalla pelikellon kdydessa. Taméa huo-
mataan, kun

(a) Al on tehnyt korin
(b) Al on rikkonut B1:&

(c) B1 on rikkonut kuljettavaa Al:a (viides joukkuevirhe téalla neljannekselld).

Tulkinta: Peli keskeytetdan valittomasti, A1 poistetaan kentalta. A-joukkueen paavalmenta-
jalle tuomitaan tekninen virhe (pdytakirjaan merkitaan "B1”).

(a) Al:n tekema kori hyvaksytaan.

(b) Al:n virhe on pelaajavirhe ja merkitd&n poytakirjaan hanen viidennen virheensa pe-
raan.
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(c) Al:n vaihtopelaaja heittdd kaksi vapaaheittoa.

36-11 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 7 sekuntia, ja tilanne on
70 — 70. Al:lle tuomitaan viides henkilokohtainen virhe, ja hanesta tulee kentalta poistettu pe-
laaja. Tilannetta seuraavan aikalisan jalkeen Al tekee korin. Tall6in huomataan, ettd Al oli
saantdjen vastaisesti kentalla. Pelikellossa on aikaa 1 sekunti.

Tulkinta: Al:n tekema kori hyvaksytaan. A-joukkueen paavalmentajalle tuomitaan tekninen
virhe (poytakirjaan merkitaan "B1”). Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittéa yhden vapaa-
heiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Peli jatkuu B-joukkueen sisaanheitolla paatyrajalta. Peli-
aikaa on jaljella 1 sekunti.

36-12 Toteamus. Kun pelaaja nayttelee tulleensa rikotuksi, menetelladn seuraavasti:

o Keskeyttamatta pelia erotuomari nayttaa nayttelemisen kasimerkin (laskee
kyynarvarren kaksi kertaa).

e Kun peli on seuraavan kerran keskeytetty, varoitus kommunikoidaan pelaa-
jalle ja hanen joukkueensa paavalmentajalle. Kumpaakin joukkuetta voi-
daan varoittaa kerran.

e Seuraavan kerran kun kuka tahansa saman joukkueen pelaaja nayttelee
tulleensa rikotuksi, tuomitaan tekninen virhe. Nain toimitaan myags silloin,
kun pelia ei ollut keskeytetty eika edellista varoitusta kommunikoitu kenelle-
k&aan pelaajalle tai joukkueen paavalmentajalle.

e Jos naytteleminen on liioiteltua ilman mitd&an kontaktia, tekninen virhe voi-
daan tuomita heti ilman varoitusta.

36-13 Esimerkki: Al kuljettaa, ja B1 puolustaa hanta. Al tekee akkinaisen liikkeen paallaan
saadakseen aikaan vaikutelman, ettd B1 rikkoi hanta. Erotuomari nayttaa hanelle virheen
nayttelemisen kasimerkin. Myéhemmin, ennen kuin pelikello pysaytetaan

(a) Al kaatuu kentalle antaakseen vaikutelman, etta B1 tydnsi hanta
(b) B2 kaatuu kentalle antaakseen vaikutelman, etta A2 tydnsi hanta.

Tulkinta:

(a) Erotuomari antoi Al:lle varoituksen ensimmaisen virheen nayttelemisesta (paan hei-
lautus) nayttden asianmukaisen kasimerkin. Al:lle tuomitaan tekninen virhe toisen vir-
heen nayttelemisesta (kaatuminen lattialle), vaikka pelia ei ollut keskeytetty ensimmai-
sen nayttelemisen jalkeen eika varoitusta taten kommunikoitu Al:lle eika A-joukkueen
paavalmentajalle.

(b) Erotuomari antaa ensimmaiset varoitukset nayttelemisesta seka Al:lle ettd B2:lle nayt-
taen asianmukaisen kasimerkin. Varoitukset kommunikoidaan Al:lle, B2:lle sek& mo-
lempien joukkueiden paavalmentajille, kun pelikello on pysaytetty.

36-14 Esimerkki: Al kuljettaa ja aiheuttaa kontaktin laillisessa vartiointiasennossa olevan
B1:n vartaloon. Samanaikaisesti B1 liioittelee liikkeellaan kontaktia antaakseen vaikutelman,
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ettd hanta rikottiin.

Tulkinta: Erotuomarin tulee varoittaa B1:a virheen nayttelemisesta nayttamalla virheen nayt-
telemisen kasimerkki. Kun pelikello seuraavan kerran pysaytetaan, varoitus kommunikoidaan
myo6s B-joukkueen paavalmentajalle, ja se koskee kaikkia B-joukkueen jasenia.

36-15 Toteamus. Kyynarpaiden liiallinen heiluttelu saattaa aiheuttaa vakavan loukkaan-
tumisen etenkin levypallotilanteissa, ja kun pelaaja on tarkasti vartioitu. Jos tilan-
teessa syntyy kontakti, voidaan tuomita henkilokohtainen, epaurheilijamainen tai
jopa pelista erottava virhe. Jos tilanteessa ei synny kontaktia, voidaan tuomita tek-
ninen virhe.

36-16 Esimerkki: Levypallotilanteessa Al saa pallon haltuunsa. B1 alkaa valittdmasti varti-
oida hanta tarkasti. Aiheuttamatta pelaajakontaktia Al heiluttaa kyynarpaitaan arsyttaakseen
B1:4 tai luodakseen itselleen paremmin tilaa kdantyakseen, syottadkseen tai aloittaakseen
kuljetuksen.

Tulkinta: Al:n teko ei ole sdantdjen hengen ja tarkoituksen mukaista. Al:lle voidaan tuomita
tekninen virhe.

36-17 Toteamus. Pelaaja erotetaan pelista, kun hanelle on tuomittu kaksi teknista vir-
hetta.

36-18 Esimerkki: Al:lle on tuomittu ensimmainen tekninen virhe ensimmaisella puoliajalla
korirenkaassa roikkumisesta. Hanelle tuomitaan toinen tekninen virhe toisella puoliajalla epa-
urheilijamaisesta kaytoksesta.

Tulkinta: Al erotetaan automaattisesti pelistd. Vain toinen tekninen virhe rangaistaan, ja pe-
listd erottamisesta ei tule mitéaan erillisté rangaistusta. Kirjurin taytyy ilmoittaa erotuomarille
heti, kun Al:lle on tuomittu kaksi teknisté virhettd, ja hanet on erotettava pelista.

36-19 Toteamus. Kun pelaajalle on tuomittu viides henkildkohtainen, tekninen tai epaur-
heilijamainen virhe, h&nesté tulee kentalta poistettu pelaaja. Taméan jalkeen kaikki
hanelle tuomitut tekniset virheet merkitaan paavalmentajalle (poytakirjaan merki-
taan Bai).

Kentalta poistettua pelaajaa ei ole erotettu pelista, ja han saa olla joukkuepenk-
kialueellaan.

36-20 Esimerkki: B1:lle on tuomittu ensimmaisella neljanneksella
(a) tekninen virhe
(b) epaurheilijamainen virhe.

Neljannella neljdnneksella B1l:lle tuomitaan viides virhe. Tama on toinen joukkuevirhe talla
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neljanneksella. B1:n siirtyessa joukkuepenkille hanelle tuomitaan tekninen virhe.

Tulkinta: Kummassakaan tapauksessa B1:4 ei eroteta pelista. Tehty&&n viidennen virheensa
hanesta tuli kentélta poistettu pelaaja. Kaikki hanelle myéhemmin tuomitut tekniset virheet
merkitdan paavalmentajalle (poytakirjaan merkitaan B1). Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja
heittda yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan A-joukkueen sisaan-
heitolla l&ahinn& paikkaa, jossa pallo oli, kun tekninen virhe tehtiin.

36-21 Esimerkki: B1 rikkoo kuljettavaa Al:4. Tama on B1:n viides virhe ja toinen joukkue-
virhe talla neljannekselld. B1:n siirtyessa joukkuepenkille hanelle tuomitaan pelista erottava
virhe.

Tulkinta: B1 erotetaan pelista, ja hdnen on poistuttava pukuhuoneeseen, tai halutessaan han
voi poistua rakennuksesta. B1:n pelista erottavasta virheesta merkitaan hanelle poytakirjaan
"D” viidennen virheruudun jalkeen ja lisaksi merkitaan paavalmentajalle "B2”". Kuka tahansa A-
joukkueen pelaaja heittda kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan A-
joukkueen sisaanheitolla etukentéan siséaéanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

36-22 Esimerkki: B1 rikkoo kuljettavaa Al:4. Tama on B1:n viides virhe ja viides joukkue-
virhe talla neljannekselld. B1:n siirtyessa joukkuepenkille hanelle tuomitaan pelista erottava
virhe.

Tulkinta: B1 erotetaan pelista, ja hdnen on poistuttava pukuhuoneeseen, tai halutessaan han
voi poistua rakennuksesta. B1:n pelista erottavasta virheesta merkitaan hanelle poytakirjaan
"D”, ja lisdksi merkitdan paavalmentajalle "B2". Al heittdd kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia
reunapaikoilla. Sitten kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittéa kaksi vapaaheittoa ilman pe-
laajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla etukentan sisdanheittovii-
valta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

36-23 Toteamus. Kun pelaajalle on tuomittu yksi tekninen ja yksi epaurheilijamainen
virhe, hénet erotetaan pelista.

36-24 Esimerkki: Al:lle on tuomittu tekninen virhe ensimmaisella puoliajalla pelin viivyttami-
sesta. Toisella puoliajalla hanelle tuomitaan epaurheilijamainen virhe hanen rikottuaan B1:&
tavalla, joka vastaa epaurheilijamaisen virheen kriteereja.

Tulkinta: Kirjurin taytyy ilmoittaa erotuomarille heti, kun Al:lle on tuomittu yksi tekninen ja
yksi epaurheilijamainen virhe, ja h&net erotetaan automaattisesti pelistd. Al:n epéurheilija-
mainen virhe on ainoa, joka rangaistaan, ja pelista erottamisesta ei tule lisdrangaistusta. B1
heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan B-joukkueen sisaan-
heitolla etukentan sisaanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

36-25 Esimerkki: Al:lle on tuomittu epaurheilijamainen virhe ensimmaisella puoliajalla hanen
pysaytettydan tarpeettomalla kontaktilla hytkkaavan joukkueen etenemisen suunnanvaihto-
pelisséa. Toisella puoligjalla A2:n kuljettaessa palloa takakentalladn Al:lle tuomitaan tekninen
virhe virheen nayttelemisesta pallottoman pelin tilanteessa.
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Tulkinta: Kirjurin taytyy ilmoittaa erotuomarille heti, kun Al:lle on tuomittu yksi epaurheilija-
mainen ja yksi tekninen virhe, ja hanet erotetaan automaattisesti pelista. Al:n tekninen virhe
on ainoa, joka rangaistaan, ja pelista erottamisesta ei tule lisdrangaistusta. Kuka tahansa B-
joukkueen pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan A-
joukkueen sisdanheitolla lahinna paikkaa, jossa pallo oli, kun Al:n tekninen virhe tuomittiin.
Hyokkaysaika jatkuu siitd, mihin jaatiin.

36-26 Toteamus. Pelaaja-valmentaja erotetaan automaattisesti pelista, kun hanelle on
tuomittu seuraavat virheet:

e kaksi teknista virhetta pelaajana

e kaksi epaurheilijamaista virhetta pelaajana

e yksi epaurheilijamainen ja yksi tekninen virhe pelaajana

e yksi tekninen virhe paavalmentajana (poytékirjassa Ci) ja yksi epaurheilija-
mainen tai tekninen virhe pelaajana

e yksi tekninen virhe pdavalmentajana (Bi tai B2), yksi tekninen virhe péaval-
mentajana (C1) ja yksi epaurheilijamainen tai tekninen virhe pelaajana

o kaksi teknista virhettd pdavalmentajana (Ba tai B2) ja yksi epaurheilijamai-
nen tai tekninen virhe pelaajana

e kaksi teknista virhettd paavalmentajana (Cu)

e yksi tekninen virhe pddvalmentajana (Ci) ja kaksi teknistéa virhetta paaval-
mentajana (B1tai B2)

e kolme teknista virhetta paavalmentajana (B1 tai B2).

Kun pelaaja-valmentaja on automaattisesti erotettu pelista, poytakirjaan merkitaan
"GD” automaattisen pelista erottamisen aiheuttaneen virheen jalkeen. Uudeksi
kapteeniksi nimetysta pelaajasta tulee uusi pelaaja-valmentaja.

36-27 Esimerkki: Pelaaja-valmentaja Al:lle on tuomittu tekninen virhe pelaajana ensimmai-
sella neljanneksella hanen nayteltyaan tulleensa rikotuksi. Neljannella neljanneksella A2:n
kuljettaessa Al:lle tuomitaan tekninen virhe paavalmentajana hanen henkilékohtaisesta epa-
urheilijamaisesta kaytoksestaan (poytakirjaan Ci).

Tulkinta: Pelaaja-valmentaja Al erotetaan automaattisesti pelista. Vain toinen tekninen virhe
rangaistaan, ja pelista erottamisesta ei tule lisarangaistusta. Kirjurin pitaa ilmoittaa erotuoma-
rille heti, kun pelaaja-valmentaja Al:lle on tuomittu yksi tekninen virhe pelaajana ja yksi henki-
I6kohtainen tekninen virhe paavalmentajana, ja hanet on automaattisesti erotettava pelista.
Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittdaa yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla.
Pelia jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla Iahinna paikkaa, jossa pallo oli, kun Al:n tekninen
virhe tehtiin. Hyokkéaysaika jatkuu siitd, mihin jaatiin.

36-28 Esimerkki: Pelaaja-valmentaja Al:lle on tuomittu epaurheilijamainen virhe pelaajana
toisella neljdnneksellda hanen rikottuaan B1:4. Kolmannella neljanneksella pelaaja-valmentaja
Al:lle paadvalmentajana tuomitaan tekninen virhe fysioterapeutin epaurheilijamaisesta kaytok-
sesta (poytakirjassa B1). Neljannella neljanneksella A2:n kuljettaessa vaihtopelaaja A6:lle
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tuomitaan tekninen virhe (poytékirjassa Bi paavalmentajalle).

Tulkinta: Pelaaja-valmentaja Al erotetaan automaattisesti pelista. Vain toinen tekninen virhe
(A6:n virhe) rangaistaan, ja Al:n pelista erottamisesta ei tule lisdrangaistusta. Kirjurin pitaa
iimoittaa erotuomarille heti, kun pelaaja-valmentaja Al:lle on tuomittu yksi epaurheilijamainen
virhe pelaajana ja kaksi teknista virhettd paavalmentajana joukkuepenkkihenkiloston kaytok-
sen takia, ja hanet on automaattisesti erotettava pelistd. Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja
heittda yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan A-joukkueen sisaan-
heitolla l1ahinn& paikkaa, jossa pallo oli, kun A6:n tekninen virhe tehtiin. Hytkkéaysaika jatkuu
siitd, mihin jaatiin.

36-29 Esimerkki: Pelaaja-valmentaja Al:lle on toisella neljanneksella tuomittu tekninen virhe
paavalmentajana epaurheilijamaisesta kaytoksesta (poytakirjassa Ci). Neljannella neljannek-
sella hanelle pelaajana tuomitaan epéaurheilijamainen virhe hanen rikottuaan B1:&.

Tulkinta: Pelaaja-valmentaja Al erotetaan automaattisesti pelista. Vain Al:n epaurheilijamai-
nen virhe rangaistaan, ja pelista erottamisesta ei tule lisarangaistusta. Kirjurin pitaé ilmoittaa
erotuomarille heti, kun pelaaja-valmentaja Al:lle on tuomittu yksi henkilékohtainen tekninen
virhe paavalmentajana ja yksi epaurheilijamainen virhe pelaajana, ja hanet on automaattisesti
erotettava pelistd. B1 heittdd kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan
B-joukkueen sisaanheitolla etukentan sisaanheittoviivalta. Hytkkaysaikaa on 14 sekuntia.

36-30 Esimerkki: Pelaaja-valmentaja Al on pelaajana, kun vaihtopelaaja A6:lle tuomitaan
tekninen virhe.

Tulkinta: Joukkuepenkilla istumaan oikeutetun henkilon epaurheilijamaisesta kaytoksesta
tuomittu tekninen virhe merkitaan pelaaja-valmentajalle, vaikka poytakirjaan olisikin merkitty
apuvalmentaja.
36-31 Esimerkki: Pelitauon aikana tuomitaan tekninen virhe

(a) vaihtopelaaja A6:lle

(b) pelaaja-valmentaja Al:lle

(c) A-joukkueen laakarille.
Tulkinta: Tekninen virhe merkitédén

(a) A6:lle pelaajana

(b) Al:lle pelaajana

(c) Al:lle pelaaja-valmentajana,

vaikka poytakirjaan olisikin merkitty apuvalmentaja.
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36-32 Esimerkki: Pelaaja-valmentaja A1 on tehnyt nelja virhetta pelaajana ja yhden teknisen
virheen paavalmentajana.

Tulkinta: Pelaaja-valmentaja Al saa jatkaa pelaajana niin kauan, kun han ei ole tehnyt viitta
virhettd pelaajana, ja hanté ei ole erotettu pelistd valmentajana. Kun pelaaja-valmentaja Al
on tehnyt viisi virhetta pelaajana, han voi jatkaa paavalmentajana.

36-33 Toteamus. Pelikellossa on aikaa 2:00 minuuttia tai vahemman neljannella neljan-
neksella tai jatkoajalla, ja erotuomarin tulee ojentaa pallo sisaanheittgjalle. Kun
sisdanheittdjaa on vartioimassa puolustaja, noudatetaan seuraavaa menettelya:

e Erotuomarin tulee nayttaa kielletyn rajaviivan ylityksen kasimerkki varoituk-
sena puolustajalle ennen pallon ojentamista sisdénheittajalle.

e Jos puolustaja sen jalkeen ojentaa minkad tahansa kehonsa osan rajaviivan yli
hairitdkseen sisaanheittoa, hanelle tulee tuomita tekninen virhe ilman varoi-
tusta.

36-34 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 1:08, kun Al:ll& on pallo
késissaan sisaanheittoa varten sivurajalla

(a) etukentallaan
(b) takakentallaan.

Erotuomari nayttaa kielletyn rajaviivan ylityksen kasimerkin. B1 ojentaa kétensa rajaviivan ul-
kopuolelle katkaistakseen Al:n sisdanheiton.

Tulkinta: Koska erotuomari on nayttanyt varoituskasimerkin B1:lle, ennen kuin han on anta-
nut pallon Al:lle, B1:lle tulee tuomita tekninen virhe sisdénheiton hairinnasta. Kuka tahansa
A-joukkueen pelaaja heittaa yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan
A-joukkueen sisaanheitolla lahinna paikkaa, jossa pallo oli, kun B1:n tekninen virhe tehtiin.
Hyokkaysaikaa on

(a) 14 sekuntia, jos hyokkaysaikaa oli jaljella 13 sekuntia tai vahemman. Jos hydkkaysai-
kaa oli 14 sekuntia tai enemman, jatketaan jaljella olevalla hytkkaysajalla.

(b) 24 sekuntia.
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36-35 Toteamus. On sisaanheittotilanne kolmella ensimmaisella neljanneksella tai nel-
jannelld neljanneksella pelikellon nayttaessa enemman kuin 2:00. Jos puolustaja
ojentaa minka tahansa kehonsa osan rajaviivan yli hairitakseen sisddnheittoa,
noudatetaan seuraavaa menettelya:

e Erotuomarin tulee keskeyttaa peli valittomasti ja varoittaa suullisesti kyseista
pelaajaa ja taman joukkueen paavalmentajaa. TAma varoitus koskee kaikkia
joukkueen pelaajia ottelun loppuun saakka.

e Jos puolustaja sen jalkeen ojentaa minka tahansa kehonsa osan rajaviivan yli
hairitdkseen sisaanheittoa, hanelle tulee tuomita tekninen virhe ilman varoi-
tusta.

36-36 Esimerkki: Pelikellossa on toisella neljanneksella aikaa 4:27, kun B1:n korin jalkeen
Al:lla on pallo kasissdan sisdanheittoa varten paatyrajalla. B1 ojentaa katensa rajaviivan ul-
kopuolelle katkaistakseen Al:n sisaanheiton.

Tulkinta:
(a) Jos B-joukkueen pelaaja hairitsee sisaanheittoa ensimmaisen kerran ottelussa, erotuo-
marien tulee keskeyttaa peli vélittémasti ja varoittaa B1:a ja B-joukkueen paavalmenta-
jaa. Tama varoitus koskee kaikkia joukkueen pelaajia ottelun loppuun saakka.

(b) Jos keta tahansa B-joukkueen pelaajaa on jo varoitettu sisdanheiton hairinnasta, Bl:lle
tulee tuomita tekninen virhe. Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittda yhden vapaa-
heiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan A-joukkueen sisddnheitolla paaty-
rajalta. Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

36-37 Toteamus. Kun on tuomittu tekninen virhe, vapaaheittorangaistus pannaan toi-
meen valittomasti ilman pelaajia reunapaikoilla. Vapaaheiton jalkeen pelia jatke-
taan l&hinna paikkaa, jossa pallo oli, kun tekninen virhe tehtiin.

36-38 Esimerkki: Al kuljettaa takakentélld, ja heittokellossa on aikaa 21 sekuntia, kun B1:lle
tuomitaan tekninen virhe.

Tulkinta: Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittéda yhden vapaaheiton ilman pelaajia reuna-
paikoilla. Pelia jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla Iahinna paikkaa, jossa pallo oli, kun B1:n
tekninen virhe tehtiin. A-joukkue saa uuden 8 sekunnin jakson, ja hyokkaysaikaa on 24 se-
kuntia.

36-39 Esimerkki: Al kuljettaa takakentélld ja heittokellossa on aikaa 21 sekuntia, kun A2:lle
tuomitaan tekninen virhe.

Tulkinta: Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reuna-
paikoilla. Pelia jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla Iahinna paikkaa, jossa pallo oli, kun A2:n
tekninen virhe tehtiin. A-joukkueella on 5 sekuntia aikaa toimittaa pallo etukentélle, ja hyok-
kaysaikaa on 21 sekuntia.

36-40 Esimerkki: B1 rikkoo Al:& kahden pisteen heittoyrityksessa. Pallo ei mene koriin.
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(a) Ennen ensimmaista vapaaheittoa tuomitaan A2:lle tekninen virhe.
(b) Ensimmaisen vapaaheiton jalkeen tuomitaan A2:lle tekninen virhe.
Tulkinta:
(a) Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittda yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapai-

koilla. Sitten Al heittaa kaksi vapaaheittoa.

(b) Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittda yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapai-
koilla. Sitten Al heittaa toisen vapaaheittonsa.

Molemmissa tapauksissa pelia jatketaan kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen.
36-41 Esimerkki: A2:lle tuomitaan tekninen virhe aikalisan aikana.
Tulkinta: Aikalisa pidetdén loppuun. Sen jalkeen kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittéda
yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan tilanteesta, jossa se oli kes-
keytetty ennen aikalis&a.
36-42 Esimerkki: Al heittdd. Pallon ollessa ilmassa tuomitaan tekninen virhe

(a) Bl:lle tai B-joukkueen laakarille

(b) A2:lle tai A-joukkueen la&karille.

Tulkinta:
(a) Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittaa yhden vapaaheiton.

(b) Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittaa yhden vapaaheiton.

Jos Al:n heitto onnistui, kori hyvaksytaan, ja pelia jatketaan vapaaheiton jalkeen B-joukkueen
sisdanheitolla mistéa tahansa paikasta paatyrajan takaa.

Jos Al:n heitto ei onnistunut, pelid jatketaan vapaaheiton jalkeen vuorohallinnan sisééanhei-
tolla lahinna kohtaa, jossa pallo oli, kun tekninen virhe tehtiin.

36-43 Esimerkki: Al:lla on pallo kdsisaan heittotilanteessa, kun tuomitaan tekninen virhe
(a) B1l:lle tai B-joukkueen laakarille
(b) A2:lle tai A-joukkueen laakarille.

Tulkinta:
(a) Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittaa yhden vapaaheiton. Jos Al:n heitto onnis-

tui, kori hyvaksytaan, ja pelia jatketaan vapaaheiton jalkeen B-joukkueen sisdénheitolla
mista tahansa paikasta paatyrajan takaa.
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(b) Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittaa yhden vapaaheiton. Jos Al:n heitto onnis-
tui, koria ei hyvaksyta, ja pelid jatketaan vapaaheiton jalkeen A-joukkueen sisaanhei-
tolla vapaaheittoviivan jatkeelta.

Molemmissa tapauksissa, jos Al:n heitto ei onnistunut, pelia jatketaan vapaaheiton jalkeen A-
joukkueen sisaanheitolla lahinna paikkaa, jossa pallo oli, kun tekninen virhe tehtiin.
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37 EPAURHEILIJAMAINEN VIRHE

37-1 Toteamus. Kun puolustaja aiheuttaa saantdjen vastaisen kosketuksen takaa tai
sivustapain hyokkaajaan, joka etenee kohti vastustajan koria, ja hyokkaajan, pal-
lon ja korin valissa ei ole puolustajia, virhe tulee tuomita epaurheilijamaisena sii-
hen saakka, kunnes hyokkaaja on aloittanut heittoliikkeensa. Jos puolustaja ei kui-
tenkaan pelaa reilusti palloa tai aiheuttaa kohtuuttoman kovan epéaurheilijamaisen
virheen kriteerien mukaisen kontaktin, epaurheiljamainen virhe voidaan tuomita
milloin tahansa ottelun kuluessa.

37-2 Esimerkki: Al kuljettaa nopeassa hyokkayksessa korille, ja hdnen ja vastustajan korin
valissa ei ole yhtaan puolustajaa. B1 aiheuttaa Al:een takaapain sédantdjen vastaisen kontak-
tin, mista tuomitaan virhe.

Tulkinta: B1:n virhe tulee tuomita epaurheilijamaisena.

37-3 Esimerkki: Nopean hyokkayksen paatteeksi Al:lla ei ole viela palloa kasissaan heittoa
varten, kun B1 aiheuttaa kontaktin h&nen késivarteensa takaapain

(a) yrittaessaan riistaa pallon
(b) aiheuttaen kontaktin, joka vastaa epaurheilijamaisen virheen kriteereja.
Tulkinta: Molemmissa tapauksissa B1:n virhe tulee tuomita epaurheilijamaisena.

37-4 Esimerkki: Nopean hyokkayksen paatteeksi Al:lla on pallo kasissaan heittotilanteessa,
kun B1 aiheuttaa kontaktin hanen kasivarteensa takaapain

(a) yrittaessaan torjua heiton
(b) aiheuttaen kontaktin, joka vastaa epaurheilijamaisen virheen kriteereja.

Tulkinta:
(a) Kyseessa on B1:n henkilokohtainen virhe.

(b) Kyseessa on B1:n epaurheilijamainen virhe.

37-5 Esimerkki: Al sytttaé pallon takakentélté etukentalle kohti vastustajan koria etenevélle
A2:lle. Yhtdan B-joukkueen pelaajaa ei ole A2:n ja korin valissa. A2 hyppaa ilmaan, ja ennen
kuin h&n saa pallon haltuunsa, B1 aiheuttaa haneen takaapain kontaktin, misté tuomitaan
virhe.

Tulkinta: Kyseessa on B1:n epaurheilijamainen virhe, koska han aiheutti koria kohti etene-
vaan pelaajaan sdéntdjenvastaisen kontaktin takaa tai sivustapain, eika A2:n ja korin vélissa
ollut yhtdan B-joukkueen pelaajaa, kun pallo oli syotetty kohti A2:a.
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37-6 Esimerkki: Al:lla on pallo k&sissaan takakentélla. A2 on etukentéalla etenemassa kohti
vastustajan koria, ja yhtaan B-joukkueen pelaajaa ei ole hanen ja korin valissa. Ennen kuin
Al syottaa pallon kohti A2:a, B1 rikkoo A2:a takaapain.

Tulkinta: Kyseessé ei ole B1:n epaurheilijamainen virhe, vaikka héan aiheutti koria kohti ete-
nevaan pelaajaan saantdjenvastaisen kontaktin takaa tai sivustapain, eikd A2:n ja korin va-
lissé ollut yhtdéan B-joukkueen pelaajaa, koska palloa ei ollut viela syotetty kohti A2:a.

37-7 Esimerkki: B1 tokk&a takakentallaan pallon pois kuljettavalta Al:Ita. Sitten B1 yrittaa
saada pallon haltuunsa, ja hanen ja A-joukkueen korin valissa ei ole yhtddn A-joukkueen pe-
laajaa. A2 rikkoo B1:4 takaa tai sivustapain.

Tulkinta: Kyseesséa on A2:n epaurheilijamainen virhe, koska h&n Bl:een sdéntbjenvastaisen
kontaktin takaa tai sivustapain, eika B1:n ja korin valissa ollut yhtddn A-joukkueen pelaajaa,
kun B1 yritti saada pallon haltuunsa.

37-8 Toteamus. Kun pelaajalle on tuomittu viisi virhetta, hanestéa on tullut kentélta pois-
tettu pelaaja. Kaikista hanen sen jalkeen tekemistaén teknisista tai pelista erotta-
vista virheista tai epaurheilijamaisesta kaytoksesta merkitdan tekninen virhe paa-
valmentajalle (poytakirjaan merkitdan "B”). Rangaistus on tdmé&n mukainen.

37-9 Esimerkki: B1 rikkoo kuljettavaa Al:4. Tama on h&nen viides virheensa ja B-joukkueen
toinen joukkuevirhe télla neljannekselld. Matkallaan joukkuepenkille B1 tonaisee A2:a.

Tulkinta: Viidennen virheensa seurauksena B1:sta tullut kentalta poistettu pelaaja. Hanen
epaurheilijamainen kaytoksenséa tuomitaan teknisené virheené B-joukkueen paavalmentajalle
(pOytakirjaan "B1”). Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittéa yhden vapaaheiton ilman pe-
laajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla lahinna paikkaa, jossa B1l:n
epaurheilijamainen kaytos tapahtui.

37-10 Esimerkki: Kuljettava Al rikkoo B1:4. Tama on hénen viides virheensa. Matkallaan
joukkuepenkille Al solvaa erotuomaria, mista tuomitaan tekninen virhe.

Tulkinta: Viidennen virheenséa seurauksena Al:sta tullut kentalta poistettu pelaaja. Hanen
tekninen virheensa merkitaan A-joukkueen paavalmentajalle (poytakirjaan "B1”). Kuka ta-
hansa B-joukkueen pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jat-
ketaan B-joukkueen sisaanheitolla lahinna paikkaa, jossa Al:n henkildkohtainen virhe tehtiin.

37-11 Esimerkki: Al rikkoo B1:4. TAma on h&nen viides virheensa ja A-joukkueen toinen
joukkuevirhe talla neljannekselld. Matkallaan joukkuepenkille Al téndisee B1:4. B1 puoles-
taan tonaisee Al:a takaisin, ja hanelle tuomitaan epaurheilijamainen virhe.

Tulkinta: Viidennen virheensé seurauksena Al:sta tullut kentalta poistettu pelaaja. Hanen
epaurheilijamainen virheenséa merkitaan teknisené virheené A-joukkueen paavalmentajalle
(pOytakirjaan ”"B1”). B1:n epaurheilijamainen virhe tuomitaan hanelle itselleen (poytakirjaan
"U2"). Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia
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reunapaikoilla. Al:n tilalle tullut pelaaja heitté& kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapai-
koilla. Pelid jatketaan A-joukkueen sisdéanheitolla etukentan sisaanheittoviivalta. Hyokkaysai-
kaa on 14 sekuntia.
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38 PELISTA EROTTAVA VIRHE

38-1 Toteamus. Kun henkild on erotettu pelistd, hanella ei ole endé oikeutta istua jouk-
kuepenkilla. Siksi hénta ei voida enda rangaista epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

38-2 Esimerkki: Al on erotettu pelista térkean epaurheilijamaisen kaytdksen takia. Han pois-
tuu kentalta solvaten erotuomaria.

Tulkinta: Al on erotettu pelista, eika hanta voi enéé rangaista kaytoksestaan. Paatuomari tai
mahdollinen komissaari [&hettéda raportin tapahtuneesta kilpailun jarjestéaneelle organisaa-
tiolle.

38-3 Toteamus. Kun pelaaja on erotettu pelista térkean epaurheilijamaisen kaytoksen
takia, rangaistus on sama, kuin mista tahansa pelista erottavasta virheest&, johon
ei liity fyysista kontaktia.

38-4 Esimerkki: Al syyllistyy askelrikkomukseen. Tuskastuneena han solvaa erotuomaria,
minka takia hanet erotetaan pelista.

Tulkinta: Al on erotettu pelista. Pelista erottava virhe merkitaan hanelle itselleen (poytéakir-
jaan "D2”). Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reu-
napaikoilla. Pelia jatketaan B-joukkueen sisddnheitolla etukentan sisdénheittoviivalta. Hyok-
kaysaikaa on 14 sekuntia.

38-5 Toteamus. Kun paavalmentajalle tuomitaan pelista erottava virhe, poytékirjaan
merkitaan "D2”.

Kun kuka tahansa muu joukkuepenkilla istumaan oikeutettu henkilo erotetaan pe-
listd, paavalmentajalle merkitdan tekninen virhe (poytakirjaan "B2"). Rangaistus on
sama kuin minka tahansa pelista erottavan virheen, johon ei liity fyysista kontaktia.

38-6 Esimerkki: Al:lle on tuomittu viides virhe. Tama on toinen joukkuevirhe talla neljannek-
sella. Mennessaan joukkuepenkille Al

(a) solvaa erotuomaria

(b) lyd B2:a kasvoihin.
Molemmissa tapauksissa Al:lle tuomitaan pelista erottava virhe.
Tulkinta: Viidennen virheensa seurauksena Al:sta tullut kentalta poistettu pelaaja. Solvattu-
aan erotuomaria tai lyotyaan B2:a hanesta on tullut pelista erotettu kentalta poistettu pelaaja.
H&nen pelistd erottava virheensd merkitdén hanelle itselleen (pdytakirjaan "D”) ja A-joukku-

een paavalmentajalle (pdytakirjaan "B2”).

(a) Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittda kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia
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reunapaikoilla.
(b) B2 heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla.

Molemmissa tapauksissa pelid jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla etukentan sisdanheitto-
viivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

38-7 Toteamus. Mika tahansa raikean epaurheilijamainen pelaajan tai joukkuepenkilla
istumaan oikeutetun henkilon epaurheilijamainen kayttaytyminen on pelista erot-
tava virhe. Se voi:

e kohdistua keneen tahansa vastustavan joukkueen henkiloon, erotuomarei-
hin, toimitsijoihin, komissaariin tai katsojiin

e kohdistua keneen tahansa oman joukkueen henkil6on

e olla tahallista pelin varusteiden vahingoittamista.

38-8 Esimerkki: Seuraavanlaista raikean epéaurheilijamaista kaytosta voi tapahtua:
(a) Al ly6 joukkuetoveriaan A2:a.
(b) Al poistuu kentélta ja ly6é katsojaa.
(c) A6 lyo vaihtopenkilla joukkuetoveriaan A7:a.
(d) A6 lyo toimitsijapoytaa, jolloin heittokello menee epéakuntoon.
Tulkinta:
(a) ja (b) Al erotetaan pelista. Pelista erottava virhe kirjataan hanelle itselleen merkitse-

malla "Dz2".

(c) ja (d) A6 erotetaan pelista. Hanen pelista erottava virheensa kirjataan hanelle itselleen
merkitsemalla "D” ja paavalmentajalle merkitsemalla "B2”.

Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla.
Pelia jatketaan B-joukkueen sisdénheitolla etukentéan sisdénheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on
14 sekuntia.
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38-9 Toteamus. Jos pelaaja on erotettu pelista ja matkalla pukuhuoneeseensa kayttay-
tyy tavalla, josta tuomittaisiin epaurheilijamainen tai pelista erottava virhe, tasta
kaytoksesta ei tule rangaistusta, vaan tapahtuma raportoidaan kilpailun jarjesta-
neelle organisaatiolle.

38-10 Esimerkki: Al:lle on tuomittu pelista erottava virhe hédnen solvattuaan erotuomaria.
Matkalla pukuhuoneeseen han

(a) tonaisee B1l:a epaurheilijamaisen virheen arvoisesti

(b) tonaisee B1:a pelista erottavan virheen arvoisesti.
Tulkinta: Kun Al on erotettu pelistd, hanelle ei endé voida tuomita virheité eiké rangaistuk-
sia. Paatuomari tai mahdollinen komissaari laatii Al:n kaytoksesta raportin kilpailun jarjesta-
neelle organisaatiolle.
Al:n pelista erottavan virheen seurauksena B-joukkue saa molemmissa tapauksissa kaksi va-

paaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla etukentan
sisdanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.
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39 TAPPELU

39-1 Toteamus. Jos tappelutilanteen jalkeen kaikki rangaistukset ovat kumonneet toi-
sensa, niin sille joukkueelle, jolla oli pallo hallussaan tappelun alkaessa, myonne-
tdan sisdanheitto lahinna paikkaa, jossa pallo oli tappelun alkaessa. Hyokkaysaika
jatkuu siitd, mihin jaatiin.

39-2 Esimerkki: A-joukkueella on ollut pallo hallussaan
(a) 20 sekunnin ajan
(b) 5 sekunnin ajan

kun kentalla syntyy tilanne, joka saattaa johtaa tappeluun. Erotuomarit erottavat kaksi kum-
mankin joukkueen vaihtopelaajaa pelista naiden poistuttua joukkuepenkkialueiltaan.

Tulkinta: A-joukkue, jolla oli pallo hallussa ennen tappelutilannetta, saa sisdédnheiton lahinna
paikkaa, jossa pallo oli tappelutilanteen alkaessa. Hyokkaysaikaa on jaljella

(a) 4 sekuntia

(b) 19 sekuntia.

39-3 Toteamus. Kun paavalmentaja tai 1. apuvalmentaja (jos he eivat avusta erotuo-
mareita jarjestyksen palauttamisessa), vaihtopelaaja, kentélta poistettu pelaaja tai
joukkueen avustaja on erotettu pelista heidan poistuttuaan joukkuepenkkialueelta
tappelutilanteessa, niin paavalmentajalle tuomitaan yksi tekninen virhe. Jos paa-
valmentaja itse erotettiin pelista, poytékirjaan merkitddn "D2”. Jos vain muita henki-
I6ita erotettiin pelista, poytakirjaan merkitdan "B2”. Rangaistus on kaksi vapaaheit-
toa ilman pelaajia reunapaikoilla ja pallon hallinta vastustajille.

Liséksi jokaisesta muusta pelista erottavasta virheesté rangaistus on kaksi vapaa-
heittoa ilman pelaajia reunapaikoilla ja pallon hallinta vastustajille.

Kaikki rangaistukset pannaan toimeen, ellei joukkueilla ole toisensa kumoavia ran-
gaistuksia. Rangaistusten paatteeksi pelid jatketaan sisdanheitolla etukentén si-
saanheittoviivalta kuten minka tahansa pelista erottavan virheen jalkeen. Hyok-
kaysaikaa on 14 sekuntia.

39-4 Esimerkki: A6 on tullut kentalle tappelutilanteessa, ja hanet on siksi erotettu pelista.

Tulkinta: A6:n pelista erottamisesta hanelle merkitaan poytakirjaan "D”, ja loppuihin virheruu-
tuihin "F”. A-joukkueen paavalmentajalle tuomitaan virhe, joka merkitaan "B2”". Kuka tahansa
B-joukkueen pelaaja heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan
B-joukkueen sisdénheitolla etukentan sisdanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.
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39-5 Esimerkki: Al ja Bl aloittavat tappelun kentalla. A6 ja B6 siirtyvat kentalle, mutta eivat
osallistu tappeluun. A7 siirtyy myos kentélle ja lyo B1:a kasvoihin.

Tulkinta: Al ja B1 erotetaan pelista (poytéakirjaan "Dc”). A7 erotetaan pelista (poytékirjaan
"D2” ja loppuihin virheruutuihin "F”). A6 ja B6 erotetaan pelista, koska he menivat kentélle tap-
pelun aikana (poytakirjaan "D”, ja loppuihin virheruutuihin "F”). A-joukkueen ja B-joukkueen
paavalmentajille tuomitaan tekniset virheet (poytakirjaan "Bc”). Seka pelista erottavien (Al ja
B1) etta teknisten virheiden (A6 ja B6) rangaistukset kumoavat toisensa. A7:n pelista erotta-
misen rangaistus hanen osallistuttuaan aktiivisesti tappeluun (poytakirjaan "D2") pannaan toi-
meen. B1:n tilalle tullut pelaaja heittéda kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia
jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla etukentan sisdanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 se-
kuntia.

39-6 Esimerkki: Al ja Bl aloittavat tappelun kentalla. A6 ja A-joukkueen joukkueenjohtaja
siirtyvat kentélle ja osallistuvat aktiivisesti tappeluun.

Tulkinta: Al ja B1 erotetaan pelista (poytakirjaan "Dc¢”). Nama pelista erottavien virheiden (Al
ja B1) rangaistukset kumoavat toisensa. A-joukkueen paavalmentajalle tuomitaan tekninen
virhe, koska A6 ja A-joukkueen joukkueenjohtaja poistuivat joukkuepenkkialueelta (poytakir-
jaan "B2”). A6 erotetaan pelistd, koska han osallistui aktiivisesti tappeluun (poytékirjaan "D2”
ja loppuihin virheruutuihin ”F”). My6s A-joukkueen joukkueenjohtaja ergfetaan pelista, ja tasta
tuomitaan A-joukkueen paavalmentajalle tekninen virhe (poytakirjaan @ ). Tata teknista vir-
hettd ei lasketa niihin, joiden perusteella padvalmentaja tulee erottaa pelista.

Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja (tai pelaajat) heittdd kuusi vapaaheittoa ilman pelaajia
reunapaikoilla (kaksi A6:n ja joukkueenjohtajan penkiltd poistumisesta paavalmentajalle tuo-
mitusta teknisesta virheestd, kaksi A6:n pelista erottavasta virheesta hanen osallistuttuaan
aktiivisesti tappeluun ja kaksi joukkueenjohtajan pelista erottavasta virheesta hanenkin osal-
listuttuaan aktiivisesti tappeluun).

Pelia jatketaan B-joukkueen sisdénheitolla etukentéan sisdénheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on
14 sekuntia.

39-7 Esimerkki: A-joukkueen paavalmentaja poistuu joukkuepenkkialueelta ja osallistuu aktii-
visesti tappeluun tondisemalla voimakkaasti B1:&.

Tulkinta: A-joukkueen paévalmentajalle tuomitaan pelista erottava virhe, koska han poistui
joukkuepenkkialueelta eikd avustanut erotuomareita jarjestyksen palauttamisessa (poytakir-
jaan’D2”). Hanelle ei tuomita toista pelista erottavaa virhetta hanen osallistuttuaan aktiivisesti
tappeluun. A-joukkueen paavalmentajan loppuihin virheruutuihin merkitaan "F”. Kuka tahansa
B-joukkueen pelaaja heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan
B-joukkueen sisdénheitolla etukentan sisaanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

39-8 Esimerkki: Aikalisdn aikana joitain kumman tahansa joukkueen vaihtopelaajia tai jouk-
kueen avustajia siirtyy kentalle joukkuepenkkialueensa lahelle. Kentalla syntyy tilanne, joka
saattaa johtaa tappeluun.
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(a) Kaikki kentalla olevat henkilot pysyvat paikoillaan joukkuepenkkialueen lahella.

(b) Jotkut aikalisan takia jo kentalla olevista henkil6ista poistuvat joukkuepenkkialueen la-
heisyydesta, ja jotkut pelaajat osallistuvat aktiivisesti tilanteeseen, joka saattaa johtaa
tappeluun.

Tulkinta:
(a) Henkiloita, jotka aikalisan takia jo olivat kentélla, ei eroteta pelista.

(b) Kaikki henkil6t, jotka aikalisén takia jo olivat kentélla ja poistuivat joukkuepenkkialueen
l&heisyydesta, erotetaan pelista. Myo6s kaikki pelaajat, jotka osallistuivat aktiivisesti ti-
lanteeseen, joka saattoi johtaa tappeluun, erotetaan pelista.



108

42 ERIKOISTILANTEET

42-1 Toteamus. Erikoistilanteissa, joissa on monta mahdollista rangaistusta toimeen-
pantavana saman pysaytetyn pelikellon jaksolla, erotuomarien tulee kiinnittaa eri-
tyista huomiota siihen, missa jarjestyksessa rikkomukset tai virheet ovat tapahtu-
neet, jotta he voisivat maarittaa toimeenpantavat ja toisensa kumoavat rangaistuk-
set oikein.

42-2 Esimerkki: B1 rikkoo epaurheilijamaisesti heittavaa Al:a. Pallon ollessa ilmassa heitto-
kellon aanimerkki soi. Aanimerkin jalkeen yha ilmassa pallo

(a) ei osu renkaaseen
(b) osuu renkaaseen, muttei mene koriin
(c) menee koriin.
Tulkinta: Kaikissa tapauksissa B1:n epéaurheilijamainen virhe tulee ottaa huomioon.
(a) A-joukkueen hyokkaysaikarikkomusta (pallo ei osu renkaaseen) ei oteta huomioon,
koska se tapahtui B1:n epaurheilijamaisen virheen jalkeen. Al heittda kaksi tai kolme

vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla.

(b) Hyokkaysaikarikkomusta ei syntynyt. Al heittdd kaksi tai kolme vapaaheittoa ilman pe-
laajia reunapaikoilla.

(c) Al:lle myonnetaan kaksi tai kolme pistetta ja yksi vapaaheitto ilman pelaajia reunapai-
koilla.

Kaikissa tapauksissa pelia jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla etukentan sisaanheittovii-
valta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

42-3 Esimerkki: B1 rikkoo Al:& heittotilanteessa. Sen jalkeen Al:n ollessa edelleen heittoti-
lanteessa hanta rikkoo B2.

Tulkinta: B2:n virhe jatetaan ottamatta huomioon, ellei se ollut epaurheilijamainen tai pelista
erottava.

42-4 Esimerkki: B1 rikkoo kuljettavaa Al:& epaurheilijamaisesti. Sitten A-joukkueen ja B-
joukkueen paavalmentajille tuomitaan tekniset virheet.

Tulkinta: Paavalmentajien samat teknisten virheiden rangaistukset kumoavat toisensa. Al
heittdd kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan A-joukkueen sisaan-
heitolla etukentén sisaanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.
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42-5 Esimerkki: B1 rikkoo Al:& heittotilanteessa, ja pallo menee koriin. Sitten Al:lle tuomi-
taan tekninen virhe.

Tulkinta: Al:n kori hyvaksytaan. Molempien virheiden rangaistukset ovat samat ja kumoavat
toisensa. Pelia jatketaan kuten yleensakin hyvaksytyn korin jalkeen.

42-6 Esimerkki: B1 rikkoo Al:& heittotilanteessa, ja pallo menee koriin. Sitten tuomitaan en-
sin Al:lle ja sen jalkeen myds B-joukkueen paavalmentajalle tekninen virhe.

Tulkinta: Al:n kori hyvaksytaan. Kaikkien virheiden rangaistukset ovat samat ja kumoavat
toisensa tapahtumisjarjestyksessa. B1:n henkilokohtaisen virheen ja Al:n teknisen virheen
rangaistukset kumoavat toisensa. B-joukkueen paavalmentajan teknisen virheen rangaistus
pannaan toimeen. Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittda yhden vapaaheiton ilman pelaa-
jia reunapaikoilla. Pelia jatketaan kuten yleensakin hyvaksytyn korin jalkeen.

42-7 Esimerkki: B1 rikkoo Al:4 epaurheilijamaisesti heittotilanteessa, ja pallo menee koriin.
Sitten Al:lle tuomitaan tekninen virhe.

Tulkinta: Al:n kori hyvaksytaan. Virheiden rangaistukset eivat ole samat eivatka kumoa toisi-
aan. Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittaa yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapai-
koilla. Al heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan A-joukku-
een sisaanheitolla etukentén sisaanheittoviivalta. Hytkkaysaikaa on 14 sekuntia.
42-8 Esimerkki: B1 rikkoo kuljettavaa Al:a A-joukkueen etukentalla.

(a) Tama on kolmas joukkuevirhe talla neljanneksella.

(b) Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella.

Sen jalkeen Al heittaa pallon pain B1:a (kasiin, jalkoihin, vartaloon tms.).

Tulkinta: B1l:lle tuomitaan henkilokohtainen virhe. Al:lle tuomitaan tekninen virhe. Kuka ta-
hansa B-joukkueen pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla.

Tapauksessa (a) peli jatkuu A-joukkueen sisaanheitolla lahinna paikkaa, jossa B1:n virhe teh-
tiin. Jos hyokkaysaikaa oli 14 sekuntia tai enemman, se jatkuu siita, mihin jaatiin. Jos hyok-
kaysaikaa oli vahemman kuin 14 sekuntia, heittokelloon asetetaan 14 sekuntia.

Tapauksessa (b) Al heittaa kaksi vapaaheittoa, ja peli jatkuu kuten yleensakin vapaaheittojen
jalkeen.

42-9 Esimerkki: B1 rikkoo kuljettavaa Al:&.
(a) Tama on kolmas joukkuevirhe télla neljanneksella.

(b) Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella.
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Sen jalkeen Al heittda pallon laheltd suoraan B1:n kasvoihin (paahan).

Tulkinta: Bl:lle tuomitaan henkil6kohtainen virhe. Al:lle tuomitaan pelista erottava virhe il-
man pelaajakontaktia.

Tapauksessa (a) A-joukkueen pallonhallinta mitatéidaan, koska sen jalkeen on muita rangais-
tuksia toimeenpantavana.

Tapauksessa (b) Al:n tilalle tullut pelaaja heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapai-
koilla.

Molemmissa tapauksissa kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittdd kaksi vapaaheittoa ilman
pelaajia reunapaikoilla. Peli jatkuu B-joukkueen sisdénheitolla etukentan sisdénheittoviivalta.
Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

42-10 Esimerkki: Heittokellossa on aikaa 8 sekuntia, kun B1 rikkoo Al:4 takakentallaan. Sen
jalkeen B2:lle tuomitaan tekninen virhe.

(a) B1:n virhe oli neljas joukkuevirhe ja B2:n tekninen virhe viides joukkuevirhe télla nel-
janneksella.

(b) B1:n virhe oli viides joukkuevirhe ja B2:n tekninen virhe kuudes joukkuevirhe talla nel-
janneksella.

(c) Al:a rikattiin heittotilanteessa, ja pallo ei mennyt koriin.
(d) Al:a rikottiin heittotilanteessa, ja pallo meni koriin.

Tulkinta: Kaikissa tapauksissa B2:n teknisen virheen rangaistuksena kuka tahansa A-joukku-
een pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Vapaaheiton jalkeen:

(a) Pelia jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla etukentélta lahinné kohtaa, jossa pallo oli,
kun B1:n virhe tehtiin. HyOkkaysaikaa on 14 sekuntia.

(b) Al heittdd kaksi vapaaheittoa, ja peli jatkuu kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen.

(c) Al heittda kaksi tai kolme vapaaheittoa, ja peli jatkuu kuten yleensékin vapaaheittojen
jalkeen.

(d) Al:n kori hyvaksytaan. Al heittdd yhden vapaaheiton, ja peli jatkuu kuten yleensakin
vapaabheittojen jalkeen.
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42-11 Esimerkki: Heittokellossa on aikaa 8 sekuntia, kun B1 rikkoo Al:a epaurheilijamai-
sesti. Sen jalkeen

(a) A2:lle
(b) B2:lle
tuomitaan tekninen virhe.
Tulkinta:
(a) Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittéa yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapai-

koilla.

(b) Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittéa yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapai-
koilla.

Molemmissa tapauksissa teknisen virheen vapaaheiton jalkeen Al heittda kaksi vapaaheittoa
ilman pelaajia reunapaikoilla. Peli jatkuu A-joukkueen siséanheitolla etukentan sisaanheittovii-
valta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

42-12 Toteamus. Jos vapaaheittojen aikana tehdaan kaksoisvirhe tai saman rangaistuk-
sen aiheuttavat virheet, virheet merkitdan poytakirjaan, mutta niiden rangaistuksia
ei panna toimeen.

42-13 Esimerkki: Al:lle on myodnnetty kaksi vapaaheittoa.
(a) Ensimmaisen vapaaheiton jalkeen
(b) Ennen kuin pallo tulee eloon viimeisen onnistuneen vapaaheiton jalkeen,
A2:lle ja B2:lle tuomitaan kaksoisvirhe tai molemmille tekniset virheet.
Tulkinta: A2:n ja B2:n samat rangaistukset kumoavat toisensa.
Tapauksessa (a) Al heittéda toisen vapaaheittonsa.

Molemmissa tapauksissa peli jatkuu kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen.

42-14 Toteamus. Jos tuomitaan tekninen virhe, vapaaheitto heitetd&n heti ilman pelaajia
reunapaikoilla. Tama ei pade, jos paavalmentajalle tuomitaan tekninen virhe ke-
nen tahansa muun joukkuepenkilla istumaan oikeutetun henkilén pelista erottami-
sesta. Tallaisen teknisen virheen rangaistus (kaksi vapaaheittoa ja sisdénheitto
etukentan sisaanheittoviivalta) pannaan toimeen siina jarjestyksessé, missa kaikki
virheet ja rikkomukset tapahtuivat, elleivat ne kumoa toisiaan.

42-15 Esimerkki: B1 rikkoo Al:4. TAma on viides joukkuevirhe talla neljanneksella. Kentalla
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syntyy sitten tilanne, joka saattaa johtaa tappeluun. A6 siirtyy kentélle muttei osallistu aktiivi-
sesti tappeluun.

Tulkinta: A6 erotetaan pelista hanen siirryttyaan kentalle tappelutilanteessa. A-joukkueen
paavalmentajalle tuomitaan tasta tekninen virhe, josta merkitaan poytakirjaan "B2". Al heittda
kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Kuka tahansa B-joukkueen pelaaja heittaa
kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla A-joukkueen paavalmentajan teknisesta vir-
heesta. Pelia jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla etukentan sisaanheittoviivalta. Hyokkays-
aikaa on 14 sekuntia.

42-16 Toteamus. Kaksoisvirhetilanteessa ja tilanteessa, jossa samat virherangaistukset
ovat kumoutuneet, ja jaljella ei ole muita rangaistuksia toimeenpantavana, pelia
jatketaan sen joukkueen sisaanheitolla, jolla oli pallo hallussaan tai joka oli oikeu-
tettu pallonhallintaan ennen ensimmaista saantoriketta.

Jos kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hallussaan tai oikeutta pallonhallin-
taan ennen ensimmaista saantoriketta, syntyy ylésheittotilanne. Pelia jatketaan
vuorohallinnan sisdanheitolla.

42-17 Esimerkki: Ensimmaisen ja toisen neljanneksen valisella pelitauolla Al:lle ja Bl:lle
tuomitaan pelista erottavat virheet, tai A-joukkueen ja B-joukkueen paavalmentajille tuomitaan
tekniset virheet.

Suuntanuoli nayttaa hallintavuoroa

(a) A-joukkueelle

(b) B-joukkueelle.
Tulkinta: Molempien joukkueiden samat rangaistukset kumoavat toisensa.
Molemmissa tapauksissa pelid jatketaan hallintavuorossa olevan joukkueen siséénheitolla
keskirajan jatkeelta. Kun pallo koskettaa kentalla olevaa pelaajaa, suuntanuoli kdannetaan

nayttamaan vastustajien hallintavuoroa.

42-18 Esimerkki: Kuljettavalle Al:lle tuomitaan pallollisen joukkueen virhe tai kaksoiskulje-
tusrikkomus. Kun pelia jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla, B2 rikkoo A2:a

(a) ennen kuin pallo on B-joukkueen kaytettavissa sisadnheittoa varten.
(b) kun pallo on jo B-joukkueen kaytettavissa sisddnheittoa varten.
Tama on kolmas joukkuevirhe neljdnneksella.

Tulkinta: Molemmat s&antorikkeet tapahtuivat samalla pysaytetyn pelikellon jaksolla, ja
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(a) ennen kuin pallo tuli eloon B-joukkueen sisaanheittoa varten. Siksi samat rangaistukset
kumoavat toisensa.

Koska A-joukkueella oli pallo hallussaan ennen ensimmaista saantoriketta, pelia jatke-
taan A-joukkueen sisaanheitolla 1ahinna paikkaa, jossa Al:n virhe tai rikkomus tapah-
tuivat. Hyokkaysaika jatkuu siitd, mihin jaatiin.

(b) kun pallo oli jo tullut eloon B-joukkueen sisdénheittoa varten. Ensimmaisen saantorik-
keen rangaistusta ei voida enda kayttaa toisen rangaistuksen kumoamiseen.

B2:n virheesta seurannut sisdédnheittorangaistus kumoaa Al:n sdéntorikkeesta aiheu-
tuneen oikeuden pallonhallintaan. Pelid jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla lahinna
paikkaa, jossa B2:n virhe tapahtui. Jos jatketaan takakentélta, hyokkaysaikaa on 24
sekuntia. Jos jatketaan etukentaltd, hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.
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43 VAPAAHEITOT

43-1 Toteamus. Reunapaikoilla olevat eri joukkueiden pelaajat saavat asettua reuna-
paikoille vuorotellen. Niiden pelaajien, jotka eivat asetu reunapaikoille, tulee pysy-
tella vapaaheittoviivan jatkeen ja kolmen pisteen kaaren takana vapaaheiton paat-
tymiseen saakka.

43-2 Esimerkki: Al heittda viimeisen vapaaheittonsa. Yksikdan B-joukkueen pelaaja ei asetu
reunapaikalle.

Tulkinta: Vapaaheittojen aikana pelaajat saavat asettua vain oman joukkueensa reunapai-
koille. Jos he eivat asetu niille, heidan tulee pysytella vapaaheittoviivan jatkeen ja kolmen pis-
teen kaaren takana vapaaheiton paattymiseen saakka.

43-3 Toteamus. Jos molemmat joukkueet syyllistyvat rikkomukseen viimeisessa va-
paaheitossa, seuraa ylosheittotilanne.

43-4 Esimerkki: B2 astuu kolmen sekunnin alueelle ennen kuin pallo on irronnut Al:n kasista
viimeisessa vapaaheitossa. Pallo ei osu renkaaseen.

Tulkinta: B2 ja Al syyllistyivat rikkomukseen vapaaheitossa. Syntyy ylosheittotilanne.



115

44 KORJATTAVISSA OLEVA EREHDYS

44-1 Toteamus. Jotta erehdys voidaan korjata, tulee erotuomarien, toimitsijoiden tai
mahdollisen komissaarin huomata se, ennen kuin pallo tulee uudelleen eloon sen
jalkeen, kun pelikello on kaynnistynyt, ja pallo on tdman jalkeen ensimmaisen ker-
ran kuollut. TAma tarkoittaa ajallisesti seuraavaa:

Erehdys tapahtuu kuolleen pallon aikana - Erehdys korjattavissa.
Pallo elossa - Erehdys korjattavissa.
Pelikello kaynnistyy tai jatkaa kulkuaan - Erehdys korjattavissa.
Pallo kuolee - Erehdys korjattavissa.
Pallo uudelleen elossa - Erehdysta ei enaa voi korjata.

Erehdyksen korjaamisen jalkeen pallo annetaan sen joukkueen haltuun, jolla oli
oikeus pallonhallintaan silla hetkella, kun peli keskeytettiin erehdyksen korjaa-
miseksi.

44-2 Esimerkki: B1 rikkoo Al:4. Taméa on neljas joukkuevirhe télla neljanneksella. Erotuo-
mari antaa erehdyksessa Al:lle kaksi vapaaheittoa. Peli jatkuu viimeisen onnistuneen vapaa-
heiton jalkeen. B2 saa pallon haltuunsa, kuljettaa ja tekee korin.
Erehdys huomataan

(a) ennen kuin pallo on A-joukkueen kaytettavissa paatyrajalla sisdanheittoa varten

(b) sen jalkeen, kun pallo on A-joukkueen kaytettavissa paatyrajalla sisdanheittoa varten.

Tulkinta: B2:n kori hyvaksytaan.

(a) Erehdys on edelleen korjattavissa. Vapaaheitot mitatdidaan, ja pallo annetaan sisaan-
heittoa varten A-joukkueelle paatyrajalta kuten yleensékin hyvaksytyn korin jalkeen.

(b) Erehdys ei ole enaa korjattavissa, ja peli jatkuu.
44-3 Esimerkki: B1 rikkoo Al:4. Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella. A1 saa
kaksi vapaaheittoa. Ensimmainen vapaaheitto onnistuu, ja sen jalkeen B2 ottaa erehdyksessa
pallon ja syo6ttaa sen paatyrajalta B3:lle. Kun heittokellossa on aikaa 18 sekuntia,

(a) B3 kuljettaa palloa etukentéllaén

(b) B3 tekee korin,

ja huomataan, ettd Al:n toista vapaaheittoa ei heitettykaan.

Tulkinta: Peli keskeytetddn valittomasti. A1 heittda toisen vapaaheittonsa ilman pelaajia
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reunapaikoilla.

(a) Pelia jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla l[&ahinna paikkaa, jossa se keskeytettiin.
Hyokkaysaikaa on jaljella 18 sekuntia.

(b) B3:n kori hyvaksytaan. Pelid jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla paatyrajalta kuten
yleensékin hyvaksytyn korin jalkeen.

44-4 Toteamus. Jos annettiin vaaran pelaajan heittdé vapaaheitto tai -heitot, ndma hei-
tot mitatdidaéan, onnistuivatpa ne tai eivat. Jos peli ei ole viela jatkunut, pallo anne-
taan vastustajille sisdénheittoa varten vapaaheittoviivan jatkeen kohdalta, ellei ole
muita sdantoérikkeiden rangaistuksia toimeenpantavana. Jos peli on jo jatkunut, se
keskeytetaan erehdyksen korjaamiseksi. Korjaamisen jalkeen pelia jatketaan la-
hinn& kohtaa, jossa se keskeytettiin.

Jos erotuomarit huomaavat ennen pallon irtoamista vapaaheittgjan kasista ensim-
maisessa vapaaheitossa, etta vaara pelaaja aikoo heittaa vapaaheitot, hanet tulee
valittbmasti vaihtaa oikeaan ilman mitdan rangaistusta.

44-5 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a. Tama on kuudes joukkuevirhe télla neljanneksella. Al:lle
myonnetaan kaksi vapaaheittoa. Al:n sijasta A2 asettuu heittamaan vapaaheittoja. Erehdys
huomataan

(a) ennen kuin pallo on irronnut A2:n kasista ensimmaisesséa vapaaheitossa
(b) sen jalkeen, kun pallo on irronnut A2:n kasista ensimmaisessa vapaaheitossa
(c) onnistuneen toisen vapaaheiton jalkeen.
Tulkinta:
(a) Erehdys korjataan valittomasti, ja A1 maarataan heittamaan vapaaheitot. Tasta ei seu-

raa mitaan rangaistusta A-joukkueelle.

(b) ja (c) Myonnetyt kaksi vapaaheittoa mitatdidaan, ja pelia jatketaan B-joukkueen sisaan-
heitolla vapaaheittoviivan jatkeelta takakentalta.

Jos B1:n virhe oli epaurheilijamainen, myds rangaistukseen sisaltyva oikeus pallonhallintaan
menetetdan. Pelia jatketaan B-joukkueen sisdénheitolla vapaaheittoviivan jatkeelta takaken-
talta.

44-6 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a heittotilanteessa. Al:lle myonnetdan kaksi vapaaheittoa.
Al:n sijasta A2 asettuu heittamaan vapaaheittoja. Toisessa vapaaheitossa pallo osuu renkaa-
seen, ja A3 ottaa levypallon ja tekee kahden pisteen korin. Erehdys huomataan ennen kuin
pallo on B-joukkueen kaytettavissa paatyrajan sisdanheittoon.

Tulkinta: MyoOnnetyt kaksi vapaaheittoa mitatdidaan. A3:n kori hyvéaksytaan. Pelia jatketaan
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B-joukkueen sisdénheitolla lahinna paikkaa, jossa se keskeytettiin erehdyksen korjaamiseksi,
tassa tapauksessa B-joukkueen paatyrajalta.

44-7 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a& kahden pisteen heittotilanteessa, ja pallo ei mene koriin. Sen
jalkeen B-joukkueen paavalmentajalle tuomitaan tekninen virhe. Sen sijaan ettd Al heittaisi
kaksi B1:n virheestd seurannutta vapaaheittoa, A2 heittaa kaikki kolme vapaaheittoa. Erehdys
huomataan, ennen kuin pallo on irronnut A2:n kasista kolmannessa vapaaheitossa.

Tulkinta: Ensimmaisen, B-joukkueen paavalmentajan teknisesta virheesta seuranneen va-
paaheiton, A2 heitti sdantéjen mukaisesti. Jos vapaaheitto onnistui, se hyvaksytaan. A2:n
kaksi seuraavaa vapaaheittoa, jotka Al:n olisi pitdnyt heittaa, mitatdidaan, menivatpa ne ko-
riin tai eivat. Pelia jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla vapaaheittoviivan jatkeelta takaken-
talta.

44-8 Esimerkki: B1 rikkoo kuljettavaa Al:a pelikellon &&nimerkin soidessa kolmannen neljan-
neksen paatteeksi. Tama on kuudes joukkuevirhe télla neljanneksella. Erotuomarit toteavat,
ettd B1:n virhe tehtiin, kun pelikellossa oli aikaa 0,3 sekuntia. Al:lle my6nnetdan kaksi vapaa-
heittoa. Al:n sijasta A2 heittdd vapaaheitot. Erehdys huomataan sen jalkeen, kun pallo on ir-
ronnut A2:n kasistd ensimmaisessa vapaaheitossa.

Tulkinta: My6nnetyt kaksi vapaaheittoa mitatdidaan. Pelia jatketaan B-joukkueen sisaanhei-
tolla vapaaheittoviivan jatkeelta takakentalta. Pelikellossa on aikaa 0,3 sekuntia.

44-9 Esimerkki: B1 rikkoo Al:& heittotilanteessa, kun pelikellossa on aikaa 3 sekuntia kol-
mannella neljanneksella. Al:lle myonnetaan kaksi vapaaheittoa. Al:n sijasta A2 heittdé va-
paaheitot, ja neljannes paattyy.

(a) Erehdys huomataan seuraavalla pelitauolla.

(b) Erehdys huomataan. kun pallo on tullut eloon neljannen neljanneksen aloittamiseksi.
Tulkinta:

(a) Erehdys on yha korjattavissa. Myonnetyt kaksi vapaaheittoa mitatdidaan. Neljas nel-

jannes aloitetaan vuorohallinnan sisaanheitolla keskirajan jatkeelta.

(b) Erehdys ei ole enaa korjattavissa. Peli jatkuu.
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44-10 Toteamus. Erehdyksen korjaamisen jalkeen peli jatkuu kohdasta, jossa se kes-
keytettiin erehdyksen korjaamiseksi, paitsi jos jatettiin antamatta ansaittu vapaa-
heitto tai -heitot ja

(a) jos pallo on ollut erehdyksesté lahtien saman joukkueen hallussa, jatketaan
erehdyksen korjaamisen jalkeen kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen

(b) jos pallo on ollut erehdyksesta lahtien saman joukkueen hallussa, ja tama jouk-
kue tekee korin, erehdysta ei oteta huomioon, ja peli jatkuu kuten minka tahansa
normaalin pelitilannekorin jalkeen.

44-11 Esimerkki: B1 rikkoo Al:4. Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella. Erehdyk-
sesséa Al:lle ei myonnetéa kahta vapaaheittoa vaan sisaanheitto A-joukkueelle. Sisaanheiton
jalkeen A2 kuljettaa, ja B2 tokkaa pallon ulos kentélta. A-joukkueen paavalmentaja pyytaa ai-
kalisan. Aikalisan aikana erotuomarit huomaavat erehdyksen.

Tulkinta: Al heittaa kaksi vapaaheittoa, ja peli jatkuu kuten yleensakin vapaaheittojen jal-
keen.

44-12 Esimerkki: Ensimmaisella neljanneksella pelikellossa on aikaa 2 sekuntia, kun B1 rik-
koo Al:a. Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella. Erehdyksessa Al:lle ei mydnneta
kahta vapaaheittoa vaan sisaénheitto A-joukkueelle. Sisdanheittaja A2 syottaa pallon A3:lle,
ja neljannes paattyy. Pelitauon aikana erotuomarit huomaavat erehdyksen. Suuntanuoli nayt-
tda A-joukkueen hallintavuoroa.

Tulkinta: Erehdys on yh& korjattavissa. Al heittdd kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reuna-
paikoilla. Toinen neljannes alkaa A-joukkueen vuorohallinnan sisédanheitolla keskirajan jat-
keelta.

44-13 Esimerkki: B1 rikkoo Al:4. Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella. Erehdyk-
sesséa Al:lle ei mydnnetéa kahta vapaaheittoa vaan sisaanheitto A-joukkueelle. Sisaanheiton
jalkeen B1 rikkoo A2:a heittotilanteessa, ja pallo ei mene koriin. A2:lle myonnetaan kaksi va-
paaheittoa. A-joukkueelle mydnnetaéan aikalisa. Aikalisan aikana erotuomarit huomaavat
erehdyksen.

Tulkinta: Al heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Sitten A2 heittaa kaksi
vapaaheittoa, ja peli jatkuu kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen.

44-14 Esimerkki: B1 rikkoo Al:4. Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella. Erehdyk-
sesséa Al:lle ei myonnetéd kahta vapaaheittoa vaan sisaanheitto A-joukkueelle. Sisaanheiton
jalkeen A2 tekee korin. Ennen kuin pallo tulee eloon korin jalkeen, erotuomarit huomaavat
erehdyksen.

Tulkinta: Erehdysta ei oteta huomioon, ja peli jatkuu kuten yleensakin pelitilannekorin jal-
keen.
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44-15 Esimerkki: B1 rikkoo kuljettavaa Al:a. Tama on viides joukkuevirhe talla neljannek-
sella. Erotuomarit huomaavat, ettd Al:n paidassa on vaara logo. A-joukkueen joukkueenjoh-
taja auttaa Al:n logon peittAmisessa, ja siksi Al vaihdetaan A6:een. Erehdyksessa pelia jat-
ketaan vapaaheittojen sijaan sisaanheitolla. Sisaanheittdja A2 syottaa pallon kentélle A3:lle,
jolloin erotuomarit huomaavat erehdyksen ja keskeyttavat pelin valittbmasti.

Tulkinta: Erehdys on viela korjattavissa. Koska Al vaihdettiin kentalta joukkueen avustajan
autettua hanta, ja pelikello on sen jalkeen kaynyt ja pysaytetty, Al palaa kentélle ja heittda
kaksi vapaaheittoa. Peli jatkuu kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen.

44-16 Esimerkki: B1 rikkoo kuljettavaa Al:a.Tama on viides joukkuevirhe talla neljannek-
sella. Erotuomarit huomaavat, ettd Al:n paidassa on vaara logo. A-joukkueen joukkueenjoh-
taja auttaa Al:n logon peittAmisessa, ja siksi Al vaihdetaan A6:een. Vaihdon jalkeen A-jouk-
kueelle annetaan vapaaheittojen sijaan sisaanheitto. Sisaanheiton aikana, ennen kuin kukaan
pelaaja koskettaa palloa kentalla, erotuomarit huomaavat erehdyksen ja keskeyttavat pelin
valittémasti.

Tulkinta: Erehdys on viela korjattavissa. Koska Al vaihdettiin kentélta joukkueen avustajan
autettua hanta, ja pelikelloa ei ole sen jalkeen viela kdynnistetty, A6 heittaa kaksi vapaaheit-
toa. Peli jatkuu kuten yleensékin vapaaheittojen jalkeen.

44-17 Toteamus. Erotuomarit voivat korjata ajanoton virheet, joissa pelikelloa on kay-
tetty liikaa tai liian vahéan, milloin tahansa ennen kuin paatuomari on allekirjoittanut
poytakirjan.

44-18 Esimerkki: Pelikellossa on aikaa 7 sekuntia neljannelld neljanneksella, ja tilanne on
76 —76. A-joukkueelle on myonnetty sisaanheitto etukentélta. Siitd kun pallo on koskettanut
pelaajaa kentalld, kuluu 3 sekuntia, ennen kuin pelikello kaynnistyy. Siita viel& 4 sekunnin jal-
keen Al tekee korin. Tassa vaiheessa erotuomarit huomaavat, etta pelikello kaynnistyi 3 se-
kuntia liian myohaan.

Tulkinta: Jos erotuomarit toteavat, etta kori syntyi jaljella olleen 7 sekunnin kuluessa, se hy-
vaksytaan. Jos erotuomarit toteavat myads, etta pelikello kaynnistyi 3 sekuntia liian my6éhaan,
peliaikaa ei ole enda jaljella. Erotuomarit toteavat ottelun paattyneeksi.
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B — POYTAKIRJA — PELISTA EROTTAVAT VIRHEET

B-1 Esimerkkeja eri henkildiden pelista erottavista virheista:

1. Vain
padvalmentaja
erotetaan pelista

2.Vain 1.
apuvalmentaja
erotetaan pelista

3. Seka
padvalmentaja etta
1. apuvalmentaja
erotetaan pelista

4. Vaihtopelaaja
erotetaan pelista

5. Kaksi
vaihtopelaajaa ja
kentalta poistettu
pelaaja erotetaan
pelista

6. Joukkueen
avustaja erotetaan
pelista

7. Kaksi joukkueen
avustajaa erotetaan
pelista

Poistuvat joukkuepenkkialueelta

eivatka auta tai yritd auttaa

erotuomareita

Osallistuvat aktiivisesti tappeluun

Padvalmentaja D,| F|F Padvalmentaja D,| F|F

1. apuvalmentaja 1. apuvalmentaja

Rangaistus: kaksi vapaaheittoa Rangaistus: kaksi vapaaheittoa

ja pallonhallinta ja pallonhallinta

Padvalmentaja B, Padvalmentaja B,

1. apuvalmentaja D|F|F 1. apuvalmentaja D,| F|F
Rangaistus: kaksi vapaaheittoa Rangaistus: nelja vapaaheittoa

ja pallonhallinta ja pallonhallinta

Paavalmentaja D,| F|F Paavalmentaja D,| F|F

1. apuvalmentaja D|F|F 1. apuvalmentaja D,| F| F
Rangaistus: kaksi vapaaheittoa Rangaistus: nelja vapaaheittoa

ja pallonhallinta ja pallonhallinta

Paavalmentaja B, Paavalmentaja B,

1. apuvalmentaja 1. apuvalmentaja

Pelaaja 7 [p|p D[ F]F] Pelaaja 7 I |p D] F]F]
Rangaistus: kaksi vapaaheittoa Rangaistus: nelja vapaaheittoa

ja pallonhallinta ja pallonhallinta

Padvalmentaja B, Padvalmentaja B,

1. apuvalmentaja 1. apuvalmentaja

Pelaaja 7 P, [ P, F|F Pelaaja 7 P, | P,|D, F
Pelaaja 10 P, | Ty P|D|F Pelaaja 10 P, [T, | P D,
Pelaaja 11 P3| Ty P | P |DF [Pelaaja11 P | Ty P
Rangaistus: kaksi vapaaheittoa Rangaistus: kahdeksan vapaaheittoa

ja pallonhallinta ja pallonhallinta

Padvalmentaja B, \ B Paavalmentaja B, (BZ

1. apuvalmentaja 1. apuvalmentaja

Rangaistus: kaksi vapaaheittoa Rangaistus: nelja vapaaheittoa

ja pallonhallinta ja pallonhallinta

Pasvalmentaja OO Pasvalmentaja B, [8,)8,)

1. apuvalmentaja

Rangaistus: kaksi vapaaheittoa
ja pallonhallinta

1. apuvalmentaja

Rangaistus: kuusi vapaaheittoa
ja pallonhallinta

D,F
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B-2 Esimerkkeja paavalmentajan teknisesta virheesta hanen epaurheilijamaisesta kayt-
taytymisestaan tai mista tahansa muusta syysté, kun lisadksi joukkueen avustaja on
erotettu pelistd hanen poistuttuaan joukkuepenkkialueelta tappelutilanteessa:

1. Ensimmaiselld neljanneksella alkaa

tappelu, jonka yhteydessa joukkueen Paavalmentaja B, (B\) C, Paavalmentajaa ei eroteta
avustaja erotetaan pelista. Kolmannella 1. apuvalmentaja pelista.
neljannekselld padvalmentajalle Rangaistus: Yksi vapaaheitto

tuomitaan tekninen virhe hédnen itsensa
epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

2. Ensimmaisella neljanneksella alkaa

tappelu, jonka yhteydessa joukkueen Padvalmentaja B, B) B; Paavalmentajaa ei eroteta
avustaja erotetaan pelista. Kolmannella 1. apuvalmentaja pelista.
neljannekselld paavalmentajalle Rangaistus: Yksi vapaaheitto

tuomitaan tekninen virhe mista tahansa
muusta syysta.

3. Ensimmaisella neljanneksella alkaa
tappelu, jonka yhteydessa joukkueen
avustaja erotetaan pelistd. Kolmannella P3avalmentaja B,
neljannekselld paavalmentajalle 1. apuvalmentaja pelistd kahden C-virheen
tuomitaan tekninen virhe hanen itsensa Rangaistus: Yksi vapaaheitto takia.
epdurheilijamaisesta kaytoksesta.

C, |C,GD Padvalmentaja erotetaan

~
(o]
N

(

Neljannella neljanneksella
paavalmentajalle tuomitaan toinen
tekninen virhe hadnen itsensa
epaurheilijamaisesta kdytoksesta.

4. Ensimmadisella neljanneksella alkaa
tappelu, jonka yhteydessa joukkueen

avustaja erotetaan pelistd. Kolmannella Paavalmentaja B, { B) B; |B,GD Paavalmentaja erotetaan
neljannekselld paavalmentajalle 1. apuvalmentaja pelista kolmen B-virheen
tuomitaan tekninen virhe misté tahansa Rangaistus: Yksi vapaaheitto takia.

muusta syysta. Neljannella
neljannekselld paavalmentajalle
tuomitaan toinen tekninen virhe mista
tahansa muusta syysta.
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F VIDEOTARKISTUS (IRS)

Suomen Koripalloliiton alaisissa kilpailuissa videotarkistusta voidaan kayttaa vain niissa sar-
joissa, joissa siitd on erikseen paatetty.

F-1 Maéaritelma

F-1.1 Toteamus. Ennen ottelua paatuomari hyvaksyy kaytettavan videolaitteiston ja ker-
too molemmille paavalmentajille sen kayttamisesta. Vain paatuomarin hyvaksy-
maa videolaitteistoa voidaan kayttaa.

F-1.2 Esimerkki: Al heittéda pelitilanneheiton &&nimerkin soidessa ottelun loppumisen mer-
kiksi. Pallo menee koriin. Paikalla ei ole hyvaksyttya videotarkistuslaitteistoa, mutta B-joukku-
een joukkueenjohtaja ilmoittaa, ettd he ovat kuvanneet ottelun katsomosta kasin, ja antaa vi-
deomateriaalin erotuomarien kaytettavaksi.

Tulkinta: B-joukkueen joukkueenjohtajan tarkistuspyynto evataan.

F-2 Yleiset periaatteet

F-2.1 Toteamus. Erotuomarien tulee pitdd molemmat joukkueet kentéalla, mikali neljan-
neksen tai jatkoajan lopussa kaytetddn videotarkistusta. Neljannesten vélinen tai
jatkoaikaa edeltava pelitauko alkaa vasta, kun erotuomari on kertonut lopullisen
paatoksen.

F-2.2 Esimerkki: Al heittaa aanimerkin soidessa neljdnneksen loppumisen merkiksi. Pallo
menee koriin. Erotuomarit eivat ole varmoja, irtosiko Al:n heitto hanen kasistaan ennen pe-
liagjan paattymista, ja paattavat kayttaa videotarkistusta. Joukkueet alkavat siirtya penkeilleen.

Tulkinta: Erotuomarien tulee pitaa molemmat joukkueet kentélla. Pelitauko alkaa, kun erotuo-
mari on kertonut lopullisen paatoksen.

F-2.3  Toteamus. Tarkistettavan tilanteen jalkeen videotarkistus on toteutettava
heti tilaisuuden tullen, eli kun pelikello on pysahtynyt ja pallo kuollut. Jos erotuo-
marit eivat kuitenkaan keskeyta pelid syntyneen korin jalkeen, tarkistus tulee to-
teuttaa, kun erotuomarit ovat ensimmaisen kerran keskeyttéaneet pelin mista ta-
hansa syystd, ilman etta kumpikaan joukkue kéarsii siita.

F-2.4 Esimerkki: Al heittda kolmen pisteen heiton, joka onnistuu. Peli jatkuu valittdmasti
B1:n sisdanheitolla, ja B-joukkue aloittaa nopean hyokkayksen. Erotuomarit eivat ole varmoja
siitd, heittikd A1 kolmen pisteen alueelta ja paattavat kayttaa videotarkistusta.

Tulkinta: Ensimmainen mahdollisuus keskeyttaa peli tarkistusta varten on, kun pallo kuolee
korin jalkeen. Voi kuitenkin olla, ettd pelin kuluessa erotuomareilla ei ole tarpeeksi aikaa rea-
goida. Tassa tapauksessa erotuomareiden tulee keskeyttda peli aiheuttamatta haittaa B-
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joukkueelle ja toteuttaa tarkistus nopean hydokkayksen paatyttya, tai kun peli keskeytetddn en-
simmaisen kerran korin jalkeen.

F-2.5 Toteamus. Aikalisa- tai vaihtopyynto voidaan perua, kun erotuomarien paatos on
kerrottu videotarkistuksen jalkeen.

F-2.6 Esimerkki: Al heittéda pelitilanneheiton, joka onnistuu. B-joukkueen paavalmentaja pyy-
taa aikalisaa. Erotuomarit eivéat ole varmoja siitd, heitettiinko heitto kolmen pisteen alueelta, ja
paattavat kayttaa videotarkistusta. Tarkistuksen aikana B-joukkueen paavalmentaja haluaa
perua aikalisapyyntonsa.

Tulkinta: B-joukkueen paavalmentajan aikalisapyyntoé ei kasitelld, ennen kuin tarkistuksen
jalkeen erotuomari kertoo lopullisen paattksen. Aikalisapyynt6 voidaan perua milloin tahansa
tarkistuksen aikana ja viela siihen saakka, kun erotuomari on kertonut lopullisen paatoksen ja
on valmis kaynnistamaan aikalisan.

F-2.7 Esimerkki: Bl:lle tuomitaan epaurheilijamainen virhe. Erotuomarit eivat ole varmoja
siitd, oliko virhe todella epaurheilijamainen. B6 pyytaa Bl:n vaihtoa kentélta. Videotarkistuk-
sen aikana B6 palaa joukkuepenkilleen.

Tulkinta: B6:n vaihtopyynt6a ei kasitella, ennen kuin tarkistuksen jalkeen erotuomari kertoo
lopullisen paatoksen. Vaihtopyyntd voidaan perua milloin tahansa tarkistuksen aikana ja viela
siihen saakka, kun erotuomari on kertonut lopullisen paatéksen ja on valmis myéntamaan
vaihdon.

F-3.1. Neljdnneksen tai jatkoajan lopussa

F-3.1.1 Esimerkki: Al heittda pelitilanneheiton &&nimerkin soidessa neljanneksen loppumi-
sen merkiksi. Pallo menee koriin. Erotuomarit eivat ole varmoja, heitettiinkd heitto ennen pe-
liajan loppumista.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa neljanneksen lopussa sen tarkistamiseen, irtosiko
Al:n onnistunut heitto hdnen kasistaan ennen neljanneksen loppumisen danimerkkia.

Jos videotarkistus osoittaa, etta heitto irtosi ennen neljanneksen peliajan paattymista, paatuo-
mari vahvistaa, etta Al:n kori hyvaksytaan.

Jos videotarkistus osoittaa, etta heitto irtosi neljanneksen peliajan paéatyttya, Al:n koria ei hy-
vaksyta.

F-3.1.2 Esimerkki: B-joukkue johtaa kahdella pisteelld. B1 rikkoo Al:4 adnimerkin soidessa
ensimmaisen jatkoajan loppumisen merkiksi. Tama on viides joukkuevirhe. Erotuomarit eivat
ole varmoja, tapahtuiko virhe ennen jatkoajan paattymista.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa jatkoajan lopussa sen tarkistamiseen, tapahtuiko
B1:n virhe ennen peliajan paattymista.
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Jos videotarkistus osoittaa, etta virhe tapahtui ennen &animerkin soimista, pelikelloon asete-
taan jaljella oleva peliaika, Al heittdad kaksi vapaaheittoa, ja peli jatkuu kuten yleensékin va-
paaheittojen jalkeen.

Jos videotarkistus osoittaa, etta virhe tapahtui &dnimerkin jo soitua, B1:n virhe jatetaan huo-
miotta, ellei se ollut epaurheilijamainen tai pelista erottava, ja jaljella on viela toinen jatkoaika.

F-3.1.3 Esimerkki: B1 rikkoo Al:& kahden pisteen heittoyrityksessa danimerkin soidessa toi-
sen jatkoajan loppumisen merkiksi. Pallo ei mene Koriin.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa toisen jatkoajan lopussa sen tarkistamiseen, ta-
pahtuiko B1:n virhe ennen peliajan paattymista.

Jos nain on, pelikelloon asetetaan jaljella oleva peliaika, ja Al heittda kaksi vapaaheittoa. Peli
jatkuu kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen,

Jos taas videotarkistus osoittaa, ettd B1:n virhe tapahtui toisen jatkoajan paatyttya, sita ei
oteta huomioon, ellei se ollut epaurheilijamainen tai pelista erottava, ja pelataan vield kolmas
jatkoaika.

F-3.1.4 Esimerkki: Al heittda kolmen pisteen heiton aanimerkin soidessa neljanneksen lop-
pumisen merkiksi. Pallo menee koriin. Erotuomarit eivét ole varmoja, koskettiko Al rajaviivaa
heittdessaan.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa neljanneksen lopussa sen tarkistamiseen, irtosiko
Al:n onnistunut pelitilanneheitto heittdjan kasista ennen neljanneksen loppumisen aanimerk-
kia. Jos irtosi, niin videotarkistusta voidaan kayttaa myos sen tarkistamiseen, oliko heittaja
kentan ulkopuolella, ja jos oli, kuinka paljon aikaa pelikelloon tulee asettaa.

F-3.1.5 Esimerkki: Al heittdd kahden pisteen heiton aanimerkin soidessa neljanneksen lop-
pumisen merkiksi. Pallo menee koriin. Erotuomarit eivat ole varmoja, syntyikd hyokkaysaika-
rikkomus.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa neljanneksen lopussa sen tarkistamiseen, irtosiko
onnistunut heitto heittdjan kasistd ennen neljanneksen loppumisen aanimerkkia. Jos nain on,
videotarkistusta voidaan kayttaa myos sen tarkistamiseen, syyllistyikd A-joukkue hyotkkaysai-
karikkomukseen.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd Al:n heitto irtosi Al:n kasista 0,4 sekuntia ennen neljnnek-
sen loppumisen aanimerkkia, ja etta pallo oli viela Al:n kasissé, kun heittokellon &animerkki
soi 0,2 sekuntia ennen pallon irtoamista, koria ei hyvaksyta. Pelia jatketaan B-joukkueen si-
saanheitolla lahinna paikkaa, jossa hyokkaysaikarikkomus tapahtui. Pelikellossa on aikaa 0,6
sekuntia, ja heittokello sammutetaan.

F-3.1.6 Esimerkki: Al heittdd kahden pisteen heiton &animerkin soidessa toisen neljannek-
sen loppumisen merkiksi. Pallo menee koriin. Erotuomarit eivat ole varmoja, irtosiko heitto
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heittgjan kasista ennen neljanneksen loppumisen aanimerkkia, ja jos nain oli, syyllistyiko A-
joukkue kahdeksan sekunnin rikkomukseen.

Tulkinta: Neljanneksen lopussa videotarkistusta voidaan kayttaa sen tarkistamiseen, irtosiko
onnistunut pelitilanneheitto heittajan kasistd ennen neljanneksen loppumisen danimerkkia, ja
myo6s sen tarkistamiseen, syyllistyikd A-joukkue kahdeksan sekunnin rikkomukseen.

Jos videotarkistus osoittaa, etta Al:n heitto irtosi ennen neljdnneksen loppumisen aanimerk-
kia, ja ettda ennen Al:n heittoa A-joukkue syyllistyi kahdeksan sekunnin rikkomukseen pelikel-
lon nayttdessa 3,4 sekuntia, Al:n koria ei hyvaksyta. Pelia jatketaan B-joukkueen sisdénhei-
tolla etukentalta l&Ahinna paikkaa, jossa kahdeksan sekunnin rikkomus tapahtui. Pelikellossa
on aikaa 3,4 sekuntia, ja heittokello sammutetaan.

Jos taas videotarkistus osoittaa, ettd A-joukkue ei syyllistynyt kahdeksan sekunnin rikkomuk-
seen, Al:n kori hyvaksytaan, ja toinen neljannes on paattynyt. Toinen puoliaika alkaa vuoro-
hallinnan sisdanheitolla keskirajan jatkeelta.

F-3.1.7 Esimerkki: Pelikellossa on aikaa 2,5 sekuntia, kun Al heittdd. Pallo pomppaa ren-
kaasta, ja B1 saa sen haltuunsa ja alkaa kuljettaa. Tall6in danimerkki soi ottelun loppumisen
merkiksi. Erotuomarit eivat ole varmoja, astuiko B1 kentan ulkopuolelle laskeutuessaan pallon
kanssa lattialle.

Tulkinta: Videotarkistusta ei voida kayttdd sen ratkaisemiseen, oliko joku muu kuin heittaja
kentéan ulkopuolella.

F-3.2 Pelikellon nayttaessa 2:00 tai vahemman neljannelld neljdnneksella tai jatkoajalla

F-3.2.1 Esimerkki: Pelikellossa on aikaa neljannella neljanneksella 1:41, kun Al heittaa heit-
tokellon danimerkin soidessa. Pallo menee koriin. Erotuomarit eivat ole varmoja, oliko pallo jo
irronnut Al:n kasista heittokellon aanimerkin soidessa. He toteavat tamén

(a) ennen kuin pallo tulee korin jalkeen eloon B-joukkueen sisdénheittoa varten

(b) sen jalkeen, kun pallo on tullut korin jalkeen eloon B-joukkueen sisaénheittoa varten, ja
erotuomarit keskeyttavat pelin ensimmaisen kerran mistéa tahansa syysta

(c) kun pallo on tullut uudestaan eloon erotuomarien keskeytettya pelin ensimmaisen ker-
ran.

Tulkinta: Kun pelikellossa on aikaa neljannelld neljanneksella 2:00 tai vahemman, videotar-
kistusta voidaan kayttdd sen tarkistamiseen, irtosiko pallo Al:n kasissa ennen heittokellon &a-
nimerkkia.

Erotuomarit voivat keskeyttda peli heti pallon mentya koriin ja pelikellon pysédhdyttya sen to-
teamiseksi, irtosiko pallo onnistuneessa heitossa heittajan kasista ennen heittokellon aani-
merkkia. Tarkistus taytyy toteuttaa viimeistaan, ennen kuin pallo tulee uudestaan eloon ero-
tuomarien keskeytettya pelin seuraavan kerran.
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Tapauksessa (a) erotuomarien tulee keskeyttaa peli valittbmasti ja toteuttaa videotarkistus
ennen pelin jatkamista.

Tapauksessa (b) erotuomarien tulee toteuttaa videotarkistus heti, kun he keskeyttivat pelin
mista tahansa syysta sen jalkeen, kun videotarkistusta vaativa tilanne syntyi.

Tapauksessa (c) aikaraja videotarkistukselle umpeutui, kun pallo tuli uudestaan eloon sen jal-
keen, kun erotuomarit olivat keskeyttaneet pelin ensimmaisen kerran. Alkuperdinen paatos
jaé voimaan.

Jos tapauksissa (a) ja (b) videotarkistus osoittaa, etta pallo yha Al:n kasissa heittokellon &a-
nimerkin soidessa, kyseessa on hyokkaysaikarikkomus. Al:n koria ei hyvaksyta.

Tapauksessa (a) pelia jatketaan B-joukkueen sisddnheitolla vapaaheittoviivan jatkeelta.

Tapauksessa (b) pelia jatketaan keskeytyksen syyn mukaisesti joko sen joukkueen sisdénhei-
tolla, jolla oli pallo hallussaan tai oikeus pallon hallintaan, kun erotuomarit keskeyttivat pelin,
tai vapaaheitoilla. Jos jatketaan sisdanheitolla, se heitetdén lahinna paikkaa, jossa pallo oli,
kun peli keskeytettiin.

Jos taas tapauksissa (a) ja (b) videotarkistus osoittaa, etta pallo ei ollut enaa Al:n kasissa
heittokellon &animerkin soidessa, heittokellon aanimerkki jatetaan huomiotta. Al:n kori hyvak-
sytaan.

Tapauksessa (a) pelia jatketaan B-joukkueen sisddnheitolla paatyrajalta kuten yleensakin hy-
vaksytyn korin jalkeen.

Tapauksessa (b) pelia jatketaan keskeytyksen syyn mukaisesti joko sen joukkueen sisddnhei-
tolla, jolla oli pallo hallussaan tai oikeus pallon hallintaan, kun erotuomarit keskeyttivat pelin,
tai vapaaheitoilla. Jos jatketaan sisdanheitolla, se heitetddn lahinna paikkaa, jossa pallo oli,
kun peli keskeytettiin.
F-3.2.2 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 1:39. Al heittdd kahden
pisteen heittoa, ja jotakuinkin samanaikaisesti tapahtuu virhe heittotilanteen ulkopuolella. Tuo-
mitaan henkildkohtainen virhe

(a) B2:lle, joka rikkoo A2:a. Tama on kolmas joukkuevirhe talla neljanneksella.

(b) B2:lle, joka rikkoo A2:a. Tama on viides joukkuevirhe talla neljanneksella.

(c) A2:lle, joka rikkoo B2:a.

Tulkinta: Pelikellon nayttaessa neljannelld neljanneksella 2:00 tai vAhemman voidaan video-
tarkistusta kayttad sen tarkistamiseen
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(i) oliko heittotilanne alkanut, kun heittdjan vastustaja teki virheen
(i) oliko pallo viela heittajan kasissa, kun heittajan joukkuetoveri teki virheen.

Jos tapauksessa (a) videotarkistus osoittaa, ettd Al ei ollut viela heittotilanteessa, pallo kuoli
B2:n virheen tapahtuessa, ja mahdollista koria ei hyvaksyta. Jos videotarkistus osoittaa, etta
Al oli jo heittotilanteessa, mahdollinen kori hyvaksytdan. Molemmissa tapauksissa pelia jat-
ketaan A-joukkueen sisaanheitolla lahinna kohtaa, jossa B2:n virhe tapahtui.

Jos tapauksessa (b) videotarkistus osoittaa, ettd Al ei ollut viela heittotilanteessa, pallo kuoli
B2:n virheen tapahtuessa, ja mahdollista koria ei hyvéaksyta. Jos videotarkistus osoittaa, etta
Al oli jo heittotilanteessa, mahdollinen kori hyvaksytaan. Molemmissa tapauksissa A2 heittaa
kaksi vapaaheittoa B2:n virheestd, ja pelia jatketaan kuten yleensékin vapaaheittojen jalkeen.

Jos tapauksessa (c) videotarkistus osoittaa, etta pallo ei ollut enaé heittdjan kasissa, mahdol-
linen kori hyvaksytaan. Pelia jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla lahinna A2:n virheen ta-
pahtumapaikkaa. Jos videotarkistus osoittaa, etta pallo oli viela heittdjan k&sissa, pallo kuoli
A2:n virheen tapahtuessa, ja mahdollista koria ei hyvaksyta. Pelid jatketaan B-joukkueen si-
saanheitolla vapaaheittoviivan jatkeelta.

F-3.2.3 Esimerkki: Heittokellon aanimerkki soi, kun pelikellossa on neljannella neljanneksella
aikaa 1:37. Jotakuinkin samanaikaisesti Al tekee korin etukentélta, ja A2 rikkoo B2:a kauem-
pana pallosta A-joukkueen etukentéllda. TAmé& on kolmas joukkuevirhe télla neljanneksella.
Erotuomarit eivat ole varmoja, oliko pallo viela Al:n kasissa, kun hytkkaysaika paattyi ja virhe
tehtiin.

Tulkinta: Pelikellon nayttaessa neljannella neljanneksella 2:00 tai vahemman voidaan kayt-
taa videotarkistusta sen tarkistamiseen, oliko pallo viela heittdjan kasissa, kun heittokellon aa-
nimerkki kuului ja tehtiin virhe heittotilanteen ulkopuolella.

(a) Jos videotarkistus osoittaa, ettéa pallo irtosi Al:n kasista ennen heittokellon aanimerkkia
ja ennen A2:n virhettd, ja A2:n virhe tuomitaan ja Al:n kori hyvaksytaan. Heittokellon
aanimerkki jatetaan huomiotta.

(b) Jos videotarkistus osoittaa, ettéd A2:n virhe tehtiin, ennen kuin pallo irtosi Al:n kasista
ja ennen heittokellon aanimerkkia, A2:n virhe tuomitaan ja Al:n koria ei hyvaksyta.
Heittokellon aanimerkki jatetddn huomiotta.

(c) Jos videotarkistus osoittaa, etta heittokellon aanimerkki kuului ennen kuin pallo irtosi
Al:n kasista ja A2:n virhe tehtiin, kyseessa on A-joukkueen hytkkaysaikarikkomus.
A2:n virhetté ei oteta huomioon eik& Al:n koria hyvaksyta.

Tapauksessa (a) pelia jatketaan B-joukkueen sisddnheitolla l[&hinna paikkaa, jossa A2:n virhe
tehtiin.

Tapauksissa (b) ja (c) pelia jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla takakentan vapaaheittovii-
van jatkeelta.
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F-3.2.4 Esimerkki: Heittokellon @animerkki soi, kun pelikellossa on neljannella neljanneksella
aikaa 1:34. Jotakuinkin samanaikaisesti Al tekee korin etukentalta, ja B2 rikkoo A2:a kauem-
pana pallosta A-joukkueen etukentélla. Tama on kolmas joukkuevirhe télla neljanneksella.
Erotuomarit eivat ole varmoja, oliko pallo viela Al:n ké&sissa, kun hyokkaysaika paattyi ja virhe
tehtiin.

Tulkinta: Pelikellon nayttadessa neljannella neljanneksella 2:00 tai vahemman voidaan kayt-
taa videotarkistusta sen tarkistamiseen, oliko pallo viela heittdjan kasissa, kun heittokellon aa-
nimerkki kuului ja tapahtui virhe heittotilanteen ulkopuolella.

Jos videotarkistus osoittaa, ettéd B2:n virhe tapahtui ennen heittokellon danimerkkia ja Al:n
ollessa heittotilanteessa, B2:n virhe tuomitaan, ja Al:n kori hyvaksytaan. Heittokellon &ani-
merkki jatetaan huomiotta. Pelia jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla etukentalta lahinna
kohtaa, jossa B2:n virhe tapahtui. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

Jos sen sijaan videotarkistus osoittaa, etta heittokellon &animerkki kuului pallon ollessa Al:n
kéasissa ja ennen B2:n virhettd, kyseessa on hydkkaysaikarikkomus. B2:n virhetta ei oteta
huomioon, eiké koria hyvaksyta. Pelid jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla takakentaltéa va-
paaheittoviivan jatkeelta.

F-3.2.5 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a heittotilanteessa, kun pelikellossa on neljannella neljan-
neksella aikaa 1:39. Jotakuinkin samanaikaisesti B2 rikkoo A2:a heittotilanteen ulkopuolella.
Tama on kolmas joukkuevirhe talla neljanneksella.

Tulkinta: Pelikellon nayttadessa neljannella neljanneksella 2:00 tai vahemman voidaan kayt-
taa videotarkistusta sen tarkistamiseen, oliko heittotilanne jo alkanut, kun B1:n virhe heittoti-
lanteessa ja B2:n virhe heittotilanteen ulkopuolella tapahtuivat.

Jos videotarkistus osoittaa, ettéd B1:n virhe tapahtui ensin, ja Al ei ollut heittotilanteessa, kun
B2:n virhe tapahtui, pallo kuoli B1:n virheen tapahtuessa, ja mahdollista koria ei hyvaksyta.
Pelia jatketaan A-joukkueen sisdénheitolla lahinna B1:n virheen tapahtumapaikkaa. B2:n vir-
hetta ei oteta huomioon, ellei se ollut epaurheilijamainen tai pelista erottava, koska se tapah-
tui pallon kuoltua.

Jos videotarkistus osoittaa, ettéa B1:n virhe tapahtui ensin, ja Al oli heittotilanteessa, kun B1:n
virhe tapahtui, mahdollinen kori hyvaksytaan. Al heittd& yhden vapaaheiton, tai jos koria ei
syntynyt, kaksi tai kolme vapaaheittoa. Pelia jatketaan kuten yleensakin vapaaheittojen jal-
keen.B2:n virhetta ei oteta huomioon, ellei se ollut epaurheilijamainen tai pelista erottava,
koska se tapahtui pallon kuoltua.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd B2:n virhe tapahtui ensin, ja Al oli heittotilanteessa, kun B1:n
virhe tapahtui, mahdollinen kori hyvaksytdan. Jos B2:n virhe oli kolmas joukkuevirhe talla nel-
jannekselld, pelia jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla l&ahinn& B2:n virheen tapahtumapaik-
kaa. Jos B2:n virhe oli viides joukkuevirhe talla neljanneksella, A2 heittaa kaksi vapaaheittoa,
ja pelia jatketaan kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen. B1:n virhettd ei oteta huomioon,
ellei se ollut epaurheilijfamainen tai pelista erottava, koska se tapahtui pallon kuoltua.
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F-3.2.6 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 7,5 sekuntia. Juuri ennen
kuin pallo on irronnut sisdénheittdja Al:n kasista etukentalld, Bl:lle tuomitaan tekninen virhe.
Jotakuinkin samanaikaisesti toinen erotuomari tuomitsee B2:lle epaurheilijamaisen virheen
taman rikottua A2:a. Erotuomarit eivéat ole varmoja, missa jarjestyksessa virheet tapahtuivat.

Tulkinta: Videotarkistusta ei voida kayttaa virheiden tapahtumajarjestyksen maarittAmiseen.
Molemmat virheet jaavat voimaan. Teknisen virheen rangaistus pannaan toimeen ensin. Kuka
tahansa A-joukkueen pelaaja heittda yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Sitten
A2 heittaa kaksi vapaaheittoa. Pelid jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla etukentén sisaan-
heittoviivalta.

F-3.2.7 Toteamus. Pelikellon nayttdessa neljannella neljanneksella tai jatkoajalla 2:00 tai
vahemman voidaan videotarkistusta kayttaa sen tarkistamiseen, tuomittiinko kiel-
letty torjunta tai korin hairinta oikein. Jos videotarkistus osoittaa, etta kielletty tor-
junta tai korin hairinta tuomittiin virheellisesti, pelid jatketaan seuraavasti:

e Jos vihellyksen jalkeen pallo meni laillisesti koriin, kori hyvaksytaan, ja uusi
hyokk&ava joukkue saa sisaanheiton paatyrajalta.

e Jos vihellyksen jalkeen kumman tahansa joukkueen pelaaja on saanut pal-
lon valittomasti ja selvasti haltuunsa, se joukkue saa sisaanheiton lahinna
paikkaa, jossa pallo oli virheen tapahtuessa.

e Jos vihellyksen jalkeen kumpikaan joukkue ei saanut palloa valittomasti ja
selvasti haltuunsa, syntyy ylosheittotilanne.

Pallo on saatu heti ja selvasti haltuun, kun vihellyksen jalkeen pelaaja saa pallon
suoraan haltuunsa kentalla.

Taman taytyy olla ensimmainen tapahtuma vihellyksen jalkeen. Jos tapahtuu
mika tahansa saanttjen vastainen kontakti, tai palloa koskettavat useat pelaajat,
kyseessa ei ole valiton ja selva pallon hallinta.

Jos pallo menee ulos ilman, ettd kumpikaan joukkue on saanut sita valittomasti
ja selvasti haltuunsa, tulkitaan, etta pallon ulosjoutumisen aiheuttaneen joukku-
een vastustajat ovat saaneet pallon valittémasti ja selvasti haltuunsa.

F-3.2.8 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 1:33, kun tuomitaan B1:n
kielletty torjunta. Erotuomarit eivat kuitenkaan ole varmoja, oliko pallo jo menossa alaspain
kohti koria. Pallo ei mene koriin.

Tulkinta: Pelikellon nayttaessa neljannella neljanneksella 2:00 tai vahemman voidaan video-
tarkistusta kayttaa sen tarkistamiseen, tuomittiinko kielletty torjunta oikein.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd pallo oli jo laskeutumassa kohti koria, tuomio jad voimaan.

Jos videotarkistus sen sijaan osoittaa, etté pallo ei viela ollut laskeutumassa kohti koria, tuo-
mio kumotaan. Koska pallo ei mennyt koriin,
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e joukkue, joka sai pallon valittémasti ja selvasti haltuunsa, saa sisaanheiton lahinna
kohtaa, jossa pallo oli, kun erotuomari vihelsi.

e jos kumpikaan joukkue ei saanut palloa valittomasti ja selvasti haltuunsa, syntyi ylos-
heittotilanne.

Jos sisaanheiton saa A-joukkue, hyokkaysaika jatkuu siitd, mihin se jai vihellyksen tapahtu-
essa.

Jos sisaanheiton saa B-joukkue takakentalta, hyokkaysaikaa on 24 sekuntia; ja jos etuken-
talta, 14 sekuntia.

F-3.2.9 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 1:27, kun tuomitaan B1:n
korin hairinta. Pallo menee Koriin.

Tulkinta: Koska pallo meni koriin, ei ole tarpeen tarkistaa B1:n korin hairintdd. Kori hyvaksy-
taan, ja pelid jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla paatyrajalta. Hyokkaysaikaa on 24 sekun-
tia.

F-3.2.10 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 1:23, kun tuomitaan B1:n
tai Al:n kielletty torjunta. Vihellyksen jalkeen tuomitaan viela korin hairinta

(a) B2:lle
(b) A2:lle.
Pallo menee koriin.

Tulkinta: Videotarkistus osoittaa, etta B1:n tai Al:n kiellettya torjuntaa ei tapahtunut, mutta
B2:n tai A2:n korin hairinta tapahtui. Korinhairintarikkomuksen rangaistus pannaan toimeen.

Jos korin hairinta tuomittiin

(a) B2:lle, kori hyvaksytaan, ja pelia jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla paatyrajalta.
Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

(b) A2:lle, koria ei hyvaksyta, ja pelia jatketaan B-joukkueen sisddnheitolla vapaaheittovii-
van jatkeelta. Hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

F-3.2.11 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 1:19, kun tuomitaan korin
hairinta

(a) Bl:lle

(b) Al:lle.
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Pallo ei mene koriin eika kosketa rengasta, ja jompikumpi joukkue saa pallon valittémasti ja
selvasti haltuunsa.

Tulkinta: Videotarkistus osoittaa, etta korin hairintda ei tapahtunut. Seké tapauksessa (a) etta
(b) se joukkue, joka sai pallon valittbmasti ja selvasti haltuunsa, saa sisdédnheiton lahinna
paikkaa, jossa pallo oli, kun rikkomus vihellettiin.

Jos sisaanheiton saa A-joukkue, hytkkaysaika jatkuu siitéa, mihin jaatiin. Jos sisdanheiton saa
B-joukkue, hydkkaysaikaa on 24 sekuntia.

F-3.2.12 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 1:15, kun tuomitaan kiel-
letty torjunta

(a) Bl:lle
(b) Al:lle.

Pallo ei mene koriin mutta koskettaa rengasta, ja jompikumpi joukkue saa pallon valittomasti
ja selvasti haltuunsa.

Tulkinta: Videotarkistus osoittaa, etta kiellettya torjuntaa ei tapahtunut. Seka tapauksessa (a)
ettd (b) se joukkue, joka sai pallon valittomasti ja selvasti haltuunsa, saa sisdanheiton lahinna
paikkaa, jossa pallo oli, kun erotuomari vihelsi.

Jos sisaanheiton saa A-joukkue, hytkkaysaikaa on 14 sekuntia. Jos sisddnheiton saa B-jouk-
kue, hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.

F-3.2.13 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 1:11, kun tuomitaan korin
hairinta

(a) Bl:lle
(b) Al:lle.

Pallo ei mene koriin ja menee suoraan ulos, ilman ettéa kumpikaan joukkue saa palloa valitt6-
masti ja selvasti haltuunsa.

Tulkinta: Videotarkistus osoittaa, etta korin hairintda ei tapahtunut. Seké tapauksessa (a) etta
(b) se joukkue, joka ei aiheuttanut pallon menoa ulos, saa sisaanheiton.

Jos sisaanheiton saa A-joukkue, hytkkaysaika jatkuu siita, mihin jaétiin. Jos sisdanheiton saa
B-joukkue, hyokkaysaikaa on 24 sekuntia.
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F-3.2.14 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 1:07, kun tuomitaan kiel-
letty torjunta

(a) Bl:lle
(b) Al:lle.

Pallo ei mene koriin eika kosketa rengasta. Vihellyksen jalkeen palloa lyd ensin A2, sitten B2
ja B3, ja lopulta A4 nappaa pallon.

Tulkinta: Videotarkistus osoittaa, etta kiellettya torjuntaa ei tapahtunut. Kummassakaan ta-
pauksessa kumpikaan joukkue ei saanut pallon valittémasti ja selvasti haltuunsa. Syntyi yl6s-
heittotilanne.

Jos vuorohallinnan sisaanheiton saa A-joukkue, hydkkaysaika jatkuu siité, mihin jaatiin.

Jos vuorohallinnan sisaanheiton saa B-joukkue takakentaltaan, hyokkaysaikaa on 24 sekun-
tia; ja jos etukentaltaan, 14 sekuntia.

F-3.2.15 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 1:03, kun tuomitaan korin
hairinta

(a) Bl:lle
(b) Al:lle.

Pallo ei mene koriin eika kosketa rengasta. Levypallotilanteessa tuomitaan virhe B2:lle tai
A2:lle, ennen kuin kukaan on saanut palloa valittomasti ja selvasti haltuunsa.

Tulkinta: Videotarkistus osoittaa, etta korin hairintda ei tapahtunut. Seké tapauksessa (a) etta
(b) B2:n tai A2:n virherangaistus pannaan toimeen.

F-3.2.16 Esimerkki: Neljannella neljannekselléa on peliaikaa jaljella 1:03, kun tuomitaan kiel-
letty torjunta

(a) Bl:lle
(b) Al:lle.

Pallo ei mene koriin eika kosketa rengasta. Levypallotilanteessa tuomitaan virhe B2:lle tai
A2:lle, ennen kuin kukaan on saanut palloa valittomasti ja selvasti haltuunsa.

Tulkinta: Videotarkistus osoittaa, etta kielletty torjunta tapahtui. Seké tapauksessa (a) etta (b)
virheet jatetddn huomiotta, elleivat ne ole epaurheilijamaisia tai pelista erottavia, koska ne ta-
pahtuivat pallon kuoltua.
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Tapauksessa (a) kori hyvaksytaan. Pelia jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla paatyrajalta
kuten yleensakin korin jalkeen.

Tapauksessa (b) koria ei hyvaksyta. Pelia jatketaan B-joukkueen sisddnheitolla l&ahinna paik-
kaa, jossa Al:n rikkomus tapahtui, ei kuitenkaan suoraan korilevyn takaa.

F-3.2.17 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 38 sekuntia, kun Al heit-
taa. Pallo osuu korilevyyn renkaan tason ylapuolella, minka jalkeen B1 koskettaa palloa. Ero-
tuomari paattaa, ettd B1:n kosketus oli laillinen, eika siksi tuomitse kiellettya torjuntaa.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa vain, kun erotuomari on tuominnut kielletyn torjun-
nan.

F-3.2.18 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 36 sekuntia, kun B1 rik-
koo Al:a heittotilanteessa. Pallo osuu korilevyyn renkaan tason ylapuolella, minka jalkeen B2
koskettaa palloa. Erotuomari ei tuomitse kiellettya torjuntaa. Erotuomarit eivat kuitenkaan ole
varmoja, koskettiko B2 palloa saantdjen vastaisesti.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa vain, kun erotuomari on tuominnut kielletyn torjun-
nan.

F-3.2.19 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 28 sekuntia, kun B1 rik-
koo Al:4 kahden pisteen heittoyrityksessa. Pallon ollessa matkalla kohti koria B2 koskettaa
palloa. Erotuomari tuomitsee kielletyn torjunnan. Pallo ei mene koriin. Erotuomarit eivét ole
varmoja, koskettiko B2 palloa saantdjen vastaisesti.

Tulkinta: Pelikellon nayttaessa neljannella neljanneksella 2:00 tai vahemman voidaan kayt-
taa videotarkistusta sen tarkistamiseen, tuomittiinko kielletty torjunta oikein.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd palloa oli jo laskeutuessa kohti koria, tuomio jaa voimaan.
Al:lle mybnnetaan kaksi pistetta. A1 heittdd yhden vapaaheiton, ja peli jatkuu kuten yleensa-
kin vapaaheittojen jalkeen.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd B2 kosketti palloa sen ollessa viela matkalla ylospain, rikko-
mustuomio perutaan. Al heittda kaksi vapaaheittoa, ja peli jatkuu kuten yleensakin vapaaheit-
tojen jalkeen.

F-3.2.20 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 1:37, kun pallo menee
ulos. Sisdanheitto myénnetaan A-joukkueelle, jolle myés myodnnetaan aikalisd. Erotuomarit
eivat ole varmoja, kenesta pallo meni ulos.

Tulkinta: Pelikellon nayttaessa neljannelld neljanneksella 2:00 tai vAhemman voidaan kayt-
taa videotarkistusta sen tarkistamiseen, kuka aiheutti pallon ulosjoutumisen. Aikalisé alkaa
vasta, kun erotuomari on kertonut lopullisen paatoksen videotarkistuksen jalkeen.

F-3.2.21 Esimerkki: Pelikellossa on ensimmaisella neljannekselld aikaa 5:53, kun pallo pyorii
kentélla sivurajan vieressa, ja seka Al ettd B1 yrittdvat saada palloa haltuunsa. Pallo menee
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ulos kentélta, ja A-joukkueelle mydnnetadan sisaanheitto. Erotuomarit eivat ole varmoja, ke-
nestéa pallo meni ulos.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa pallon ulosmenemisen aiheuttaneen pelaajan
maarittamiseen vain, kun pelikellossa on aikaa 2:00 minuuttia tai vAhemman neljannella nel-
janneksella.

F-3.2.22 Esimerkki: Jatkoaikaa on jaljella 1:45, kun sivurajan lahelld oleva Al yrittaa syottaa
pallon A2:lle. B1 katkaisee syoton lydoden pallon ulos kentaltd. Erotuomarit eivat ole varmoja,
oliko Al syodttaessaan jo ulkona kentalta.

Tulkinta: Videotarkistusta ei voida kayttdd sen maarittdmiseen, oliko joku muu pelaaja kuin
heittaja ulkona.

F-3.3. Milloin tahansa pelin kuluessa

F-3.3.1 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a heittotilanteessa. Pallo menee koriin. Erotuomarit eivat ole
varmoja,

(a) oliko Al jo aloittanut heittoliikkeensa B1:n rikkoessa hanta
(b) tapahtuiko B1:n virhe, ennen kuin Al:n molemmat jalat olivat palanneet lattiaan.

Tulkinta: Videotarkistusta ei voida milloinkaan kayttaa sen toteamiseen, tapahtuiko B1:n
virhe heittotilanteessa.

F-3.3.2 Esimerkki: Pelikellossa on toisella neljdnnekselld aikaa 3:47, kun Al heittaa onnistu-
neen kolmen pisteen heiton. Erotuomarit eivat ole varmoja, heitettiinké heitto kahden vai kol-
men pisteen alueelta. He toteavat taman

(a) ennen kuin pallo tulee korin jalkeen eloon B-joukkueen sisdénheittoa varten

(b) sen jalkeen, kun pallo on tullut korin jalkeen eloon B-joukkueen sisdénheittoa varten,
mutta koska sisddnheitto heitetaan valittomasti, erotuomarit eivat kerkea reagoida vi-
deotarkistuksen tarpeeseen

(c) sen jalkeen, kun pallo on tullut korin jalkeen eloon B-joukkueen sisaénheittoa varten, ja
peli keskeytetaan B-joukkueen pyydettya aikalisaa.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttda milloin tahansa pelin kuluessa sen maarittami-
seen, oliko Al:n onnistunut heitto kahden vai kolmen pisteen arvoinen. Tarkistus tulee toteut-
taa ensimmaisessd mahdollisessa tilanteessa, kun pelikello on pysahtynyt ja pallo kuollut.
Erotuomarit voivat kuitenkin keskeyttéaa pelin tarkistusta varten valittémasti.

(a) Erotuomarien tulee keskeyttaa peli valittbmasti ja toteuttaa videotarkistus ennen pelin
jatkamista.
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(b) Erotuomarien tulee keskeyttaa peli valittomasti, ilman etta aiheutetaan haittaa kummal-
lekaan joukkueelle. Tarkistus tulee korin jalkeen toteuttaa, kun erotuomarit ovat kes-
keyttéaneet pelin ensimmaisen kerran mista tahansa syysta, ja ennen kuin pallo tulee
sen jalkeen taas eloon. Tama on voimassa myo6s neljannen neljanneksen tai jatkoajan
viimeisen kahden minuutin aikana.

(c) Erotuomarien tulee toteuttaa videotarkistus ennen aikalisaa. Aikalisé alkaa, kun tarkis-
tuksen lopputulos on kerrottu, ellei paavalmentaja peru aikalisapyyntoaan.

Kaikissa tapauksissa pelia jatketaan lopullisen paatoksen kertomisen jalkeen, ja tapauksessa
(c) aikalisan jalkeen, B-joukkueen sisaanheitolla paatyrajalta kuten yleensékin korin jalkeen.

F-3.3.3 Esimerkki: Pelikellossa on toisella neljanneksella aikaa 3:44, kun Al heittd& onnistu-
neen kolmen pisteen heiton. Erotuomarit eivat ole varmoja, heitettiinké heitto kahden vai kol-
men pisteen alueelta. He toteavat tdmén sen jalkeen, kun pallo on tullut korin jalkeen eloon B-
joukkueen sisaanheittoa varten, ja peli keskeytetaan, kun A2 rikkoo B2:a heittotilanteessa,

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa pelin kuluessa sen maarittami-
seen, oliko Al:n onnistunut heitto kahden vai kolmen pisteen arvoinen. Tarkistus tulee toteut-
taa ensimmaisessa mahdollisessa tilanteessa, kun pelikello on pysahtynyt ja pallo kuollut.
Erotuomarit voivat kuitenkin keskeyttéaa pelin tarkistusta varten valittomasti.

Erotuomarien tulee toteuttaa videotarkistus heti, kun he ovat keskeyttaneet pelin A2:n virheen
takia, koska peli on keskeytetty ensimmaisen kerran korin jalkeen. Kun lopullinen paatés on
tarkistuksen jalkeen kerrottu, pelid jatketaan B2:n vapaaheitoilla.

F-3.3.4 Esimerkki: Pelikellossa on toisella neljannekselld aikaa 3:43, kun Al heittdd onnistu-
neen kolmen pisteen heiton. Erotuomarit eivat ole varmoja, heitettiinko heitto kahden vai kol-
men pisteen alueelta. He toteavat taman sen jalkeen, kun pallo on tullut korin jalkeen eloon B-
joukkueen sisaanheittoa varten, A2 rikkoo B2:a heittotilanteessa, ja pallo on tullut eloon B2:n
ensimmaista tai ainoaa vapaaheittoa varten.

Tulkinta: Aikaraja videotarkistukselle umpeutui, kun pallo tuli eloon B2:n ensimmaista tai ai-
noaa vapaaheittoa varten. Alkuperdinen paatos jaa voimaan.

F-3.3.5 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a heittotilanteessa. Pallo ei mene koriin. Al:lle my6nnetaan
kolme vapaaheittoa. Erotuomarit eivat ole varmoja, lahtikd heitto kolmen pisteen alueelta.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttdd milloin tahansa pelin kuluessa sen maarittami-
seen, myonnetddnko heittgjalle kaksi vai kolme vapaaheittoa. Tarkastus tulee toteuttaa, en-
nen kuin pallo tulee eloon ensimmaista vapaaheittoa varten.

F-3.3.6 Esimerkki: Neljannella neljanneksella on peliaikaa jaljella 40 sekuntia, ja Al:ll& on
pallo kdsissaan tai kaytettavissaan sisdéanheittoa varten, kun B2:lle tuomitaan epéaurheilijamai-
nen virhe kentalla. Erotuomarit eivat ole varmoja, vastaako B2:n virhe epaurheilijamaisen vir-
heen kriteereja.
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Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa pelin kuluessa sen maarittami-
seen, taytyyko B2:n epaurheilijamainen virhe lieventaa henkilokohtaiseksi virheeksi.

Jos videotarkistus osoittaa, etté virhe vastasi epaurheilijamaisen virheen kriteereja, B2:n virhe
jaa epaurheilijamaiseksi.

Jos videotarkistus osoittaa, etta virhe ei vastannut epaurheilijamaisen virheen kriteereja, B2:n
virhe muutetaan henkilokohtaiseksi virheeksi. Kyseessa on sisaanheittovirhe.

F-3.3.7 Esimerkki: Bl:lle tuomitaan epaurheilijamainen virhe hanen lyétyaan Al:& kyynar-
paallaan. Erotuomarit eivat ole varmoja, osuiko lyonti Al:een.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa pelin kuluessa sen maarittami-
seen, taytyykod henkilékohtainen, epaurheilijamainen tai pelista erottava virhe muuttaa tek-
niseksi virheeksi.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd kontaktia kyynarpaalla lyénnista ei tapahtunut, B1:n virhe
muutetaan tekniseksi virheeksi.

F-3.3.8 Esimerkki: Bl:lle tuomitaan henkilokohtainen virhe. Erotuomarit eivat ole varmoja,
oliko kyseessa epaurheilijamainen virhe vai tapahtuiko kontaktia lainkaan.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttada milloin tahansa pelin kuluessa sen maarittami-
seen, taytyykd henkilokohtainen virhe muuttaa epaurheilijamaiseksi virheeksi. Jos videotarkis-
tus kuitenkin osoittaa, ettd kontaktia ei tapahtunutkaan, henkilékohtaista virhetta ei voi mita-
toida.

F-3.3.9 Esimerkki: Al kuljettaa nopeassa hyokkayksessa kohti koria. Hanen ja vastustajan
korin vélissa ei ole yhtdan puolustajaa. B1 kurkottaa kasivarrellaan kohti palloa ja osuu
Al:een sivulta pain. B1:lle tuomitaan epaurheilijamainen virhe. Erotuomarit eivat ole varmoja,
oliko kyseessa todella epaurheilijamainen virhe.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttd& milloin tahansa pelin kuluessa sen maarittami-
seen, taytyyko epaurheilijamainen virhe muuttaa henkilokohtaiseksi virheeksi tai pelista erot-
tavaksi virheeksi. Jos videotarkistus kuitenkin osoittaa, etta Al oli vastuussa kontaktista lyo-
dessaan Bl:a kasivarteen, B1:n epaurheilijamainen virhe voidaan muuttaa henkilékohtaiseksi
virheeksi, mutta sita ei voida mitatdida eika muuttaa Al:n hyokkaajan virheeksi.

F-3.3.10 Esimerkki: B1 rikkoo kuljettavaa Al:a. Erotuomarit eivat ole varmoja, taytyisiko tuo-
mio muuttaa epaurheilijamaiseksi virheeksi.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa pelin kuluessa sen maarittami-
seen, taytyyko henkilékohtainen virhe muuttaa epaurheilijamaiseksi virheeksi. Jos videotarkis-
tus kuitenkin osoittaa, etta Al oli vastuussa kontaktista tormatessaan pain B1:4, B1:n puolus-
tajan virhetta ei voida mitatdida eik& muuttaa Al:n hyokkaajan virheeksi.
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F-3.3.11 Esimerkki: Kuljettava Al syyllistyy askelrikkomukseen, ja sen jalkeen B1 rikkoo
hantad, mista tuomitaan epéaurheilijamainen virhe. Erotuomarit eivat ole varmoja, oliko virhe to-
dellakin epaurheilijamainen.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttada milloin tahansa pelin kuluessa sen maarittami-
seen, taytyyko epaurheilijamainen virhe muuttaa henkilokohtaiseksi virheeksi tai pelista erot-
tavaksi virheeksi.

Jos videotarkistus osoittaa, etté virhe oli epaurheilijamainen, tuomio jaa voimaan.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd kyseessa oli henkilokohtainen virhe, sita ei oteta huomioon,
koska se tapahtui askelrikkomuksen jalkeen.

F-3.3.12 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a kahden pisteen heittotilanteessa, ja sen jalkeen B2 rikkoo
epaurheilijamaisesti A1:4, joka on edelleen heittotilanteessa. Erotuomarit eivat ole varmoja,
oliko B2:n virhe todellakin epaurheilijamainen.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa pelin kuluessa sen maarittami-
seen, taytyyko epaurheilijamainen virhe muuttaa henkilokohtaiseksi virheeksi tai pelista erot-
tavaksi virheeksi.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd B2:n virhe oli epaurheilijamainen, tuomio jaa voimaan. Al
heittdd ensin B1:n henkilokohtaisesta virheesta kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapai-
koilla ja sitten B2:n epaurheilijamaisesta virheesta kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapai-
koilla. Pelia jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla etukentan sisdanheittoviivalta. Hyokkaysai-
kaa onl14 sekuntia.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd B2:n virhe oli henkilokohtainen virhe, sita ei oteta huomioon,
koska se tapahtui ensimmaisen virheen jalkeen. Al heittda kaksi vapaaheittoa B1:n henkil6-
kohtaisesta virheesta, ja pelia jatketaan kuten yleensakin vapaaheittojen jalkeen.

F-3.3.13 Esimerkki: Kolmannella neljanneksella B1 rikkoo A2:a epaurheilijamaisesti. Neljan-
nella neljannekselld B1 rikkoo Al:a heittotilanteessa. Pallo menee koriin. Erotuomarit eivat ole
varmoja, pitaisikd B1:n virhetuomio muuttaa epaurheilijamaiseksi. Videotarkistuksen aikana
B1l:lle tuomitaan tekninen virhe.

Tulkinta: Jos videotarkistus osoittaa, ettd B1:n virhe oli epdurheilijamainen, B1 erotetaan au-
tomaattisesti pelista kahden epaurheilijamaisen virheen takia. B1:n teknista virhetta ei oteta
huomioon hanen eik& paavalmentajan virheena. Al heittdd B1:n epaurheilijamaisesta vir-
heestd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan A-joukkueen sisaan-
heitolla etukentan sisdanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

Jos videotarkistus osoittaa, etta B1:n virhe oli henkilékohtainen virhe, Al:n kori hyvaksytaan.
B1 erotetaan automaattisesti pelista teknisen virheen ja epéurheilijamaisen virheen takia.
Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapaikoilla.
Sitten Al heittda yhden vapaaheiton, ja pelia jatketaan kuten yleensékin vapaaheittojen jal-
keen.
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F-3.3.14 Esimerkki: Peliaikaa on toisella neljanneksella jaljella 42,2 sekuntia, kun Al kuljet-
taa kohti etukenttaa. Talldin erotuomarit huomaavat, etta pelikello ja heittokello ovat pimeé&na.

Tulkinta: Peli keskeytetdan valittomasti. Videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa pe-
lin aikana molempien kellojen oikean ajan maaraamiseen. Tarkistuksen jalkeen pelia jatke-
taan A-joukkueen sisaanheitolla lahinna paikkaa, jossa pallo oli pelin keskeytyshetkella. Peli-
ja heittokelloon asetetaan niihin keskeytyshetkella kuulunut aika.

F-3.3.15 Esimerkki: A2 heittda toisen vapaaheittonsa, ja pallo menee koriin. Erotuomarit ei-
vat endé olekaan varmoja siita, oliko A2 kuitenkaan oikea vapaaheittaja.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa oikean vapaaheittdjan maarittdmiseksi milloin ta-
hansa pelin aikana siihen saakka, kunnes erehdyksen jalkeen pelikello on kaynnistynyt, pallo
sen jalkeen kuollut ja tullut uudelleen eloon.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd vaara pelaaja heitti vapaaheitot, on tapahtunut korjattavissa
oleva erehdys. A2:n vapaaheitot, onnistuivatpa tai eivat, mitatdidaan. Pelia jatketaan B-jouk-
kueen sisdanheitolla takakentéltéa vapaaheittoviivan jatkeelta. HyOkkaysaikaa on 24 sekuntia.

F-3.3.16 Esimerkki: Al ja B1 alkavat lydda toisiaan, ja muitakin pelaajia ja joukkuepenkilla
istumaan oikeutettuja henkil6ita tulee kentélle mukaan tappeluun. Muutaman minuutin kulut-
tua erotuomarit ovat saaneet palautetuksi jarjestyksen kentélle.

Tulkinta: Kun jarjestys on palautettu, erotuomarit voivat kayttaa videotarkistusta milloin ta-
hansa pelin aikana maarittddkseen vakivaltaiseen tilanteeseen osallistuneet pelaajat ja jouk-
kuepenkilla istumaan oikeutetut henkil6t. Kerattydén selvan ja ratkaisevan todistusaineiston
tilanteesta, paatuomarin tulee raportoida lopullinen paatés selkeasti toimitsijapdydan edessa
ja kertoa se molemmille pdavalmentajille.

F-3.3.17 Esimerkki: Kaksi vastapelaajaa alkaa puhua aggressiivisesti ja tbnia toisiaan. Ero-
tuomarit keskeyttavat pelin. Kun jarjestys on saatu palautetuksi, erotuomarit eivat ole var-
moja, ketka pelaajat ja muut henkil6t osallistuivat tilanteeseen.

Tulkinta: Kun jarjestys on palautettu, erotuomarit voivat kayttaa videotarkistusta milloin ta-
hansa pelin aikana maarittddkseen vakivaltaiseen tilanteeseen osallistuneet pelaajat ja jouk-
kuepenkilla istumaan oikeutetut henkil6t. Kerattydén selvan ja ratkaisevan todistusaineiston
tilanteesta, paatuomarin tulee raportoida lopullinen paatés selkeasti toimitsijapdydan edessa
ja kertoa se molemmille pdavalmentajille.

F-3.3.18 Esimerkki: B1:lle tuomitaan virhe. Ennen virheen raportoimista erotuomarit epaile-
vat kentalla tapahtuneen virheen jalkeen vékivaltaisen tilanteen.

Tulkinta: Erotuomarit voivat kayttaa videotarkistusta milloin tahansa pelin aikana maarittaak-
seen vékivaltaiseen tilanteeseen osallistuneet pelaajat. Tarkistus voidaan toteuttaa ennen vir-
heen raportoimista.
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Jos videotarkistus osoittaa, etta valivaltaa on kaytetty, erotuomari raportoi B1:n virheen ja va-
kivaltaisessa tilanteessa tapahtuneet virheet, ja pelia jatketaan virheiden rangaistusten mukai-
sesti.

F-3.3.19 Toteamus. Jos esiintyy mahdollista vékivaltaa, jota ei tuomita valittdmasti, ero-
tuomarit voivat keskeyttda pelin milloin tahansa tilanteen tarkistamiseksi. Video-
tarkistuksen tarpeellisuus tulee todeta ja tarkistus toteuttaa, kun erotuomarit kes-
keyttavat pelin ensimmaisen kerran tilanteen jalkeen.

Jos videotarkistus osoittaa, etté vakivaltaa on kaytetty, tehdyt sdantorikkeet tay-
tyy tuomita. Kaikki jo tuomitut sdantérikkeet (ml. todettu vakivaltainen tilanne)
rangaistaan tapahtumajarjestyksessa. Kaikki, mita tapahtui vakivaltaisen tilan-
teen ja pelin keskeytyksen valilla, jaa voimaan.

Jos videotarkistus osoittaa, etta vakivaltaa ei ole kaytetty, alkuperéinen paatos
jaé voimaan. Pelia jatketaan lahinné paikkaa, jossa keskeytettiin tarkistusta var-
ten.

Vakivaltaa on voimankayttd, joka vahingoittaa tai jonka tarkoitus on vahingoittaa
tai teko, joka aiheuttaa tai saattaisi aiheuttaa loukkaantumisriskin. Vakivallaksi ei
katsota tekoa, joka ei tayta pelista erottavan virheen, epaurheilijamaisen virheen
tai vakivallalla uhkaamisesta johtuvan teknisen virheen kriteereita.

F-3.3.20 Esimerkki: Al kuljettaa, kun A2 lyd B2:a kyynarpaalla. Erotuomarit eivat vihella
A2:lle virhettd, ja

(a) Al jatkaa kuljettamista

(b) B-joukkue aiheuttaa pallon joutumisen ulos.
Tulkinta: Molemmissa tapauksissa videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa pelin ai-
kana vakivaltaiseen tilanteeseen osallistuneiden joukkueen jasenten maarittamiseen. Erotuo-
marit voivat keskeyttaa pelin tarkistusta varten valittémasti, kunhan eivat aiheuta haittaa kum-

mallekaan joukkueelle, tai he voivat toteuttaa tarkistuksen pelikatkolla.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd A2 16i B2:a kyynarpaalla, A2:lle voidaan tuomita epaurheilija-
mainen virhe. B2 heittda kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla.

(a) Pelid jatketaan B-joukkueen sisddnheitolla etukentédn sisdénheittoviivalta. Hydkkaysai-
kaa onl14 sekuntia.

(b) Pelia jatketaan A-joukkueen sisaanheitolla lahinna kohtaa, jossa B-joukkue aiheutti
pallon joutumisen ulos. Hy6kkaysaika jatkuu siita, mihin jaatiin.
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F-3.3.21 Esimerkki: B1 rikkoo Al:a kahden pisteen heitossa. Al lyd B1:& kyynarpaallaan
(a) ennen kuin heitto on irronnut Al:n kasista
(b) sen jalkeen, kun heitto on irronnut Al:n kasista.

Erotuomarit eivat tuomitse virhettd Al:n aiheuttamasta kontaktista. Pallo menee koriin.

Tulkinta: Molemmissa tapauksissa videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa pelin ai-
kana vakivaltaiseen tilanteeseen osallistuneiden joukkueen jasenten méaarittamiseen. Erotuo-
marien tulee keskeyttaa peli pallon mentya koriin.

Videotarkistus osoittaa, ettd Al 16i B1:4 kyynarpaalla ennen B1:n virhetta. Erotuomarit voivat
tuomita Al:lle epaurheilijamaisen virheen. Rangaistukset pannaan toimeen tapahtumajarjes-
tyksessa.

(a) Koria ei hyvaksyta. B1 heittaa kaksi vapaaheittoa Al:n epaurheilijamaisesta virheesta
ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla etukentan si-
sédénheittoviivalta. Hyokkaysaikaa onl14 sekuntia.

(b) Kori hyvaksytaan. Bl heittda kaksi vapaaheittoa Al:n epaurheilijamaisesta virheesta
ilman pelaajia reunapaikoilla. Sitten Al heittdaa yhden vapaaheiton B1:n henkil6kohtai-
sesta virheesta. Pelid jatketaan kuten yleensékin vapaaheittojen jalkeen. B1:n virheen
rangaistus kumoaa A-joukkueen pallonhallinnan, joka olisi ollut osa Al:n epéaurheilija-
maisen virheen rangaistusta.

F-3.3.22 Esimerkki: Al kuljettaa, kun A2 lyd B2:a kyynarpaalla. Erotuomarit eivat vihella vir-
hetta tasta kontaktista. Viiden sekunnin kuluttua B3 rikkoo kuljettavaa Al:4.Tama on B-jouk-
kueen kolmas joukkuevirhe talla neljanneksella.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttda milloin tahansa pelin aikana vakivaltaiseen tilan-
teeseen osallistuneiden joukkueen jasenten maarittamiseen.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd A2 16i B2:a kyynarpaalla, erotuomarit voivat tuomita A2:lle
epaurheilijamaisen virheen. Rangaistukset pannaan toimeen tapahtumajarjestyksessa. B2
heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan A-joukkueen sisaan-
heitolla lahinn& kohtaa, jossa B3:n virhe tapahtui. Jos sisdanheitto heitetdan

(a) takakentalta, hyokkaysaikaa on 24 sekuntia

(b) etukentalta, hyokkaysaika jatkuu siitéa, mihin jaatiin, jos sité oli yli 14 sekuntia tai enem-
man. Jos sitd oli 13 sekuntia tai vahemman, hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

B3:n virheen rangaistuksena ollut A-joukkueen pallonhallinta kumoaa aiemman A2:n epaur-
heilijamaisen virheen rangaistuksen osana olleen B-joukkueen oikeuden pallonhallintaan.
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F-3.3.23 Esimerkki: Al kuljettaa, kun A2 ly6 B2:a kyynarpaalla. Erotuomarit eivat vihella vir-
hettd tdsta kontaktista. Viiden sekunnin kuluttua B3 rikkoo kuljettavaa Al:4.Tama on B-jouk-
kueen viides joukkuevirhe talla neljanneksella.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa pelin aikana véakivaltaiseen tilan-
teeseen osallistuneiden joukkueen jasenten maarittamiseen.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd A2 16i B2:a kyynarpaalla, erotuomarit voivat tuomita A2:lle
epaurheilijamaisen virheen. Rangaistukset pannaan toimeen tapahtumajarjestyksessa. B2
heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Sitten Al heittda kaksi vapaaheittoa.
Pelia jatketaan kuten yleensékin vapaaheittojen jalkeen. B3:n virheen rangaistus kumoaa
aiemman A2:n epaurheilijamaisen virheen rangaistuksen osana olleen B-joukkueen oikeuden
pallonhallintaan.

F-3.3.24 Esimerkki: Al kuljettaa, kun A2 lyo B2:a kyynarpaalla. Erotuomarit eivat vihella vir-
hetta tasta kontaktista. Viiden sekunnin kuluttua tuomitaan henkilokohtainen virhe kuljettavalle
Allle.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttda milloin tahansa pelin aikana vakivaltaiseen tilan-
teeseen osallistuneiden joukkueen jasenten maarittamiseen.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd A2 16i B2:a kyynarpaalla, erotuomarit voivat tuomita A2:lle
epaurheilijamaisen virheen. Rangaistukset pannaan toimeen tapahtumajarjestyksessa. B2
heittda kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan B-joukkueen sisaan-
heitolla l&ahinn& kohtaa, jossa Al:n virhe tapahtui. Jos sisdanheitto heitetdan

(a) takakentalta, hyokkaysaikaa on 24 sekuntia
(b) etukentalta, hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

Al:n virheen rangaistuksena ollut B-joukkueen pallonhallinta kumoaa aiemman A2:n epaur-
heilijamaisen virheen rangaistuksen osana olleen B-joukkueen oikeuden pallonhallintaan.

F-3.3.25 Esimerkki: Bl:lle tuomitaan epaurheilijamainen virhe kahden pisteen heittotilan-
teessa; rikottu pelaaja on Al. Pallo ei mene koriin. Nelja sekuntia ennen B1:n epaurheilija-
maista virhetta Al 16i B1:a kyynarpaalla. Erotuomarit eivat viheltaneet virhettd Al:n aiheutta-
masta kontaktista.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttdd milloin tahansa pelin aikana vakivaltaiseen tilan-
teeseen osallistuneiden joukkueen jasenten maarittamiseen.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd Al 16i B1:& kyynarp&alla, erotuomarit voivat tuomita Al:lle
epaurheilijamaisen virheen. Molemmat epaurheilijamaiset virheet tapahtuivat samalla pysay-
tetyn pelikellon jaksolla. Molemmat epéaurheilijamaiset virheet tapahtuivat samalla pysaytetyn
pelikellon jaksolla. Samat rangaistukset kumoavat toisensa. Pelia jatketaan A-joukkueen si-
saanheitolla lahinna kohtaa, jossa Al:n virhe tehtiin. Hyokkaysaika jatkuu siita, mihin jaatiin.
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F-3.3.26 Esimerkki: B1l:lle tuomitaan epaurheilijamainen virhe kolmen pisteen heittotilan-
teessa; rikottu pelaaja on Al. Pallo ei mene koriin. Nelja sekuntia ennen B1:n epaurheilija-
maista virhetté Al 16i B1:& kyynarpaalla. Erotuomarit eivat viheltaneet tasta virhetta Al:lle.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa pelin aikana véakivaltaiseen tilan-
teeseen osallistuneiden joukkueen jasenten maarittamiseen.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd Al |6i B1:a kyynarpaalla, erotuomarit voivat tuomita Al:lle
epaurheilijamaisen virheen. Molemmat epaurheilijamaiset virheet tapahtuivat samalla pysay-
tetyn pelikellon jaksolla. Rangaistukset pannaan toimeen tapahtumajarjestyksessa. B1 heittaa
kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Sitten Al heittdd kolme vapaaheittoa ilman
pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan A-joukkueen sisdanheitolla etukentan sisaanheittovii-
valta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia. A-joukkueen pallonhallinta kumoaa aiemman B-joukku-
een oikeuden pallonhallintaan.

F-3.3.27 Esimerkki: Bl:lle tuomitaan epaurheilijamainen virhe kahden pisteen heittotilan-
teessa; rikottu pelaaja on Al. Pallo menee koriin. Nelja sekuntia ennen B1:n epaurheilija-
maista virhetta Al 16i B1:a kyynarpaalla. Erotuomarit eivat viheltaneet tasta virhetta Al:lle.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa pelin aikana véakivaltaiseen tilan-
teeseen osallistuneiden joukkueen jasenten maarittamiseen.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd Al I6i B1:& kyynarpaalld, erotuomarit voivat tuomita Al:lle
epaurheilijamaisen virheen. Molemmat epaurheilijamaiset virheet tapahtuivat samalla pysay-
tetyn pelikellon jaksolla. Al:n kori hyvaksytaan. Epaurheilijamaisten virheiden samat rangais-
tukset kumoavat toisensa. Pelia jatketaan B-joukkueen sisddnheitolla paatyrajalta kuten
yleenséakin hyvaksytyn korin jalkeen.

F-3.3.28 Esimerkki: B1:lle tuomitaan epaurheilijamainen virhe kolmen pisteen heittotilan-
teessa; rikottu pelaaja on Al. Pallo menee koriin. Nelja sekuntia ennen B1:n epaurheilija-
maista virhetta Al 16i B1:& kyynarpaalla. Erotuomarit eivat viheltaneet tasta virhetta Al:lle.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttda milloin tahansa pelin aikana vakivaltaiseen tilan-
teeseen osallistuneiden joukkueen jasenten maarittamiseen.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd Al |6i B1:4 kyynarpaalla, erotuomarit voivat tuomita Al:lle
epaurheilijamaisen virheen. Molemmat epaurheilijamaiset virheet tapahtuivat samalla pysay-
tetyn pelikellon jaksolla. Al:n kori hyvaksytaan. Epaurheilijamaisten virheiden samat rangais-
tukset kumoavat toisensa. Pelia jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla paatyrajalta kuten
yleensakin hyvaksytyn korin jalkeen.

F-3.3.29 Esimerkki: Al kuljettaa, kun A2 ly6 B2:a kyynarpéaalla. Erotuomarit eivat vihella
tasta virhetta. Viiden sekunnin kuluttua tuomitaan tekninen virhe Al:lle tai B1:lle.

Tulkinta: Videotarkistusta voidaan kayttdd milloin tahansa pelin aikana vakivaltaiseen tilan-
teeseen osallistuneiden joukkueen jasenten maarittamiseen.
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Jos videotarkistus osoittaa, ettd A2 16i B2:a kyynarpéaalla, erotuomarit voivat tuomita A2:lle
epaurheilijamaisen virheen. Teknisen virheen rangaistus pannaan toimeen ensiksi. Kuka ta-
hansa B-joukkueen tai A-joukkueen pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reuna-
paikoilla. Sitten B2 heittda kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelid jatketaan B-
joukkueen sisaanheitolla etukentan sisdanheittoviivalta. Hyokkaysaikaa on 14 sekuntia.

F-4. Paavalmentajan haasto (HCC)

F-4.1 Toteamus. Haastoa pyytavan paavalmentajan taytyy ottaa nakoyhteys lahimpaan
erotuomariin. Hanen tulee sanoa kuuluvasti "haasto” (kansainvalisissa otteluissa
englanniksi "challenge”) ja nayttaa samalla paavalmentajan haaston merkki piirta-
malla kasilla&n suorakulmio.

Vain virallisten pelisdantojen liitteen F.3 mukaiset tilanteet voidaan haastaa.
Paavalmentaja voi pyytaa haastoa milloin tahansa pelin aikana kaikista tarkistetta-

vissa olevista tilanteista; myds niista, joissa videotarkistus olisi muuten mahdolli-
nen vain neljdnnen neljanneksen tai jatkoajan viimeisen kahden minuutin aikana.

F-4.2 Esimerkki: B-joukkueen padavalmentaja pyytdd haastoa. Han ottaa katsekontaktin la-
himpaan erotuomariin ja sanoo kuuluvasti haasto”, ja nayttaa videotarkistuksen kasimerkin
pyorittden etusormeaan vaakatasossa.

Tulkinta: Haastoa ei myonneta, koska paavalmentaja ei nayttanyt virallista haaston kasi-
merkkia piirtamalla kasillaan suorakulmion.

F-4.3 Esimerkki: Pelikellossa on toisella neljanneksella aikaa 22 sekuntia, kun Al heittaa.
Pallo osuu levyyn renkaan tason ylapuolella, ja sitten B1 koskettaa sita. Erotuomari paatti,

ettd B1:n kosketus oli laillinen eika siksi tuominnut kiellettya torjuntaa. A-joukkueen paaval-
mentajan mielesta paatos oli virheellinen, ja han pyytdd asianmukaisesti haastoa.

Tulkinta: Kielletty torjunta tai korin hairinta voidaan haastaa vain, kun erotuomarit ovat tuo-
minneet kyseisen rikkomuksen. Haastoa ei myoénneta.

F-4.4 Esimerkki: Pelikellossa on kolmannella neljanneksella aikaa 4:16, kun Al ajaa korille ja
tekee korin. B-joukkueen paavalmentajan mielesta koria edelsi askelrikkomus, ja han pyytaa
asianmukaisesti haastoa.

Tulkinta: Haastoa ei myonneté. Vain liitteen pelisdantdjen liitteen F.3 mukaiset tilanteet voi-
daan haastaa. Askelrikkomuksia, tuomittiinpa niité tai ei, ei voida haastaa.

F-4.5 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 9 sekuntia, kun Al tekee
kahden pisteen korin, minka jalkeen tilanne on 82 — 80. Kun B-joukkue on heittanyt sisaan-
heittonsa paatyrajalta, A-joukkueen paavalmentaja pyytdé haastoa, koska hanen mielestaan
olisi pitdnyt myontéaa kolme pistettd. Erotuomarit havaitsevat pyynnon, kun B1 kuljettaa etu-
kentalla.
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Tulkinta: Haasto mydnnetaan. Erotuomarien tulee keskeyttaa peli valittomasti aiheuttamatta
haittaa kummallekaan joukkueelle.

Jos videotarkistus osoittaa, etta Al:n heitto heitettiin kahden pisteen alueelta, pelia jatketaan
tilanteesta 82 — 80.

Jos videotarkistus osoittaa, ettéd Al:n heitto heitettiin kolmen pisteen alueelta, pelia jatketaan
tilanteesta 83 — 80.

Molemmissa tapauksissa peli jatkuu B-joukkueen sisaanheitolla l&ahinna kohtaa, missa peli
keskeytettiin B1:n kuljettaessa. Pelikelloon jaa jaljella oleva peliaika.

F-4.6 Esimerkki: Pelikellossa on neljannelld neljanneksella aikaa 8 sekuntia, kun Al tekee
kahden pisteen korin, minka jalkeen tilanne on 82 — 80. Kun B-joukkue on heittanyt sisdan-
heittonsa paatyrajalta, A-joukkueen paavalmentaja pyytaa haastoa, koska hanen mielestaan
olisi pitanyt myontaa kolme pistettd. Erotuomarit havaitsevat pyynnon, kun B1 on tehnyt kah-
den pisteen korin, ja peliaikaa on jaljella 1 sekunti. Tilanne on nyt 82 — 82.

Tulkinta: Haasto myonnetaén. Erotuomarien tulee keskeyttaa peli valittomasti.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd Al:n heitto heitettiin kahden pisteen alueelta, pelia jatketaan
tilanteesta 82 — 82 A-joukkueen sisdénheitolla paatyrajalta. Peliaikaa on jaljella 1 sekunti.

Jos videotarkistus osoittaa, etta Al:n heitto heitettiin kolmen pisteen alueelta, pelia jatketaan
tilanteesta 83 — 82 A-joukkueen sisdanheitolla paatyrajalta. Peliaikaa on jaljella 1 sekunti.

F-4.7 Esimerkki: Pelikellossa on neljannelld neljanneksella aikaa 7 sekuntia, kun Al tekee
kahden pisteen korin, minka jalkeen tilanne on 82 — 80. Kun B-joukkue on heittanyt sisdan-
heittonsa paatyrajalta, A-joukkueen paavalmentaja pyytaa haastoa, koska hanen mielestaan
olisi pitanyt myontaa kolme pistettd. Erotuomarit havaitsevat pyynnon, kun B1 on tehnyt kah-
den pisteen korin, ja pelikellon danimerkki soi ottelun paattymisen merkiksi pallon oltua il-
massa. Tilanne on nyt 82 — 82.

Tulkinta: Haasto mydnnetd&n. Erotuomarien tulee tarkistaa tilanne videolta ennen poytékir-
jan allekirjoittamista.

Jos videotarkistus osoittaa, ettéd Al:n heitto heitettiin kahden pisteen alueelta, pelia jatketaan
jatkoajalla vuorohallintamenettelyn mukaisesti.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd Al:n heitto heitettiin kolmen pisteen alueelta, ottelu on paatty-
nyt 83 — 82.

F-4.8 Esimerkki: Pelikellossa on neljannelld neljanneksella aikaa 6 sekuntia, kun Al tekee
kahden pisteen korin, minka jalkeen tilanne on 82 — 80. Sen jalkeen B1 heittd& kahden pis-
teen heiton, ja pallon ollessa ilmassa pelikellon @animerkki soi ottelun paattymisen merkiksi.
Pallo menee koriin, ja tilanne on 82 - 82. A-joukkueen paavalmentaja pyytaa heti
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asianmukaisesti haastoa, koska hdnen mielestdan Al:n korista olisi pitdnyt myontaa kolme
pistetta.

Tulkinta: Haasto myonnetaén. Paatuomari voi kayttaa videotarkistusta milloin tahansa otte-
lun kuluessa sen tarkistamiseen, onko kori kahden vai kolmen pisteen arvoinen.

Jos videotarkistus osoittaa, etta Al:n heitto heitettiin kahden pisteen alueelta, pelia jatketaan
jatkoajalla vuorohallintamenettelyn mukaisesti.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd Al:n heitto heitettiin kolmen pisteen alueelta, ottelu on paatty-
nyt 83 — 82.

F-4.9 Esimerkki: Pelikellossa on neljannella neljanneksella aikaa 6:36, kun pallo menee ulos
kentélta. Erotuomarit myontavat sisdénheiton A-joukkueelle. A-joukkueelle mydnnetaan aika-
lisd. B-joukkueen paavalmentaja pyytaa asianmukaisesti haastoa, koska hanen mielestaan
paatos oli virheellinen.

Tulkinta: Haasto myonnetaan. Videotarkistusta voidaan kayttda haastetussa tilanteessa mil-
loin tahansa ottelun kuluessa sen tarkistamiseen, tuomittiinko sisdénheitto oikein pallon jou-
duttua ulos.

Aikalisa ei ala, ennen kuin tarkistus paattyy, ja erotuomari on kertonut lopullisen paatéksen.
A-joukkueen aikalisapyynto voidaan perua videotarkistuksen aikana ja viel&, kun erotuomari
on kertonut lopullisen paatoksen.

F-4.10 Esimerkki: Pelikellossa on toisella neljanneksella aikaa 5:28, kun Al kuljettaa lahella
sivurajaa ja syottaa A2:lle, joka tekee korin. B-joukkueen paavalmentaja pyytaa asianmukai-
sesti haastoa, koska hanen mielestaan A-joukkue syyllistyi selvasti kahdeksan sekunnin rik-
komukseen, ennen kuin A2 teki korin.

Tulkinta: Haastoa ei myonneta. Videotarkistusta voidaan kayttaa vain pelisaantdjen liitteen
F.3 mukaisissa tilanteissa. Kahdeksan sekunnin rikkomus voidaan tarkistaa vain, kun se liittyy
pelitilanteeseen neljanneksen tai jatkoajan lopussa.

Kori hyvaksytdan. B-joukkueen paavalmentajalla on oikeus yhteen haastoon, ja sité ei ole
viela kaytetty.

F-4.11 Esimerkki: Pelikellossa on kolmannella neljanneksella aikaa 2:30, kun B1 rikkoo Al:&.
Sen jalkeen B1l:lle tuomitaan tekninen virhe, ja sitten hanet viela erotetaan pelistd hanen sol-
vattuaan erotuomareita. A-joukkueen paavalmentaja pyytaa haastoa, koska hanen mieles-
tdan B1:n henkilokohtainen virhe tulisi muuttaa epaurheilijamaiseksi virheeksi.
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Tulkinta: Haasto mydnnetaan. Videotarkistusta voidaan kayttda milloin tahansa ottelun kulu-
essa sen tarkistamiseen, tuleeko henkilokohtainen virhe muuttaa epaurheilijamaiseksi.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd B1:n virhe oli epaurheilijamainen, hanen tekninen virheensa
johtaa automaattiseen pelista erottamiseen. Bl:lle ei voida enaa tuomita pelista erottavaa vir-
hettd erotuomarin solvaamisesta, mutta se raportoidaan kilpailun jarjestaneelle organisaa-
tiolle. Kuka tahansa A-joukkueen pelaaja heittdd yhden vapaaheiton ilman pelaajia reunapai-
koilla. Sen jalkeen Al heittaa kaksi vapaaheittoa ilman pelaajia reunapaikoilla. Pelia jatketaan
A-joukkueen sisdanheitolla etukentan sisaanheittoviivalta.

F-4.12 Toteamus. Kun haastoa pyydetaan, kun kumman tahansa joukkueen aikalisa on
jo alkanut, aikalisa pidetaan loppuun ilman keskeytysta. Haastoa ei voida peruut-
taa, ja videotarkistus toteutetaan aikalisan jalkeen.

F-4.13 Esimerkki: Al tekee kolmen pisteen korin. B-joukkue pyytada nyt aikalisda. Aikalisan
aikana B-joukkueen paavalmentaja pyytaa asianmukaisesti haastoa, koska hanen mielestaan
Al astui kolmen pisteen viivalle heitossaan.

Tulkinta: Haasto myonnetaan. Videotarkistusta voidaan kayttdaa sen tarkistamiseen, heitet-
tiinkod onnistunut heitto kahden vai kolmen pisteen alueelta. Aikalisa jatkuu keskeytyksetta. Vi-
deotarkistus toteutetaan aikalisan jalkeen.

F-4.14 Toteamus. Kaikissa niissa peleissa, joissa kaytetddn videotarkistusta, paavalmen-
tajalle voidaan myontaa vain yksi haasto. Pelisdantojen liitteen F.3 aikarajat eivat
ole voimassa.

F-4.15 Esimerkki: Pelikellossa on toisella neljanneksella aikaa 3:23, kun pallo menee ulos.
Erotuomarit myontavéat sisaanheiton A-joukkueelle. B-joukkueen paavalmentaja pyytaa asian-
mukaisesti haastoa, koska hanen mielestaan paatos oli virheellinen. Tama on

(a) B-joukkueen ensimmainen haasto pelissa
(b) B-joukkueen toinen haasto pelissa.
Tulkinta:
(a) Haasto my6nnetaan. Paatuomari voi haastetussa tilanteessa kayttaa videotarkistusta
milloin tahansa ottelun kuluessa sen tarkistamiseen, tuomittiinko sisaanheitto oikein

pallon jouduttua ulos.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd paatos oli oikea, pelia jatketaan A-joukkueen sisaan-
heitolla.

Jos videotarkistus osoittaa, ettd paatos oli virheellinen, se korjataan, ja pelia jatketaan
B-joukkueen sisdénheitolla.

B-joukkueen paavalmentajalla oli oikeus yhteen haastoon, ja se on molemmissa
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tapauksissa nyt kaytetty.

(b) B-joukkueen paavalmentajalla oli oikeus yhteen haastoon, ja se oli jo kaytetty. Haastoa
ei myonneta.

F-4.16 Esimerkki: Pelikellossa on toisella neljanneksella aikaa 3:21, kun pallo menee ulos
kentéltd. Erotuomari myontavat sisddnheiton A-joukkueelle. B-joukkueen paavalmentaja pyy-
tda asianmukaisesti haastoa, koska hanen mielestaéan paatos oli virheellinen. Haasto myon-
netdan. Heti sen jalkeen B-joukkueen paavalmentaja muuttaakin mielensa ja haluaa peruut-
taa haaston. Erotuomarit hyvaksyvat taman.

Tulkinta: Kun haasto on myonnetty, sita ei voida peruuttaa.

F-4.17 Esimerkki: Pelikellossa on toisella neljanneksella aikaa 2:35, kun Al tekee korin la-
hella hyokkaysajan paattymista, ja peli jatkuu.

B-joukkueen paavalmentajan mielesta heittokellon aanimerkki soi, ennen kuin heitto irtosi. B1
kuljettaa, kun B-joukkueen paavalmentaja pyytaa asianmukaisesti haastoa.

Tulkinta: Haasto myonnetaéan. Videotarkistusta voidaan kayttéda haastetussa tilanteessa mil-
loin tahansa ottelun kuluessa sen tarkistamiseen, oliko pallo irronnut Al:n kasista ennen heit-
tokellon &animerkkia.

Erotuomarit voivat keskeyttaa pelin valittomasti tarkistusta varten.

Jos videotarkistus osoittaa, etté pallo irtosi ennen heittokellon danimerkkia, kori hyvaksytaan.
Pelia jatketaan B-joukkueen sisdénheitolla Iahinnd kohtaa, jossa pallo oli, kun peli keskeytet-
tiin. Hyokkaysaika jatkuu siitd, mihin jaatiin.

Jos videotarkistus osoittaa, etta pallo irtosi heittokellon aanimerkin jo soitua, koria ei hyvak-
syta. Pelid jatketaan B-joukkueen sisaanheitolla lahinna kohtaa, jossa pallo oli, kun peli kes-
keytettiin. Hyokkaysaika jatkuu siitéa, mihin jaatiin.

B-joukkueen paavalmentajalla oli oikeus yhteen haastoon, ja se on molemmissa tapauksissa
nyt kaytetty.

F-4.18 Esimerkki: Pelikellossa on toisella neljanneksella aikaa 2:29, kun Al tekee korin la-
hella hyokkaysajan paattymista, ja peli jatkuu.

Erotuomarit keskeyttavat pelin B-joukkueen etukentalld, kun A2 aiheuttaa pallon menemisen
ulos. B-joukkueen paavalmentajan mielesta heittokellon @animerkki soi, ennen kuin heitto ir-
tosi. Han pyytaa nyt asianmukaisesti haastoa.

Tulkinta: Haasto voidaan esittaa milloin tahansa pelin aikana, mutta viimeistaan, kun erotuo-
marit ovat keskeyttaneet pelin ensimmaista kertaa haastettavan tilanteen jalkeen. Haasto
myodnnetaan. Videotarkistusta voidaan kayttaa sen tarkistamiseen, oliko pallo irronnut Al:n
kasista ennen heittokellon aanimerkkia.
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Jos videotarkistus osoittaa, etta pallo irtosi ennen heittokellon &animerkkia, kori hyvaksytaan.

Jos videotarkistus osoittaa, etta pallo irtosi heittokellon aanimerkin jo soitua, koria ei hyvak-
syta.

Molemmissa tapauksissa pelia jatketaan B-joukkueen sisdanheitolla lahinna kohtaa, jossa
pallo oli, kun se meni ulos. Hyokkaysaika jatkuu siitéa, mihin jaatiin. B-joukkueen paavalmenta-
jalla oli oikeus yhteen haastoon, ja se on nyt kaytetty.

F-4.19 Esimerkki: Pelikellossa on kolmannella neljanneksella aikaa 7:22, kun B1 rikkoo kul-
jettavaa Al:4. Tama on toinen joukkuevirhe télla neljanneksella.

A-joukkueen paavalmentajan mielesta B1 ei yrittdnyt pelata palloa, ja B1:n henkilokohtainen
virhe tulisi muuttaa epaurheilijamaiseksi virheeksi. Han pyytaa asianmukaisesti haastoa.

Tulkinta: Haasto myonnetaan. Videotarkistusta voidaan kayttaa milloin tahansa ottelun kulu-
essa sen tarkistamiseen, tuleeko henkilokohtaisen, epaurheilijamaisen tai pelista erottavan
virheen tuomiota koventaa tai lievent&d, tai muuttaa se tekniseksi virheeksi.

Jos videotarkistus osoittaa, etta kyseessa oli henkilokohtainen virhe, pelid jatketaan A-joukku-
een sisaanheitolla lahinna kohtaa, jossa pallo oli, kun virhe tuomittiin.

Jos videotarkistus osoittaa, etté kyseessa oli epaurheilijamainen virhe, tuomio kovennetaan
vastaavasti. Pelia jatketaan kuten yleensékin epaurheilijamaisen virheen jalkeen.

A-joukkueen paavalmentajalla oli oikeus yhteen haastoon, ja se on molemmissa tapauksissa
nyt kaytetty.

F-4.20 Esimerkki: Pelikellossa on kolmannella neljanneksella aikaa 7:16, kun

(a) B1 rikkoo kuljettavaa Al:4. Tama on toinen joukkuevirhe. Pelia jatketaan A-joukkueen
sisdanheitolla. A2 tekee kahden pisteen korin.

(b) B1 rikkoo Al:& heittotilanteessa. Pallo ei mene koriin. A1:ll& on pallo kaytettavissaan
ensimmaiseen vapaaheittoon.

A-joukkueen paavalmentajan mielesta B1 ei yrittdnyt pelata palloa, ja B1:n henkilokohtainen
virhe tulisi muuttaa epéaurheilijamaiseksi virheeksi. Han pyytaa nyt asianmukaisesti haastoa.

Tulkinta: Haastoa ei myonneta. Kun pallo oli A-joukkueen pelaajan kaytettavissa
(a) sisdanheittoa varten
(b) ensimmaista vapaaheittoa varten

oli jo liian myo6héista haastaa. Paavalmentajan tulee esittdé haasto, ja videotarkistus tulee
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toteuttaa viimeistaan, kun erotuomarit ovat keskeyttaneet pelin ensimmaisen kerran haastet-
tavan tilanteen jalkeen, ja ennen kuin pallo tulee taas eloon.

A-joukkueen paavalmentajalla on oikeus yhteen haastoon, ja sita ei ole viela kaytetty.
F-4.21 Esimerkki: Al tekee korin lahella hyokkaysajan paattymista, ja peli jatkuu.

B-joukkueen 1. apuvalmentajan mielesta heittokellon &animerkki soi, ennen kuin heitto irtosi.
Han pyytaa asianmukaisesti haastoa.

Tulkinta: Haastoa ei myonneta. Haaston voi esittaa vain B-joukkueen paavalmentaja.
F-4.22 Esimerkki: Kirjuri merkitsee kaikki pyydetyt haastot poytakirjaan.
Tulkinta: Vain myodnnetyt haastot merkitdan poytakirjaan niille varattuihin kohtiin. Ensimmai-

seen ruutuun Kirjuri merkitsee neljdnneksen tai jatkoajan ja toiseen ruutuun neljdnneksen tai
jatkoajan peliajan minuuttilukeman.



