
Ohjeet ottelutilastoinnin aloittamiseen ja lopettamiseen 
 

TILASTOINNIN ALOITTAMINEN LISENSSIAVAIMELLA 
Jokaisella sarjalla on oma sarjakohtainen lisenssiavain (license key), joka on toimitettu joukkueenjohtajille 
ja tilastovastaaville. Lisenssiavaimen käyttö on helpoin tapa aloittaa tilastointi, koska sarjakohtainen 
lisenssiavain tallentuu tietokoneelle ja sitä voi sen jälkeen käyttää ilman erillistä lataamista tai ”avaimen” 
hakemista. Voit tallentaa tietokoneellesi useamman sarjan lisenssiavaimen. 

Tilastoinnin voi aloittaa myös käyttämällä eLSA:sta haettavalla ottelukohtaisella ”ottelukoodilla” (match 
key). Lisätietoja myöhemmin tässä ohjeessa. 

 

Kun käytät aloittamiseen lisenssiavainta, 

ð Avaa FLS7-tilastointiohjelma. 
ð Alitse yläpalkista ”Settings” ja siitä ”Licensing”. 

 

 

 

 

ð Lisää Lisenssiavain ”Enter New Game Licence Number”. 
ð Klikkaa ensin ”Add” (lisää). 
ð Klikkaa ”Continue” (Jatka). 

 

 
 

  



Lisenssiavaimet tallentuvat tietokoneelle ja näet jatkossa kaikki ne Lisenssiavaimet, jotka tietokoneelle on 
tallennettu. 
 

ð Esim. jos seuralla on yhteinen tietokone tilastointia 
varten, voidaan kaikkien joukkueiden/sarjojen 
Lisenssiavaimet tallentaa samalla tietokoneelle 
 

ð Jatkossa käyt valitsemassa tästä näkymästä aloittaessa, 
minkä sarjan ottelun olet tekemässä. Näin etusivulle 
tulee valitun sarjan ottelut 

 

 

Seuraavassa näkymässä näet 

ð Existing Games, ottelut,  
o joissa aloitusasetukset aloitettu aikaisemmin (setup incomplete). 
o jotka ovat vielä käynnissä (In progress). 
o jotka on jo valmistuneet ja ne on lopetettu (Finalized). 

 

Kun aloitat uuden pelin, valitse sarjan otteluista (Leaque Games) ja klikkaa ”Open” (avaa) ruutua. Valikossa 
näkyy ne pelit, jotka pelataan noin 48h kuluttua tästä hetkestä. Huomio, että ylimpänä näkyy peli, joka 
alkaa viimeisimpänä. 

 



OTTELUKOHTAINEN LIVESTATS OTTELUKOODI (ENTINEN MATCH KEY) 

Ottelukoodilla pääsee aloittamaan yksittäisen ottelun FLS live-tilastoinnin, jos jostain syystä ei ole 
sarjakohtaista lisenssiavainta saatavilla. 

ð klikkaamalla ottelurivin lopussa olevaa merkkiä, tulee LiveStats ottelukoodi näkyviin sivun 
ylälaitaan (kopioituna leikepöydälle), josta sen saa liitetty halumaansa paikkaan. 

 

 

 

 

Avaa FLS7-tilastointiohjelma 

ð Valitse etusivulta ”Enter a Match Key”. 

 

 

 

 

 

ð Liitä ottelukoodi (match key) tyhjään 
kenttään ja klikkaa ”Next”. 

 

 

 

 

 

  



OTTELUN ALOITTAMINEN – OTTELUN TIEDOT 
Täytä seuraavat tiedot 

ð Molempien tilastonpitäjien 
tiedot; käytä ID-numeroa tai 
sähköpostiosoitetta. 

o ”Opetator” – ohjelman 
käyttäjä 

o ”Caller” – puhuja 

 

ð Klikkaa ”Verify” 
ð Klikkaa ”Save & Next” 

 

 

 

 

 

Jos tilastonpitäjä ei ole kirjautunut FIBA 
Statistician Networkiin aikaisemmin, 
herjaa ohjelma tällaisesta käyttäjästä. 
 
Huom! Jokaisen tilastoijan tulee kirjautua 
ja tehdä itselleen tunnukset 
tilastointiohjelman käyttöä varten. 

 

 

 

 

 

 

 

  



NETTIYHTEYDEN VALINTA 
 

 

 

Valitse alasvetovalikosta käyttämäsi internet-yhteyden status: 

ð Unspecified (määrittelemätön) 
ð Hard-wired ethernet connection (kiinteä nettiyhteys) 
ð Cellular (kännykän nettiyhteys) 
ð Public wifi (venue/stadium wifi) (hallin yleinen nettiyhteys, wifi) 
ð Private wifi connection (dedicated to FLS) (suljettu nettiyhteys, vain FLS käyttöön, wifi) 
ð Other (muu) 

 
ð Klikkaa valinnan jälkeen ”Run”, käytä. 
ð Klikkaa viimeisenä ruudun ylälaidasta ”Save & Next”. 

 

 

  



OTTELUN TIEDOT 

Tarkista erotuomarien tiedot (Officials). Tarvittaessa lisää puuttuvat tai korjaa muuttuneet erotuomarit. 

ð Klikkaa ”Save & next”. 

 

 

JOUKKUEIDEN TIEDOT 

ð Valitse kotijoukkueen väri (harmaa vastaa valkoista) ja vierasjoukkueen väri.  
ð Lisää tarvittaessa joukkueiden lyhenteet (Short Name ja Short Team Code) kirjoittamalla seuran 

kolmekirjaiminen lyhenne. 
ð Tarkista valmentajien nimet ja muuta tarvittaessa. 
ð Klikkaa ”Save & Next”. 

 

 

 



PELAAJAT 

ð Rastita (Playing-valikosta), ne pelaajat, jotka ovat pelaavassa kokoonpanossa (eSCO). Kaikki rosterin 
pelaajat saa valittua painamalla Playing-sarakkeen alarivillä olevasta ”Add player” -kohdasta. 

ð Merkitse joukkueen kapteeni, eli rastita ”Capt.” -ruutu. 
ð Voit myös vaihtaa pelaajan pelinumeron. 
ð Mikäli listalla ei ole pelaavassa kokoonpanossa olevan pelaajan nimeä, lisää se ”Add player”-

kohdasta.  

Huom! Älä kirjoita olemassa olevan pelaajan päälle uutta nimeä. 

ð Valittujen pelaajien kokonaismäärän näkee alhaalta kohdasta ”Total count of playing players”. 
ð Klikkaa ”Save & Next”. 

 

 

  



TULOSTUSASETUKSET 

Valitse tulostettavan tilaston muoto (Boxscore) 

ð Valitse FIBA Boxscore default 
(ennakkoasetus). 
 

ð Tarkista, että Default Report Language on 
“English”. 

 

ð Valitse FIBA Boxscore (tai haluamasi 
Boxscore) Quick Printiin (tuloste) (Default 
Report for Qiuck Print). 
 
 
 

 

 
ð Valitse käyttämäsi printteri (Default 

printer). 
 
Huom! Ottelutilastoja ei ole välttämätön 
tulostaa nuorten sarjoissa.  
 

ð Klikkaa ”Save & Next”. 

 

 

 

 

HYÖKKÄYSSUUNNAT 

Tarkista joukkueiden hyökkäyssuunta ja vaihtopenkki. Tarvittaessa vaihda suunnat klikkaamalla 
keskiympyrässä ja/tai vaihtopenkkien välissä olevaa ”Switch” -näppäintä. 

 

 

 

 

 

 

 

 



LÄMMITTELYAIKA 

Ottelun alkuun 

ð Merkitse kuinka monta minuuttia on ottelun alkuun. 
ð Klikkaa ”Set”. 

 

 

 

 

Voit käynnistää ennakkokellon, Pregame. 

  

 

ALOITUSVIISIKON VALINTA 

ð Aloitusviisikkonäytön saat painamalla Starters. Kun Pregame aikaa on jäljellä 7 min tai vähemmän, 
tulee aloitusviisikkonäkymä automaattisesti.  

ð Klikkaa aloitusviisikkoon valittujen pelaajien numeroita. 
ð Klikkaa ”Save”. 

 

 

  



OTTELUN ALOITUS 

ð Klikkaa Jump Ball.  
Huom. kello pitää olla seis, jotta Jump ball -painike aktivoituu. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Valitse pelaajat aloitushyppyyn 

ð Käynnistä kello, kun ottelu alkaa. 
ð Valitse kumpi joukkue voitti aloitushypyn. 

 

 

 

OTTELUN JÄLKEEN 

Tee kaikki ottelun päättämiseen liittyvät toiminnot: 

ð Viimeistele ja lopeta ottelu ”Finalize game”. 
ð Luo FLS- ja PDF-tiedostot ja tallenna ne omalle koneellesi.  
ð Sulje ohjelma. 

  



OTTELUN TILASTON BOXSCOREN KORJAAMINEN 

ð Klikkaa pelatun ottelun edessä olevaa ottelunumeroa. 
ð Seuraavassa näkymässä klikkaa muokkaa Ottelutilastoja. 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Tässä näkymässä pääset korjaamaan boxscoressa (tilaston yhteenvedossa) yksittäisi kohtia. 

  



Kun muutat tässä jotain tietoja, huomioi, että lomake ei laske automaattisesti yhteen rivejä ja sarakkeita. 

 

 

 

 


