Tilastointikoulutus |




Tarkeaa

* Merkitaan kentalla tapahtuneet tapahtumat
* Maarittelyjen tunteminen vahentaa arvailuja

* Epaselvissa tilanteissa tilastoija tekee parhaaksi nakemansa ratkaisut




Pelitilanneheitot - Maaritelma R

* Heittoyritys merkitaan, kun pelaaja heittaa tai tippaa palloa kohti vastustajan koria
tarkoituksenaan saada pallo koriin

— Heittopaikalla ei ole valia (viime hetken heittoyritykset) — seuraa tuomarin nayttoja
— Levypallotilanteissa, kun pelaaja tippaa palloa hallitusti kohti koria

— Heittoyritysta ei merkita, jos heittdjaa rikotaan heittotilanteessa, eika pallo mene koriin;

* heittoyritys merkitdan, jos virhe tapahtuu heittoyrityksen jalkeen
— Heittoyritysta ei merkita hyokkaavan pelaajan korin hairinnasta

— Heittoyritysta ei merkit3, jos heittajalle tai hanen joukkuekaverilleen vihelletaan virhe |
(hyokkaajan virhe) tai rikkomus ennen heittoyritysta

— Oma kori: onnistunut heitto merkitaan kentalla olevalle kapteenille

— Pallon ei tarvitse irrota heittdjan kadesta



Heittotyypit




Heittotyypit

Jump shot — hyppyheitto

Layup — ldhietdisyydelta tehty heitto (esim. levypallon jalkeen)
Driving layup - layup kuljetuksesta

Dunk - donkki

Tip-in dunk — donkki suoraan levypallosta

Tip-in layup — layup suoraan levypallosta

Alley-oop layup — suoraan syotosta (ilmassa) tehty kori

Alley-oop dunk — suoraan syotosta (ilmassa) donkki

Hook shot — yhdella (usein suoralla) kddella (korista kauempi) tehty heitto



Heittotyypit
Floating jump shot — floatteri, nosto yhdella kadella, usein korkealla kaarella,
jolla pyritaan valttamaan torjunta
Fade away jump shot - hyppyheitto, jossa nojataan tai hypataan taaksepain
Turnaround jump shot - kaantohyppyheitto

Step back jump shot — hyppyheitto, jossa astutaan taaksepain tai sivulle
ennen heittoa

Pullup jump shot — kuljetuksesta pysahdys ja hyppyheitto
Reverse layup — kaikki korin takaa kiertamalla tehdyt korit

Euro step — layup, jossa puolustaja ohitetaan "sivuaskelilla"




Vapaaheitot

* Seuraa tuomarin nayttoja

Puolustavan joukkueen pelaaja tekee rikkomuksen
— Jos pallo menee koriin, heitto hyvaksytaan

— Jos pallo ei mene koriin, ei merkint6ja (heitto uusitaan)

Heittaja tekee rikkomuksen
— Vapaaheitto merkitaan ohimenneeksi

— Viimeisen heiton jalkeen puolustavalle joukkueelle joukkuevypallo (peli
jatkuu sivurajalta)

Hyokkaavan joukkueen pelaaja tekee rikkomuksen
— Merkitaan onnistunut vapaaheitto, jos pallo menee koriin

— Jos pallo ei meni koriin, merkitdaan ohiheitto (jos se oli vimeinen
vapaaheitto, merkitdaan joukkuelevypallo puolustavalle joukkueelle)

Huom! Vapaaheitoista ei merkita menetyksia.




Vapaaheitot — Erikoistilanteita

* Jos vaara pelaaja on heittanyt vapaaheitot, tuomari hylkaa ne
— Onnistuneet/epaonnistuneet vapaaheitot poistetaan tilastoista
— Joukkueelle lisataan joukkuemenetys

* Ennen jakson alkua vihelletyt tekniset virheet

— Merkitadn uudelle/alkavalle jaksolle




Levypallot s
* Jokaista epdonnistunutta heittoyrista (pelitilanneheitto ja viimeinen
vapaaheitto) seuraa levypallo (muutama poikkeus)

— Merkitaan pelaajalle, joka saa elossa olevan pallon haltuunsa

— Merkitaan joukkuelle, joka saa sisaanheiton epaonnistuneen heiton jalkeen

* Poikkeukset (levypalloa ei merkita)

— Epdonnistuneen vapaaheiton jalkeen, kun pallo ei ole elossa (esim. EU-virhe)

— Jakson lopussa, kun summeri soi ennen kuin kukaan saa palloa haltuunsa o

— Epdonnistuneen heittoyrityksen jdlkeen (hela), jos 24s rikkomus on vihelletty ennen
kuin kukaan on saanut palloa haltuunsa



Levypallot

* Levypallo pelaajalle

Pelaaja, joka saa ensimmaisena pallon haltuunsa
Hallittu tippausyritys
Pallon hallittu ohjaus joukkuekaverille

Kiistapallotilanteessa vuoronhallintanuolen mukaan

* Joukkuelevypallo

Pallo menee heittoyrityksen jalkeen ulos kentalta, ennen kuin pelaaja saa sita
haltuunsa

Kun vihelletaan virhe tai rikkomus, ennen kuin kukaan pelaaja saa palloa haltuunsa

Kun useampi kuin yksi saman joukkueen pelaaja on heittoyrityksen jalkeisessa
kiistapallotilanteessa

Pallo jaa jumiin renkaan ja levyn valiin, logde ball (levypallo vuoronhallintanuolen ,
mukaan)

Oma kori




Levypallot - mini possession

* Valta “mini-possessions”

— Leyvpallon ja valittdman menetyksen sijaan (kun ei ole 100% hallintaa), annetaan
joukkuelevypallo toiselle joukkueelle

— 100% hallinta tarkoittaa pallon ja vartalon hallintaa

+ esim. pelaaja saa pallon haltuunsa ilmassa ja tulee alas sivurajalle




Syotot
* Syottd merkitdaan, kun se johtaa suoraan joukkuetoverin korintekoon (myos
vapaaheitot)
— Syotto 3s alueella olevalle pelaajalle, joka tekee korin (3s alueelta)
— Pelaaja tekee korin ilman kuljetusta

— Hyokkaajan ei tarvitse voittaa puolustajaa 1-1 —tilanteessa eli pelaajalla on suora
linja korille (puolustaja ei ole “suoraan edessa“ eika korin ja pelaajan valissa)

— Vastaanottaessan pallon puolustaja on epatasapainossa (off balance) ja pelaaja
ajaa valittomasti korille

* Apupuolustukselle ei ole merkitysta siihen, annetaanko sy6tta vai ei

* “Ei puolustavaa pelajaa suoraan edessa“ on ainoa harmaa alue




Syotot - Yeista

Vain yksi syotto/kori

Vain viimeinen syottd voidaan merkita koriinjohtavaksi syotoksi

Heiton etdisyydella tai tyylilla ei ole valia

Syottoa ei merkita, jos nopeassa hyokkayksessa syotto vastaanotetaan omalla
kenttapuoliskolla

Huom! Koriinjohtavaa syottoa ei merkita, jos syotto paatyy “vahingossa“ eri
pelaajalle kuin se oli alunperin tarkoitettu (syd6ton suunta muuttunut)




* Menetys on hyokkaavan pelaajan tekema “moka”, jonka seurauksena puolustava
joukkue saa pallonhallinnan

Menetykset A

Huono syotto (bad pass)

Pallonkasittely (ballhandling) — pallonhallinnan menetys, kun pallo on pelaajan hallussa /
kuljetuksessa, pelaaja ei saa kiinni “hyvaa” syottoa

Kaikki rikkomukset (askeleet, 3s, 5s, palautus jne.)
Hyokkaajan virhe (FLS7:ssa tulee automaattisesti hyokkaajan virheen yhteydessa)

Epaurheilijamaisen/pelistderottamisen virheen yhteydess3, jos joukkueella on ollut
pallonhallinta

Hyokkaavan pelaajan korinhairinta (heittoyritysta ei merkita)
Oma kori (jos joukkueella oli pallonhallinta ennen korintekoa)

Joukkuemenetys, jos vaara pelaaja heittaa vapaaheitot ja ne hylataan



Menetykset

* Menetys merkitadn pelaajalle, joka oli “syyllinen” menetykseen
 Pallonhallinnan taytyy vaihtua

— Useampi menetys / riisto: merkitaan vain, jos hallinta todella vaihtui
* Joukkueella on pallonhallinta, jos

— Pelaaja kuljettaa tai pitaa palloa

— Pallo on sivurajan heittajalla kaytettavissa

— Pallo on vapaaheittajan kaytettavissa

— Palloa syotetaan joukkuekaverilta toiselle

* Kiistapallotilanteet: menetys / riisto riippuu nuolen suunnasta
— Hyokkaava joukkue saa hallinnan; ei merkintoja

— Puolustava joukkue saa hallinnan; menetys (+ riisto, riippuuen tilanteesta)




Menetykset — Joukkue vai pelaaja?

* Aikaan liittyvat:
— 3saina pelaajalle
— 5s:
° sisaansyotossa - > joukkueelle,
* pallo kentalla pelaajan hallussa -> pelaajalle

— 8,24 s: aina joukkueelle

Muut rikkomukset (askeleet, palautus,...): AINA pelaajaalle

Hyokkaajan virhe: pelaaja (FLS7:ssa kirjataan automaattisesti)

Epadurheilijamainen, pelista erottaminen, kun joukkueella
pallonhallinta

— Kentalla oleva pelaaja; pelaajan menetys

— Penkin/valmentajan virhe; joukkueen menetys

Oma kori: pelaajan menetys




Riistot
Riisto merkitaan puolustavalle pelaajalle, kun han aiheuttaa hyokkaajalle

menetyksen

Puolustavan pelaajan taytyy koskettaa palloa
— Pallon ottaminen hyokkaajalta
— Syo6ton katko tai ohjaaminen

— Irtopallon noukkiminen hyokkaavan pelaajan pallonhallintakohelluksen jalkeen
Riiston ei tarvitse olla hallittu

Jos pallo kuolee, ei riistoa merkita, vaikka puolustaja olisi aiheuttanut hydkkaavan
pelaajan menetyksen (poikkeus: kiistapallo)

Jokaista riistoa edeltdd menetys (ei pade toisinpain)

Jos >1 puolustava pelaaja on mukana aiheuttamassa riistoa, merkitaan riisto
pelaajalle, joka oli ensimmaisena aiheuttamassa hyokkaajalle menetysta

Riisto ei valttamatta ole seurausta “hyvasta” puolustuksesta




Torjunnat

Kosketus palloon, joka muuttaa pelitilanneheiton suuntaa ja heitto menee ohi
Puolustava pelaaja selkeasti estaa tai “torjuu” heiton

Eiole valia, irtoaako pallo heittdajan kadesta vai ei

Pallo lyddaan pois heittdajan kadesta

— Pallo on hartialinjan ylapuolella: heittoyritys + torjunta + levypallo

— Pallo on hartialinjan alapuolella: menetys + riisto (jos hyokkayssuunta muuttuu — jos
hyokkdyssuunta ei muutu, ei merkintoja)

Poikkeuksia (ei torjuntaa):
— Pelaaja ohjaa renkaassa pomppivaa palloa

— Pallo menee koriin

— Toinen pelaaja torjuu pallon sen jélkeen, kun heittdjad on rikottu (heittoyritystd ei merld ;

W .




Virheet

Pelaaja; henkilokohtainen (hyokkaajan-, kaksois-, sisdanheittovirhe,
tekninen, epaurheilijamainen, pelista erottaminen)

Valmentaja (coach tai bench)

=> ei lasketa joukkuevirheisiin

Personal tai Shooting

— Personal foul; vapaaheitot vain joukkuevirheiden seurauksena

— Shooting foul: tuomitaan aina heittotilanteessa ja siita seuraa vapaaheittoja

Myos rikottu pelaaja merkitaan

Kaksoisvirheesta merkitaan henkilokohtainen virhe ja rikottu molemmille
pelaajille




“Fastbreak points”

* Pisteet, jotka tehd3dan nopeasti (max 8s) ennen kuin vastustaja on
saanut puolen kentan puolustuksensa paikoilleen (hyokkaavalla
joukkueella on alueellinen tai maarallinen etu)

— Edelliselld tapahtumalla ei ole vélia (sisaanheitto, puolustuslevypallo,
menetys)

— Voidaan merkita myos hyokkayslevypallon jalkeen — esim. nopeassa
hyokkayksessa layup ohi => hyokkayslevypallo => kori

— Heittotyypilla ei ole valia (voi olla myds vapaaheitto)

— Vapaaheitot joukkuevirheista tai EU-virheesta
*  Merkitdan, jos virhe pysaytti nopean hyokkayksen

* Ei merkitd, jos nopea hyokkays ei ollut viela varsinaisesti alkanut
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