Katukorissaannot koululaisille

Nama saannot on suunniteltu lahinna alakoululaisille. Sdantoéja
voidaan tarpeen vaatiessa soveltaa.

Muistakaa, etta saanté numero 1 on pitaa hauskaa!
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O NOoUL A

PIKKUSUDET

. Pelid pelataan yhteen koriin kolmen pelaajan ollessa kerrallaan pelivuorossa.

Pelialue on rajattu ja siihen on merkitty aloitusviiva, joka sijaitsee noin 6 metrin
paassa korista. (Viivan voi piirtaa esim. katuliidulla tai merkata totsalla).
Ottelun aloittava joukkue arvotaan. (kivi-sakset-paperi tai kolikko)
Hyokkaysvuoro vaihtuu jokaisen korin jalkeen. Peli jatkuu puolustajan antaessa
pallon hydkkaajalle aloitusviivan taakse. (Tarvittaessa voidaan sopia, etta
kiertaminen riittaa.)

Korista saa aina yhden (1) pisteen.

Hyokkaysaika on rajoittamaton. Kolmen sekunnin saanto ei ole voimassa.
Pelaajia saa vaihtaa vapaasti pelikatkon yhteydessa.

Ottelu kestaa 10 minuuttia (ja se voi myds paattya tasan).

Ottelussa on kentanvalvoja, joka puuttuu tarvittaessa peliin. Tahallisesta
virheesta tai epaurheilijamaisesta kaytdksesta valvoja voi tuomita vapaaheiton,
jota seuraa myo0s aloitus samalle joukkueelle. Valvojan paatokset ovat lopullisia.
(Pelaajat voivat tuomita ottelun myds itse reilun pelinhengen mukaisesti.)
Puolustava joukkue saa pallon haltuunsa korin jalkeen tai kiistapallotilanteen
seurauksena. Talloin peli jatkuu aloitusviivan takaa. Virheen, rikkomuksen tai
pallon ulosmenon johdosta aloituksen saa aina vastustaja, joka aloittaa pelin
aloitusviivan takaa. Mikali puolustava joukkue hankkii pallon vastustajalta joko
levypallotilanteesta tai riistamalla pallon kuljetuksesta tai syotosta, tulee
joukkueen kayttaa pallo aloitusviivan takana ja jatkaa pelia ilman erillista
aloitussyottoa.

10.Puolustaja ei saa riistaa palloa hyokkaajan kasista. Puolustajan tulee estaa

hydkkaajaa heittamasta, syottamasta tai lahettamasta kuljettamaan
aiheuttamatta kontaktia. Kuitenkin pallollisen hyokkaajan on pystyttava 5
sekunnin kuluessa sy6ttamaan tai lahtemaan kuljettamaan palloa.

11.Muilta osin pelissa noudatetaan normaaleja koripallosaantgja, kuten:

a. Kuljettaa saa vain yhden kerran, jonka jalkeen tulee sy6ttaa tai heittaa.
b. Pallo kddessa ei saa kavella, vaan liikkkuminen pallon kanssa tulee
tapahtua kuljettaen.



