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Mekaniikka

Miksi mekaniikkaa tarvitaan?

« Toiminta useiden eri tuomariparien kanssa helpottuu

- Kaksi (tai kolme) erotuomaria pystyy tarkkailemaan kaikkia
pelaajia

 Oikealla sijoittumisella saamme
— Parempia vihellyksia
—> Qikeasta paikasta

-~ Oikeaan aikaan Mekaniikka on apuviline.
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Mekaniikan periaatteita

+ Box in = kaikkien pelaajien tulee olla kahden
erotuomarin nakokentassa.

+ Look for spaces = Nde pelaajien valiin - tieda mita
pelaajien valissa tapahtuu, ala arvaa.

« Penetration = Liiku [ahemmas pelia, kun kaukoheitto
lahtee.
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Mekaniikka

Kun toinen tuomari raportoi virhetta toimitsijapoydalle, tulee toisen
erotuomarin tarkkailla kaikkia pelaajia - jaatyminen.

Kun virhe on raportoitu, erotuomarit vaihtavat paikkaa tai palaavat
omille paikoilleen.

Vaihtopelaajat saavat tulla kentalle vasta, kun erotuomari on
antanut siihen luvan.

Jos erotuomari raportoi virheen, vaihto tai aikalisd myénnetdan
vasta raportoinnin jalkeen.
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Pelikentan vastuualueet

- Etukentta on jaettu kuuteen (6)
eri alueeseen

» Erotuomarit ovat vastuussa myos
yhdessa osasta kentan alueista

 Vastuualueet vaihtuvat sen
mukaan missa pallo ja pelaajat
pelin aikana liikkkuvat.

SCORER'S TABLE VISITOR
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Korin hyvaksyminen

+ Takatuomari on vastuussa pallosta heittotilanteessa. Hdnen on katsottava
meneeko pallo koriin. Jos han ei nae syntyikd kori, apua voi pyytaa
toiselta tuomarilta.

- Virheen viheltanyt erotuomari paattaa hyvaksytaanko kori.

— Oliko pelaaja heittotilanteessa kun hanta rikottiin?

YKSI PISTE KAKS| PISTETTA KOLME PISTETTA
= [}

Y

1 sormi, 2 sormea, Kolme sormea kasi ojennettuna
'nyokyta’ ranteesta nyokyta' ranteesta Yksi kasi: Yritys
Kaksi katta: Onnistunut heitto




sazntojen ja tulkintojen kertaus |

* Perusta kaikelle tuomaroinnille on saantdjen ja tulkintojen
tunteminen

- Kay saantokirja ja tulkinnat lapi ainakin kerran kaudessa, aina
|Oytyy jotakin uutta

+ saantomuutokset

- Nopeissa pelitilanteissa saantdjen soveltaminen helpottuu,
kun ne tuntee hyvin



Askelsaanto §25

Tunnista tukijalka
-~ Paikallaan oleva pelaaja
-~ Laskeutuva pelaaja
-~ Liikkeessa oleva pelaaja

+ Kuljetukseen Iahdettaessa tukijalka ei saa nousta, ennen kuin pallo
on irronnut kadesta

- SyoOtdssa tai heitossa pelaaja voi nostaa tukijalkansa, mutta
tukijalka ei saa palata lattiaan ennen pallosta luopumista




Askelsaanto §25

Pitdessaan palloa kadsissaan pelaaja

- Saa
— Kaatua lattialle
— Liukua lattialla
— Ottaa pallon haltuunsa maatessaan tai istuessaan lattialla

- Eisaa
— Pydria lattialla
— Yrittda nousta seisomaan
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0-askel

Liikkeessa oleva pelaaja

- Pelaaja, joka saa pallon haltuunsa edetessaan tai paattaessaan kuljetuksen, saa
ottaa kaksi (2) askelta pysahtyakseen, syottadkseen tai heittaakseen

+ Kun pelaaja saa pallon haltuunsa liikkeessa ollessaan, kuljetus tulee aloittaa ja
pallon pitaa irrota pelaajan kadesta ennen toista (2) askelta.

* Liikkeessa olevan pelaajan ensimmainen (1) askel on otettu, kun yksi jalka tai
molemmat jalat koskettavat lattiaa sen jalkeen kun pelaaja on saanut pallon
haltuunsa.

- Toinen askel on otettu, kun ensimmaisen askeleen jalkeen toinen jalka koskettaa
lattiaa tai molemmat jalat samanaikaisesti.




Virheet

- Henkilokohtainen virhe 832-34
» Tekninen virhe 836

« Epaurheilijamainen virhe 837
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Normaali kosketusvirhe §32-34

Pelissa on kahdenlaisia kontakteja
» Peliin vaikuttavia - virhe
+ Merkityksettomia - eivirhe

-~ Erotuomarien tehtava on tehda rajan naiden valille.

-~ Erotuomarin tehtava on myos tulkita peliin vaikuttavien
virheiden tekija: kuka on vastuussa kontaktista.
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Sylinteriperiaate ja oikea
puolustusasento

- Jokaisella pelaajalla on oikeus omaan sylinteriinsa

* Pelaaja, joka siirtyy oman sylinterinsa ulkopuolelle, on
yleensa vastuussa kontaktista
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Oikea puolustusasento?
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Vastustajan koskeminen kasin
tai kasivarsin §33.11

* Vastustajan koskettaminen kadella tai molemmilla kasin

ei itsessaan ole valttamatta virhe

« Erotuomarin on ratkaistava saavuttiko kosketuksen

aiheuttanut pelaaja silla etua. Jos pelaajakosketus
rajoittaa jollain tavoin vastustajan liikkumisvapautta,
kyseessa on virhe.
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Pallollinen peli §33.4

Pallollisen pelaajan (joka pitaa tai kuljettaa palloa) vartioinnissa ajan ja
etaisyyden rajoitukset eivat ole voimassa.

Pallollisen pelaajan on tiedettava tulevansa vartioiduksi ja siksi
valmistauduttava pysahtymaan tai muuttamaan kulkusuuntaansa heti, kun
vastustaja ottaa oikean vartiointiasennon hanen edessaan, vaikka tama
tapahtuisi sekunnin murto-osassa.

Puolustajan on aluksi otettava oikea puolustusasento aiheuttamatta
kosketusta ennen asemansa saavuttamista.

Otettuaan tilanteessa aluksi oikean puolustusasennon, puolustaja saa liikkua
puolustaakseen vastustajaansa, mutta han ei saa ojennetuin kasin,
olkapaallaan, lantiollaan tai jaloillaan estaa pallollista kuljettajaa ohittamasta
itseaan.
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Skriini §33.7

- Skriini on oikea, kun pelaaja, joka asettuu
vastustajalle skriiniksi

— On paikallaan ja omassa sylinterissaan, kun
pelaajakosketus tapahtuu

— Pitda molemmat jalkansa lattiassa
pelaajakosketuksen tapahtuessa
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Vaara skriini §33.7

- Skriini on vaara, kun pelaaja, joka asettuu vastustajalle
skriiniksi:

— On liikkeessa, kun pelaajakosketus tapahtuu

— Eijata riittavaa valimatkaa paikallaan olevan vastustajan
nakokentan ulkopuolelle asettuvassa skriinissa, ja tapahtuu
pelaajakosketus

— Ei kunnioita ajan ja pelitilan rajoituksia liikkuvan vastustajan
eduksi, ja tapahtuu pelaajakosketus

20
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Post-peli §33.12

Pystysuunnan periaatetta (sylinteriperiaatetta) sovelletaan myos
post-pelissa.

Ollessaan post-asemassa on hyokkaajan ja hanta vartioivan
vastustajan kunnioitettava toistensa pystysuunnan oikeuksia
(sylinterit).

Kyseessa on post-asemassa olevan hyodkkaajan tai puolustajan
virhe, jos han tyéntaa olkapaillaan tai lantiollaan vastustajaansa pois
asemastaan tai rajoittaa vastustajan liikkkumisvapautta kayttamalla
ojennettua kasivartta, olkapaata, lantiota, jalkaa tai muuta vartalon
osaa.
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Pelaaja heittotilanteessa §34.2 @

f

* Jos virheen kohteeksi joutuu pelaaja, joka on heittotilanteessa, .
mydnnetaan hanelle vapaaheitto tai -heittoja.

- Heittotilanteessa oleva pelaaja saa vieda suorituksensa loppuun ja
viimeistella korin.

« Kori tulee hyvaksya, jos pelaaja on aloittanut heittoliikkeen kun

virhe tuomitaan.
—> Ei tarvitse olla heittava pelaaja jota rikotaan, jotta kori voidaan hyvaksya

-~ Koria ei voida hyvaksya, jos kyseessa on hyokkaavan joukkueen virhe

22
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Tekninen virhe §36

+ Pelaajan tekninen virhe on epdurheilijamaista
kaytdksesta tuomittu virhe, joka ei sisalla
kosketusta vastapuolen pelaajaan

- Kyseessa on kenen tahansa joukkuepenkilla
istumaan oikeutetun henkilon tekninen virhe,
kun tama joko puhuttelee tai koskettaa
halveksivasti erotuomareita, komissaaria,
toimitsijoita tai vastustajia, tai tekee
menettelytapoihin liittyvan tai hallinnollisen
saantorikkeen.

TEKNINEN VIRHE

-
FIBR

Muodosta T-kirjain
avokdmmenin
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Tekninen virhe §36

Pelaajalle tuomitut tekniset virheet merkitaan T - technical foul

— Pelaaja erotetaan pelistd, jos hanelle on tuomittu kaksi teknista
virhetta (T) tai yksi tekninen (T) ja yksi epaurheilijamainen (U) virhe

Paavalmentajalle itselleen tuomitut tekniset virheet merkitaan
C - coach

Joukkuepenkille tuomitut tekniset virheet merkitaan
paavalmentajalle B - bench

— Valmentaja erotetaan pelista, jos hanelle on tuomittu kaksi C-teknista
virhetta tai yhteensa kolme teknista virhetta, B ja C.

- Teknisen virheen rangaistus on yksi vapaaheitto

— Vapaaheiton voi heittad kuka tahansa vastustajan kenttapelaajista
24
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Epaurheilijamainen virhe §37

C1. Aiheutetaan kontakti vastustajaan, kun ei yriteta reilusti
pelata palloa saantojen hengen ja tarkoituksen mukaisesti

C2. Aiheutetaan kohtuuttoman kova kontakti yritettdessa
pelata palloa tai pelaajaa

C3. Puolustaja aiheuttaa tarpeettoman kontaktin
pysayttaakseen hydkkaavan joukkueen etenemisen
suunnanmuutospelissa

— Tama on voimassa, kunnes hyodkkaaja on aloittanut heittoliikkeensa.
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Epaurheilijamainen virhe §37

C4. Pelaaja aiheuttaa kontaktin takaa tai sivusta vastustajaan,
joka etenee kohti kontaktin aiheuttaneen pelaajan koria,
ja etenevan pelaajan, pallon ja korin valissa ei ole muita
pelaajia.

— Tama on voimassa, kunnes hyodkkaaja on aloittanut
heittoliikkeensa.

C5. Puolustaja aiheuttaa kosketuksen pelikentalla olevaan
hyokkaadjan, kun pelikellossa on 2:00 minuuttia tai
vahemman aikaa neljannella neljanneksella tai jatkoajalla,
ja pallo on kentan ulkopuolella sisaanheittoa varten ja yha
erotuomarin kasissa tai sisaanheittajan kaytettavissa.
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Epaurheilijamainen virhe §37

* Virheen kohteeksi joutuneelle pelaajalle myénnetaan vapaaheitto tai
-heitot, joita seuraa viela lisaksi

— Sisaanheitto sisadanheittoviivalta joukkueen etukentalta
— Ylésheitto keskiympyrassa ensimmaisen neljanneksen alussa

- Pelaaja erotetaan pelistd, kun hanelle on tuomittu
— Kaksi epaurheilijamaista virhetta tai
— Yksi tekninen ja yksi epaurheilijamainen virhe tai
— Kaksi teknista virhetta
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Erotuomarina kentalla

Tee aina parhaasi - ottelut ovat kaikille osapuolille tarkeita.

+ Erotuomarit eivat ole erehtymattomia

« Erotuomarin tarkein hyve on johdonmukaisuus. On tarkeda yrittaa ratkaista

samanlainen tilanne samalla tavalla pelin vaiheesta tai muista paineista
rilppumatta.

+ Parhaat erotuomarit saavuttavat helposti arvostusta ja hyvat valit pelaajien seka
valmentajien kanssa. He ovat olemukseltaan rauhallisia ja luotettavia vaativissakin
olosuhteissa, ymmartavat syvallisesti pelia ja heilla on terava huomiokyky. He ovat
alykkaita ja erinomaisessa fyysisessa kunnossa.
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Aisti ottelun henki - se saattaa muuttua kesken ottelun, ole valmis.

Ole valmiina kestamaan kritiikkia, mutta myo6s vetamaan raja - kaikkea ei
tarvitse sietaa.

— Tarvittaessa varoita valmentajaa tai pelaajaa ja anna tekninen virhe tilanteen niin
vaatiessa.

Pyri valttamaan arsyttamista. Mieti myos omaa kaytostasi.
Vastaa sinulle esitettyihin asiallisiin kysymyksiin asiallisesti ja lyhyesti.
Ala pyri "pomottamaan” artynyttd valmentajaa.

Yleiso pyrkii vaikuttamaan toimintaasi, yrita sulkea se ulkopuolelle.

— Yleis6 koostuu usein saantoja tuntemattomista ja puolueellisista ihmisista.
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Erotuomarina esiintyminen

« Erotuomari edustaa aina itsensa lisaksi myos Suomen
Koripalloliittoa ja muita erotuomareita

- Myds vapaa-aikanasi olet erotuomari, joten ole tarkka asioiden
kommentoinnista julkisesti, huomioiden my6s sosiaalinen media.

- Erotuomarimanuaalit

-~ Erotuomariohjesaant6
-~ Erotuomarin jaaviys
-~ Erotuomarimanuaali alueille
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https://www.basket.fi/basket/korisperhe/erotuomarille/erotuomarimanuaalit/
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Peleista oppiminen

* Vihellykset ja kokonaiset ottelut saattavat menna hyvin
tai huonosti

* |tsearviointi
- Opi virheistasi, mutta ala jaa murehtimaan.

+ Opi myds muilta ja muiden tekemisista.
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Erotuomarivarusteet
+ Musta pilli
Erotuomarille AL - Virallinen erotuomaripaita
Ut " + Mustat (suorat) housut - siistit, ei oman

- Koulutukset * Koulutuspolku seuran logoa.

* Materiaalit * Raportointi - Mustat sisapelikengat

- Nimedminen * Saannot - Mustat sukat

* Rekisterdityminen- Manuaalit - Erotuomaritakki (ei pakollinen alueen

- Palkkiot sarjoissa)
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El kelloja, koruja, sormuksia

erotuomari.f1i C‘«
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