SUOMEN________
KORiPALLOLIITTD

Koripalloerotuomarin
peruskurssi 2

PAIKKA JA AIKA

Kouluttajat XXXX
XXXX




SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO

Ohjelma

- Osal Mekaniikan periaatteita
Saantdjen ja tulkintojen kertausta
eSCO & eLSA (erilliset ohjeet)
Erotuomarina kentalla

« Osa?2 Saliosuus

» Mekaniikka ja henkilokohtainen tuomitsemistekniikka

Saantokoe



Erotuomarin SN
koulutuspolku

PELATTAVAT
TASOLUOKITUKSET SARJAT KOULUTUKSET

Korisliiga

TASO 6

TASO 5A Naisten Korisliiga, MTAD

TASO 5B M1AD, P19 SM

TASO 4A N1D, T19 SM, T+P 17-165SM paatuomarit

1a5)NININOXYISNEY ueuuillIo]lIBLUON]0.]

Muut T+P 10 VK,

A /
TASO 4B T+P 17-16 SM {aputuomarit) + VK, M2D

TASO 3 15 RPC 14 SM, M3D, M4D, N2D, M35 ja M40 SM

Muut alueen aikuisten sarjat, muut seniorisarjat,

TASO 2 alueen 13-19v. sarjat, Special Olympics

TASO 1 6-12v. sarfat

Peruskurssi |




Kurssin osallistujat

Lyhyt esittely 2 Nimi & koripallotausta

Montako ottelua / kauanko olet viheltanyt peruskurssi 1:n jalkeen?

Ajatuksia jo vihelletyista peleista
—~ Mika on ollut parasta?
— Mika on ollut hankalaa?

Mita odotat talta koulutukselta?

SUOMEN

~ KORIPALLOLITTO




SUODMEN___
KORiPALLOLIITTO

Mekaniikan periaatteita




SUOMEN________
~ KORiPALLOLNTTO

Mekaniikka

Miksi mekaniikkaa tarvitaan?
+ Toiminta useiden eri tuomariparien kanssa helpottuu

+ Kaksi (tai kolme) erotuomaria pystyy tarkkailemaan kaikkia
pelaajia

» Qikealla sijoittumisella saamme
- Parempia vihellyksia
-~ Oikeasta paikasta

—~ Oikeaan aikaan Mekaniikka on apuvaline.




SUOMEN________
~ KORiPALLOLNTTO

Mekaniikan periaatteita

* Box in = 10 pelaajaa kahden erotuomarin nakdkentassa

+ Look for spaces = N&ae pelaajien valiin
— Tieda, ala arvaa
— Cross step

* Penetration = Ota askel [ahemmas pelia, kun kaukoheitto lahtee
— Seuraa
1. Heittgjaa ja puolustajaa
2. Levypallopelia



SUOMEN________
~ KORiPALLOLNTTO

Mekaniikka — virhe + raportoint

Kun toinen tuomari raportoi virhetta toimitsijapoydalle, tulee
toisen erotuomarin tarkkailla kaikkia pelaajia — jaatyminen.

Kun virhe on raportoitu, erotuomarit vaihtavat paikkaa tai
palaavat omille paikoilleen.

Vaihtopelaajat saavat tulla kentélle vasta, kun erotuomari on
antanut siihen luvan.

Jos erotuomari raportoi virheen, vaihto tai aikalisa myénnetéaéan
vasta raportoinnin jalkeen.



SUODMEN___
KORiPALLOLIITTO

Pelikentan vastuualueet

+ Etukentta on jaettu kuuteen (6) eri
alueeseen.

* Vastuualueet vaihtuvat sen
mukaan missa pallo ja pelaajat
pelin aikana liikkuvat.




SUOMEN________
~ KORiPALLOLITTO

Korin hyvaksyminen

- Takatuomari hyvaksyy korin - muista seurata heittotilanteessa
pelaajia, ala kdanna katsetta palloon.

— Virheen viheltanyt erotuomari paattaa hyvaksytaanko kori.
— Oliko pelaaja aloittanut heittoliikkeen, kun hanté rikottiin?

YKS5I PISTE KAKS| PISTETTA KOLME PISTETTA
=== ==

1 sermi, 2 sormea, Kolme sormea kasi ajennettuna
‘riyakytd” rarteesta nydkytd' rantessta ksl kasl: ¥ritys
kaksi katta: Onnistunut heitto
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Saantojen ja tulkintojen
ertausta

SUOMEN________
KORiPALLOLITTO
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Saannot ja tulkinnat

* Perusta kaikelle tuomaroinnille on saantojen ja
tulkintojen tunteminen

— Nopeissa pelitilanteissa saantojen soveltaminen helpottuu,
kun ne tuntee hyvin

Aina |oytyy jotakin uutta.

* Lue saantokirjaa ja tulkintoja aktiivisesti

— Jos jokin tilanne on pelissa epaselva, tsekkaa se
saannoista ja tulkinnoista pelin jalkeen.

- Katso peleja ja juttele tilanteista kollegoiden kanssa
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Ymmarra pelia — Basketball I1Q

« Saannot ovat kaiken perusta, mutta niitd tulee osata soveltaa

* Ymmarra koripalloa pelina
— Pelaajien ik&
— Pelin taso
— Minkalaista pelid joukkueet pyrkivat pelaamaan

Aina |oytyy jotakin uutta.
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Askelsaanto

Tunnista tukijalka
- Paikallaan oleva pelaaja
-~ Laskeutuva pelaaja
—> Liikkeessa oleva pelaaja — 0-askel

+ Kuljetukseen lahdettaessa tukijalka ei saa nousta, ennen kuin pallo on
irronnut kadesta

+ Syotossa tai heitossa pelaaja voi nostaa tukijalkansa, mutta tukijalka ei
saa palata lattiaan ennen pallosta luopumista




O-askel

THE PRINCIPLE - D32 - Using Zero One Two
“ZERO STEP" aterm "Zero e bl oor et th conrl " oot atr it s
Step” is only X X
for the sake .@ I %r\ I ,_8
of the clarity ) N () x-.\ﬁ | (/( o
in training the e (\‘\\\_ | I f )
referees. Itis - ! t* ! |
not mentioned W l : k:’ ) 1 ! U
in the rule text. %é : s \da ! j ] O
( il I ((..3 Y I Ia)
~o . L

WHILE STANDING WITH BOTH D33 - A player

FEET ON THE FLOOR who catches
the ball with O

both feet on the

]
I
1
1
1
floor. U:H
1
1
1
1
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O-askel

Liikkeessa oleva pelaaja

* Pelaaja, joka saa pallon haltuunsa edetessaan tai paattaessaan kuljetuksen, saa
ottaa kaksi (2) askelta pysahtyakseen, syottddkseen tai heittadkseen

+ Kun pelaaja saa pallon haltuunsa liikkeessé ollessaan, kuljetus tulee aloittaa ja pallon
pitaa irrota pelaajan kadesta ennen toista (2) askelta.

+ Liikkeessa olevan pelaajan ensimmainen (1) askel on otettu, kun yksi jalka tai
molemmat jalat koskettavat lattiaa sen jalkeen kun pelaaja on saanut pallon
haltuunsa.

- Toinen askel on otettu, kun ensimmaisen askeleen jalkeen toinen jalka koskettaa
lattiaa tai molemmat jalat samanaikaisesti.




17

Askelsaanto

Pitaessaan palloa kasissaan pelaaja

- Saa
— Kaatua lattialle
— Liukua lattialla
— Ottaa pallon haltuunsa maatessaan tai istuessaan lattialla

- Ei saa
— Pyoria/kaantya lattialla
— Yrittaa nousta seisomaan
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Normaali kosketusvirhe

Pelissa on kahdenlaisia kontakteja
* Peliin vaikuttavia - virhe
* Merkityksettomia - ei virhe

— Erotuomarien tehtava on tehda rajan naiden valille.

— Erotuomarin tehtava on myos tulkita peliin vaikuttavien
virheiden tekija: kuka on vastuussa kontaktista.

SUOMEN

~ KORIPALLOLITTO
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Sylinteriperiaate

- Jokaisella pelaajalla on oikeus omaan sylinteriinsa

- Pelaaja, joka siirtyy oman sylinterinsa ulkopuolelle, on
yleensa vastuussa kontaktista

SUOMEN________
~ KORiPALLOLNTTO




Pallollinen peli

- Pallollista pelaajaan on ymmarrettava, ettd han on
kentan vaarallisin pelaaja

— Ajan ja tilan maéareet eivat ole samanlailla voimassa (vrt
skriini)

— Hanen tulee olla valmis vaihtamaan suuntaa tai
pysahtymé&an jopa sekunnin murto-osassa

— Kontaktin aiheuttava pelaaja on aina vastuussa
kontaktista

20

SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO
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Oikea skriini

- Skriini on oikea, kun pelaaja, joka asettuu vastustajalle
skriiniksi
— On paikallaan ja omassa sylinterissaan

— Pelaajan nakokentan ulkopuolelle asettuessaan skriinaaja
ottaa ajan ja tilan méareen huomioon

SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO
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Vaara skriini

« Skriini on vaara, kun pelaaja, joka asettuu vastustajalle
skriiniksi
— On liikkeessa
— On ulkona omasta sylinteristaan

— Ei kunnioita ajan tai pelitilan rajoituksia liikkuvan
vastustajan eduksi - pelaajan nakokentan ulkopuolelle
asetetulla skriinilla.

SUOMEN

~ KORIPALLOLITTO
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Pelaaja helttotilanteessa

« Jos virheen kohteeksi joutuu pelaaja, joka on heittotilanteessa,
myonnetaan hanelle vapaaheitto tai —heittoja.

 Heittotilanteessa oleva pelaaja saa vieda suorituksensa loppuun ja
viimeistella korin.

+ Kori tulee hyvaksya, jos pelaaja on aloittanut heittoliikkeen kun virhe
tuomitaan.

— Kyseessa ei tarvitse olla heittava pelaaja jota rikotaan, jotta kori voidaan
hyvaksya

— Kaoria ei voida hyvaksya, jos kyseessa on hyokkaavan joukkueen virhe

SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO




Sisaanheittovirhe

 Sisadnheittovirhe on puolustajan tekema henkilokohtainen virhe,
kun pelikellossa on aikaa neljannella neljdnneksella tai jatkoajalla
2:00 minuuttia tai vahemman, ja pallo on viela erotuomarin kasissa
tai sisdanheittajan kaytettavissa.

- Rangaistus
- Yksi vapaaheitto ja

— Pelia jatketaan rikkoneen joukkueen vastustajien sisdénheitolla l&ahinna
saantorikkeen tapahtumapaikkaa.
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SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO




Tekninen virhe

+ Pelaajan tekninen virhe on epaurheilijamaista kaytoksesta tuomittu
virhe, joka ei sisalla kosketusta vastapuolen pelaajaan

+ Pelaajalle tuomitut tekniset virneet merkitaan T

— Pelaaja erotetaan pelista, jos hanelle on tuomittu kaksi teknista virhetta (T) tai
yksi tekninen (T) ja yksi epaurheilijamainen (U) virhe

« Paavalmentajalle itselleen tuomitut tekniset virheet merkitddn C

+ Joukkuepenkille tuomitut tekniset virheet merkitadn paavalmentajalle B

— Valmentaja erotetaan pelista, jos hanelle on tuomittu kaksi C —tekua tai
yhteensa kolme B tai C —tekua.

« Teknisen virheen rangaistus on yksi vapaaheitto

— Vapaaheiton voi heittaa kuka tahansa vastustajan kenttapelaajista
25

SUOMEN_________
—unninni g ITTO
TEKNINEN VIRHE

&

A

Muodosta T-kirjain
avokdmmenin
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Epaurheilijamainen virhe

C1.
C2.

C3.

Aiheutetaan kontakti vastustajaan, kun ei yriteta reilusti
pelata palloa saantdjen hengen ja tarkoituksen mukaisesti

Aiheutetaan kohtuuttoman kova kontakti yritettaessa
pelata palloa tai pelaajaa

Puolustaja aiheuttaa tarpeettoman kontaktin
pysayttaakseen hyokkaavan joukkueen etenemisen
suunnanmuutospelissa

- Tama on voimassa, kunnes hyokkaaja on aloittanut heittoliikkeensa.

SUOMEN

~ KORIPALLOLITTO
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Epaurheilijamainen virhe

C4.

Pelaaja aiheuttaa kontaktin takaa tai sivusta vastustajaan,
joka etenee kohti kontaktin aiheuttaneen pelaajan koria,
ja etenevan pelaajan, pallon ja korin valissa ei ole muita

vastustajia, ja
— Etenevalla pelaajalla on pallo hallussaan, tai
— Eteneva pelaaja yrittd& saada pallon haltuunsa, tai

— Pallo on sy6tosta ilmassa kohti etenevaa pelaajaa

-~ Tama on voimassa, kunnes hyokkaaja on aloittanut
heittoliikkeensa.

SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO
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Epaurheilijamainen virhe

+ Virheen kohteeksi joutuneelle pelaajalle my6nnetdan vapaaheitto tai —
heitot, joita seuraa viela lisaksi

— Sisaanheitto sisaanheittoviivalta joukkueen etukentalta
— Ylosheitto keskiympyrassa ensimmaisen neljdnneksen alussa
-~ Epéaurheilijamainen virhe merkitdan poytakirjaan U (unsportmanslike foul)

* Pelaaja erotetaan pelista, kun hanelle on tuomittu
— Kaksi epaurheilijamaista virhetta tai
— Yksi tekninen ja yksi epaurheilijamainen virhe tai
— Kaksi teknista virhetta

28
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Erotuomarina kentalla

SUODMEN___
KORiPALLOLIITTO




30

SUOMEN
~ KORIPALLOLITTO

Erotuomarina kentalla

* Tee aina parhaasi — ottelut ovat kaikille osapuolille tarkeita.

« Erotuomarit eivat ole erentymattomia

» Erotuomarin tarkein hyve on jondonmukaisuus. On tarkeaa yrittaa ratkaista
samanlainen tilanne samalla tavalla pelin vaiheesta tai muista paineista
rippumatta.

« Parhaat erotuomarit saavuttavat helposti arvostusta ja hyvat valit pelaajien
seka valmentajien kanssa. He ovat olemukseltaan rauhallisia ja luotettavia
vaativissakin olosuhteissa, ymmartavat syvallisesti pelia ja heilla on terava
huomiokyky. He ovat alykkaita ja erinomaisessa fyysisessa kunnossa.
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SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO

Aisti ottelun henki — se saattaa muuttua kesken ottelun.

Ole valmiina kestamaan kritiikkia, mutta myods vetamaan raja — kaikkea
ei tarvitse sietaa.

Pyri valttamaan arsyttamista. Mieti myos omaa kaytostasi.

Vastaa sinulle esitettyihin asiallisiin kysymyksiin asiallisesti ja lyhyesti.

Ala pyri "pomottamaan” artynytta valmentajaa.

YleisO pyrkii vaikuttamaan toimintaasi, yrita sulkea se ulkopuolelle.
— Yleis6 koostuu usein saantoja tuntemattomista ja puolueellisista ihmisista.




SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO

Erotuomarina esiintyminen

« Erotuomari edustaa aina itsensa lisdksi myos Suomen Koripalloliittoa . 0

ja muita erotuomareita o«

* Myds vapaa-aikanasi olet erotuomari, joten ole tarkka asioiden g
kommentoinnista julkisesti, huomioiden myds sosiaalinen media.

- Erotuomarimanuaalit

-~ Erotuomariohjesééanto
-~ Erotuomarin jaaviys
-~ Erotuomarimanuaali alueille
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https://www.basket.fi/basket/korisperhe/erotuomarille/erotuomarimanuaalit/
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Peleista oppiminen

Opettele koripalloa pelina - basketball 1Q / koripalloaly

Vihellykset ja kokonaiset ottelut saattavat menna hyvin tai huonosti

Itsearviointi
— Opi virheistasi, mutta ala jaa murehtimaan.

Opi myos muilta ja muiden tekemisista
— Seuraa peleja Suomessa seka maailmalla

SUOMEN________
KORiPALLOLIITTD
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Tarkeita nettisivuja

BASKET.FI

Erotuomarille

+ Koulutukset

* Materiaalit

* Nime&minen

+ Rekisterdityminen
- Palkkiot

+ Koulutuspolku

* Raportointi

*  Saannot

¢ Manuaalit

erotuomari.fi /M
VERKKOKAUPPA EROTUOMAREILLE 7~/ |

Erotuomarivarusteet

Musta pilli
Virallinen erotuomaripaita

Mustat (suorat) housut — siistit, ei
oman seuran logoa

Mustat sisapelikengat
Mustat sukat

Erotuomaritakki (ei pakollinen
alueen sarjoissa)

El kelloja, koruja, sormuksia

SUOMEN________
~ KORIPALLOLITTO



http://www.erotuomari.fi/
https://www.basket.fi/basket/korisperhe/erotuomarille/

Tsemppia

saantotestiin!

SUOMEN
~ KORiPALLOLNTTO




