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Poytadkirjanpito

Toimitsijoilla tarkoitetaan kaikkia niitd henkil6ita, jotka ovat sijoitettu
toimitsijapoydan taakse. Virallisten pelisdantdjen mukaan toimitsijat ovat kirjuri,
ajanottaja ja 24 sekunnin (heittokellon) valvoja. Keskitymme tassa poytakirjanpitdjan
eli kirjurin tehtavaan.

Pelikenttéd

Joukkue- Vaihtopelaajien Vaihtopelaajien Joukkue- 1 = Heittoke”on kaytta]a
penkkialue tuolit tuolit penkkialue . .
2 = Ajanottaja
|x|x 11213415 x|x| 3 = Mahdollinen komissaari
4 = Kirjuri
Toimitsijapéyta 5 = Apukirjuri

Toimitsijapoydén ja sen tuolien on oltava korokkeella. Kuuluttaja ja/tai tilastoijat
voivat istua toimitsijapdydén sivuilla ja/tai takana.

Kuva: toimitsijoiden jarjestys toimitsijapoydalla

Koripalloliiton kansallisissa sarjoissa pidetdan talla hetkella paperista poytakirjaa.
Kansainvalisissa peleissa on kaytdssa digitaalinen poytakirja. Koripalloliitto siirtyy
digitaaliseen poytdkirjaan mahdollisesti lahivuosina. Periaate kirjanpidossa on
kuitenkin opittava, oli vdline sitten paperinen tai digitaalinen.

Kaikkien toimitsijoiden tulee muistaa, etta he ovat puolueettomia henkildita, joiden
ei tule nayttaa tunteitaan muille, esim. ravistelemalla paataan, kommentoimalla
tuomioita, tai kannustamalla omaa joukkuettaan.

Kirjurin tehtdva on tarkea, silla poytakirjasta ilmenee ottelun voittaja. Mikali ottelun
aikana poytakirjan ottelutulos eroaa tulostaululla olevasta tilanteesta, korjataan
tulostaulu aina ottelun poytakirjan mukaiseksi.

Valmistelut (tumma kyna)

Toimitsijoiden tulee olla ottelupaikalla 45 minuuttia ennen ottelun alkua. Aluesarjan
peleissa riittad, kun toimitsijat ovat paikalla 30 minuuttia ennen ottelun alkamisaikaa.

Kirjurilla tulee olla kaksi erivarista kynda: tumma (sininen tai musta) ja punainen.
Kotijoukkueen joukkueenjohtajan tehtdva on toimittaa poytakirja paikalle.

Poytakirja esitdaytetadan tummalla (siniselld tai mustalla) kynalla. Ottelun
ensimmaisessa neljanneksessa kaytetaan punaista kynaa. Toisessa neljanneksessa
kdytetddan tummaa (sinistd/mustaa) kynda. Kolmannessa kaytetaan taas punaista.
Ottelu paatetdaan tummalla (siniselld/mustalla) kynalla. Kaikki jatkoajat pidetdan
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myos tummalla (siniselld/mustalla) kynalla, koska jatkoaika lasketaan olevan jatkoa
neljannelle neljannekselle.

Joukkueet antavat ottelun pelaajalistat kirjurille viimeistaan 40 minuuttia ennen
ottelun alkua. Kirjurin tehtava on esitayttaa pdytakirjaan ottelutiedot: Joukkueiden
nimet, sarja, paivamaara, pelipaikka ja erotuomareiden nimet ja lisenssinumerot.
Poytakirjaan kirjataan myos ottelunumero, jos se tiedetaan. Poytakirja tulee tayttaa
niin, ettad se on valmiina viimeistdan 20 minuuttia ennen ottelun alkua. Huom!
Aluesarjoissa kaytanténa on, etta molempien joukkueiden joukkueenjohtaja tai
valmentaja esitayttaa poytakirjan.

oukive A TOAPAN POJAT Joukkpe Bl TAPIOLAN oA

" " PRSP
Paned S 10 1012000 157 30 Pastuomat MENRL iy 23

Fvweniad ISELYEZY
MAR WY o PPN EN  Apeiis AT PAA LA A Y

s MIEHET 1 OV A

Lo hoabka TOOMOAL wisaMAaLLl

1 nicreey

Kuva: Ottelun perustietojen tdyttaminen

Suomessa poytakirjaan merkitddan pelaajien koko nimet (etu- ja sukunimi) ISOILLA
KIRJAIMILLA, pelinumero ja lisenssinumero seka valmentajien nimet (etu- ja
sukunimi) ja lisenssinumerot.

Joukkue 8: _TARIO AN NONMKA

34 ‘A;;' IR

Pelaajat kirjataan poytakirjaan numerojarjestyksessa
R i 1V 351 1 O EINT poytakirjanpidon helpottamiseksi.

saviadl ok I~ ol g

Poytdkirjaan merkitdan pelaajan koko nimi ISOILLA
KIRJAIMILLA.

2347234 | viig PuaTIeA A
33959109 [ Viie vaenpngny | 7

PELEITRT)
2335 05Y
gtenvy
HOOAR5 %

Jewed?s
YOdI13E7y
ATrI814

LED AR aNmE 1 8
Jtuwe JAey N (<) 3
ILMEA J)EAA e
Mueia Mikonen It

wotgre? 3 leRie OREriAy A

AN M) VANJOwY 2T
Ronpl sLAku I8 )
Nigd nomLuND 32

Aouernertaos

ERELY A 1

Wemestae DA sal mimere

2I2ivP39
Mo Ladeas

Molempien joukkueiden kapteenit merkitaan
poytakirjaan merkilla (C) heti pelaajan nimen peraan.

Kuva: Pelaajien ja valmentajien kirjaaminen poytakirjaan

Poytakirjaan saa merkita enintdan 12 pelaajaa. Pienten lasten aluesarjan otteluissa
poytakirjaan voi merkita 15 pelaajaa. Talldin kirjurilta vaaditaan mielikuvitusta
kaikkien pelaajien nimien mahtumiseksi poytakirjaan.

Vain seurajoukkueiden kansainvalisissa peleissa poytakirja taytetdan Kansainvalisen
Koripalloliiton FIBA:n ohjeen mukaan nimet kirjoitetaan isolla, niin etta sukunimi
kirjoitetaan ensin ja perdan pelaajan etunimen ensimmainen kirjain. Kansainvalisissa
otteluissa tosin pidetdan digitaalista poytakirjaa, jossa poytakirjan esitiedot tulevat
suoraan ohjelmasta oikein kirjoitettuna.
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Aloitusviisikot ja kokoonpanon hyviaksyminen (tumma kyna)

Viimeistaan kymmenen minuuttia ennen ottelun alkamisaikaa joukkueen
valmentajat hyvaksyvat oman kokoonpanonsa seka merkitsevat aloitusviisikon.
Valmentajan vastuulla on tarkistaa mahdolliset kirjurin tekemat virheet ja korjata ne
seka merkita aloitusviisikon pelaajat rastilla (X) kohtaan "kentalla”. Taman jalkeen
joukkueen valmentaja kuittaa pdytakirjan allekirjoituksellaan tai nimikirjaimillaan
oman nimensa viereen. Kotijoukkueen valmentaja merkitsee aloitusviisikon ensiksi,
vierasjoukkue toiseksi. Kokoonpanon voi hyvaksya padvalmentaja tai apuvalmentaja.
Valmentaja merkitsee aloitusviisikon tummalla (sininen tai musta) kynalla. Kirjuri
tarkistaa valmentajan merkinnan ympyréimalla aloituksen punaisella kynalla (kts.
ottelun alkaminen).

Joukkue A: _ TORPAN PoYAT

Alkalisat ot aaviradi Jos joukkueella on vahemman kuin 12 pelaajaa
iy [[] e [TT2[5Ta] sakso2[iT2[5]3 ilmoitettuna kokoonpanoon, vetda kirjuri ottelun
Puoliaika [ | Jakso 3[1 [ 2[3 [ 4] Jakso 4| | 2 N P veeeaaee e .
A bozzd alettua yli kdyttamattomat pelaajaruudut.

[T 7] vatkoajat
Lisenssi nro Pelaaja | nro fkentta| , Vitheet eeae P o . . .

e — ! = Jos tyhjia pelaajariveja on enemman kuin yKksi,
23522505 | STEFAN BeaTovic | 5| [ 0 RV, . P sn
23695009 [Haewy sowmeny (4] || [ ]] vetda kirjuri vaakasuoran viivan pelaajan "kentta
23275€90|T = | L. . . .

0125376 [Omins ginry [ral [T 1T sarakkeeseen asti ja sitten diagonaalisesti
o i et L g SRS virheruutujen lapi alas oikealle (katso kuva). Tat3 ei
30976821| N _CHEPURNOY 15] i

40735125 | ANTY WAN JoNES |20] x| saa tehda ennen kuin valmentaja on kuitannut
H41007653|HL coLeMan (<) a3 x T . . . . .
23593409 340 Niskansn |33 x| poytakirjan ja merkinnyt aloituksen 10 minuuttia

] ennen ottelun alkua.
| 1 1

|

J) N

7105 ; e

Valmentaja: ﬁfﬁo 1MAN TERE \)“\' | |
[

T 23371H76H
Apuvalmentaia: SAULL S |LvoNEN

Kuva: Kokoonpanon hyvdksyminen ja aloitusviisikon merkitseminen.

Ottelun alkaminen (punainen kyna)

Kun joukkueiden aloitusviisikot tulevat kentalle, tarkistaa kirjuri valmentajien
merkitsemat aloitusviisikot ympyréimalla valmentajien merkitsemat siniset rastit
punaisella kynalla. Mikali aloitusheittoon valmistautuvat pelaajat eivat ole samat
kuin valmentajat ovat merkinneet, on kirjurin huomautettava asiasta erotuomareille
ennen ottelun alkamista. Erotuomarin tehtdva on vaihdattaa oikeat pelaajat kentalle.

Ottelun aikana kirjuri merkitsee jokaisen kentalle tulleen pelaajan "kentélle” kohtaan

rastin X (ilman ympyrdéintid) merkiksi pelaamisesta ottelusta. Kentalle tulevat
pelaajat merkitaan rastilla erdssa kaytettavan kynan varilla.
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4] x

5 J(x . I

2 Aloitusviisikko (ympyroity): #5, 12, 35, 41, 60
(70| x

;f_ [(©) Kentdlle on vaihdettu ensimmaisessa tai kolmannessa neljanneksessa: #4,
20l % T, 10, 20, 33 ja toisessa tai neljannessa neljanneksessa pelaajat #69,70.
332 x |

35 84 | Pelaajat #8 ja 15 eivit ole pelanneet ottelussa.

41100 ]!

60| 0O

69) x

701 x

Kuva: aloitusviisikon ympyrointi ja kentéalla kdyneet pelaajat
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Poytdkirjamerkinnat — korit

Koripallossa tehdaan kolmenlaisia koreja: 1-pisteen, 2-pisteen ja 3-pisteen koreja.
Yleisin kori on 2-pisteen kori eli pelitilannekori. Onnistuneet kahdenpisteen korit
merkitaan poikkiviivalla (/) oikealta vasemmalle (oikeakatiset) ja vasemmalta oikeaan
(vasenkatiset) sen numeron yli, johon joukkue eteni. Poikkiviiva vedetdaan samaan
suuntaan lapi koko ottelun. Vedetyn numeron viereen merkitaan korin tehneen
pelaajan pelinumero.

3-pisteenkoreja syntyy, kun pelaaja heittaa korin 3-pisteen viivan takaa ja erotuomari
ndyttaa korin olevan 3-pisteenkori nostamalla kaksi suoraa katta ylés molempien
kasien kolmen sormen osoittaessa ylospain. Huom! 3-pisteen korit lasketaan vain
isoihin koreihin pelattavissa otteluissa. Kolmenpisteen korit merkitdan muuten
samalla tavoin kuin kahdenpisteenkorit, mutta erottaakseen 2-pisteen- ja 3-
pisteenkorit toisistaan, ympyroidaan pelaajan numero.

Kolme sormea kasi ojennettuna
- Yksi kasi: kolmenpisteenheittoyritys
- Kaksi katta: kolmen pisteen
onnistunut heitto
!

Kuva: erotuomarinkasimerkki kolmenpisteenheitossa

Yhdenpisteenkori eli vapaaheitto syntyy, kun pelaaja saa vastustajan virheen
seurauksena vapaaheiton ja pallo menee koriin. Vapaaheittoja voidaan myontaa yksi,
kaksi tai kolme. Erotuomari ilmoittaa kirjurille vapaaheittojen maaran.
Yhdenpisteenkorit eli vapaaheitot merkitaan pyorealla taplalla. Jokaisen onnistuneen
vapaaheittomerkinnan viereen merkitdaan korin tehneen pelaajan numero.

A | »
et
A-joukkue:
2 - ensimmainen kori on 1-pisteen kori
, - - toinen, kolmas ja neljas kori ovat 2-pisteen koreja
- - viides kori on 3-pisteen kori
4 B-joukkue
- kuusi ensimmaista koria ovat 2-pisteen koreja
1 Bl X - seitsemas, eran viimeinen kori on 1-pisteen kori.
»> ¢
=

Kuva: korien merkitseminen

Mikali pelissa tehddan vahingossa oma kori, merkitdan se joukkueen kentalla olevan
kapteenin tekemaksi.
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Poytdkirjamerkinnat — virheet
Poéytakirjaan merkitaan kaikki erotuomarien nayttamat virheet.

Virhemerkinnat ovat:

P = Personal foul eli pelaajan henkilokohtainen virhe (yleisin virhe)

U = Unsportsmanlike eli epaurheilijamainen virhe

T = Technical foul eli pelaajan tekninen virhe

C = Coach technical eli valmentajan henkil6kohtainen tekninen virhe

B = Bench technical eli valmentajan vaihtopenkille tuomittu tekninen virhe
F = Fight eli tappelu

D = Disqualified foul eli pelista erottamisen virhe

Erotuomarin viheltaman virheen ja rikkomuksen erottaa erotuomarin kdasimerkeista.
Kun erotuomari viheltda, nostaa han toisen kaden suorana yl6s. Mikali kimmen on
avoin, on kyseessa rikkomus. Mikali kasi on nyrkissa, kyseessa on virhevihellys.

Erotuomarit viheltavat ottelussa myos rikkomuksia, kuten askelrikkomus,

epasaanndllinen kuljetus, palautusrikkomus, 3-, 5-, 8- 24-sekunninrikkomus tai
potku. Naita ei merkita poytakirjaan.

FIBR

Kuvat: Avoin kdmmen ylhaalla — pysdyttaa kellon. Nyrkki ylhaalla — pelikello seis virheesta.

Erotuomarin vihellettya ja naytettya virhe han kertoo myos tavan milla ottelua
jatketaan. Mikali virheesta seuraa vapaaheittoja eli virhe on tapahtunut
heittotilanteessa tai joukkuevirheet ovat taynna, tulee kirjurin merkita virheelle
alaindeksi vapaaheittojen maaran mukaan esim. P1, P2, ja P3.

nro [kentta| | \;rget‘e‘t 5 .
7l =Pl | Peladjatd o o
Z| > - henkilokohtainen virhe ilman vapaaheittoja ja toisesta virheesta
8| % |5 on seurannut kaksi vapaaheittoa
a| &3 |PIPIP

L ‘19*_@___\“' b Pelaaja #10

71 - epaurheilijamainen virhe, josta on seurannut kaksi vapaaheittoa

aa| >& 2

23| R |RIP Pelaaja #32

31 S g R - henkilokohtainen virhe, josta on seurannut kolme vapaaheittoa.

> |3

32/

Materiaalin tydstanyt Marika Vilanen



7

SUOMEN TOIMITSIJAOHJE
KORIPALLOLIITTO POYTAKIRIANPITO

Kuva: Pelaajan virheet merkitaan kunkin pelaajan omaan virhesarakkeeseen.

Pelaajan saadessa kaksi teknista (T) tai epaurheilijamaista virhetta (U) tai
valmentajan saatua kaksi valmentajan teknista virhetta (C) tai valmentajan saatua
kolme vaihtopenkille tuomittua teknista virhetta (B), kirjuri merkitsee viimeksi
annetun virheen perdan "GD” (game disqualification) pelistd erottamisen merkiksi.

T, | T, | GD
T, | U, | GD
T,|P|P|P | T |GD

Kuva: Pelaaja saanut kaksi teknista virhettd, joiden seurauksena hanet on ajettu pois pelista. Pelaaja
saanut teknisen virheen seka epdurheilijamaisen virheen, joiden seurauksena hanet on ajettu pois
pelistd. Pelaaja saanut teknisen virheen, kolme henkilokohtaista virhetta seka toisen teknisen virheen,
joista kaksi teknistd on aiheuttanut pelaajan ulosajon.

¢ | B | B |6GD
| B, | B, | B, | GD

Kuva: Valmentaja saanut kolme vaihtopenkille kohdistunutta teknista virhettd, joiden seurauksesta
valmentaja on ajettu pois pelista.

Mikali erotuomari viheltaa kaksi virhetta, joilla on samanlainen “rangaistukset”,
jatketaan ottelua ilman mahdollisia vapaaheittoja. Tall6in virhemerkinnan
alaindeksiksi merkitaan C (cancelled) toistensa kumoavien rangaistusten merkiksi eli
esim. P¢, B¢, C, T, tai U,

Player Team A
(P[P0 ] [ |

Player Team B
[pfuw] | [ |

Kuva: kahden pelaajan saatua virheet, joiden rangaistukset ovat samat eli kumoavat toisensa.

Joukkuevirheet

Kaikki pelaajavirheet lasketaan joukkuevirheisiin. Kun pelaajalle kirjataan virhe,
merkitddan samalla rasti joukkuevirheiden kohdalle. Kun joukkue saa samassa
neljanneksessa neljannen joukkuevirheen, tulee joukkueen joukkuevirheet tayteen.
Kirjurin tehtdva on talléin nostaa joukkuevirhemerkki toimitsijapoydalle
joukkuevirheiden tayttyvan joukkueen vaihtopenkin puoleiseen kulmaan.
Joukkuevirhemerkki on variltdan punainen ja se voi olla totsa, lippu tai esimerkiksi
ketsuppipurkki. Joukkuevirhemerkki nostetaan paikalleen vasta kun pallo annetaan
sisddnheittdjan tai vapaaheittdjan kateen neljannen virheen vihellyksen jalkeisessa
tilanteessa. Kun erotuomari viheltda seuraavan kerran virheen (lukuun ottamatta
hyokkaadvan joukkueen virhettd) pelaajalle, jonka joukkueella on joukkuevirheet
tdynnd, seuraa virheesta aina vapaaheitot. Kirjurin tulee talldin osoittaa virheen
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viheltdneelle tuomarille vapaaheittomerkkia eli nostaa kaksi sormea ylos
vapaaheittojen merkiksi.

Kaikkien pelitauolla tehtyjen virheiden katsotaan kuuluvan seuraavaan
neljannekseen tai jatkoaikaan ja tauolla pelaajalle tuomittu tekninen virhe lasketaan
my06s seuraavan neljanneksen joukkuevirheisiin. Kaikki jatkoajalla tehdyt virheet
lasketaan kuin ne olisivat tapahtuneet neljannella neljanneksella.

Aikalisat

Joukkueilla on oikeus ottaa kaksi aikalisaa ensimmaisella puoliajalla eli kahden
ensimmaisen neljanneksen aikana. Lisaksi joukkueilla on kdytdssaan kolme aikalisaa
toisella puoliajalla eli kolmannen ja neljannen neljanneksen aikana. Aikalisat voi
kayttaa samassa neljanneksessa. Ensimmaisen puoliajan kdyttamattomat aikalisat
eivat siirry toiselle puoliajalle. Jokaisella jatkoajalla joukkueilla on kdytdssaan yksi
aikalisa.

Kaytetty aikalisd merkitaan sille kuuluvaan ruutuun merkitsemallda minuutti, jolla
aikalisa kaytetaan. Esimerkiksi jos tulostaulussa ottelua on aikaa jaljellad 2:20 (10
minuutin neljanneksessa), merkitdadan poytakirjaan aikalisaruutuun 8. Jos
tulostaulussa aikaa on jaljelld 0:05, merkitdan poytakirjaan 10. Helppo muistisaanto
on, ettd laske 10 min — taulussa oleva minuutti ja merkitse saatu tulos ruudukkoon,
eli edellisten esimerkkien mukaisesti 10-2=8 ja 10-0=10.

7 Joukkue on kayttanyt ensimmaisessa neljanneksessa (punainen vari)
aikalisan seitsemannella peliminuutilla. Joukkue ei ole kayttanyt toista

113110 aikalisaa ensimmaiselld puoliajalla (kahden ensimmaisen neljanneksen
aikana).

Joukkue on kayttéanyt kolmannessa neljanneksessa yhden aikalisdn ja

Kuva: Aikalisat ol . e e
neljdannessa neljanneksessa kaksi aikalisaa.

Huom! Saantdjen mukaan joukkue ei voi sdastaa kaikkia kolmea aikalisdansa ottelun
viimeisille minuuteille. Mikali joukkueella on vield kaikki kolme aikalisaa kayttamatta
ottelun viimeisen 2 minuutin kdynnistyessa, kirjaa kirjuri ensimmaisen aikalisan
kaytetyksi vetamalla tuplaviivat ensimmaisen aikalisaruudun sisalle.

Neljdnnesten vilissa olevat merkinnat
Jokaisen neljanneksen loppuessa, kirjurille tulee paatésmerkintdja, jotka merkitaan
samanvariselld kynalla kuin eran pistemerkinnat lukuun ottamatta poytakirjan

alamerkint6ja, jotka tehddan aina tummalla (sininen tai musta) kynalla.

1) Tilannemerkinnat
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2)

3)

4)

Tilanteen alta vedetdan vahva viiva ja
ympyroidaan tilanne. Neljannesten merkinnat
tehdaan erassa kaytetylla kynavarilla.

Huom! uuden neljanneksen alkaessa kirjuri
jatkaa korien merkitsemista juoksevasti
saavutetuista pisteista eteenpain.

B
re
18
7| 1s
()
7
P

)3 mkz\iz t\h

)
(8) 2

25 | 25
6 | 267 267 ©

Kuva: poytakirjamerkinnat koreista ja erdtauoilla

Puoliajalla ja ottelun paatyttya virheiden “karsinointi” sinisella kynalla

Puoliajalla ja ottelun paatyttya karsinoidaan virheet vetamalla

8] oy = paksu pystyviiva erottamaan virheet, jotka on tehty kummallakin
B puoliajalla. Varien avulla pystytdan todentamaan, missa
ol b neljanneksessa mikakin virhe tapahtui.
B Kuva on puoliajalta, joten kaikki karsinoinnin vasemmalla
2 Sl | puolella kirjatut virheet ovat tapahtuneet ensimmadisen puoliajan
LY aikana.
- | W

Kuva: henkilokohtaisten virheiden ”karsinointi”

Kayttamattomien joukkuevirheiden yliveto

0 ©) m Kayttamattomat joukkuevirheet
©) ©) m vedetaan tuplaviivoilla yli.

Kuva: joukkuevirheiden merkintd poytakirjaan

Mahdollisten kayttamattomien aikalisien yliveto

Toisen ja neljannen neljanneksen jalkeen
7 vedetdan tuplaviivat kdyttamattomien
aikalisien yli.

Kuva: aikalisaimerkinta poytakirjaan
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5) Neljanneksessa tehtyjen pisteiden merkinta

Scores IO 8 20 Poytakirjan alaosaan merkitdadn neljanneksessa tehtyjen
Peiod @) A_20 831 pisteiden maara molempien joukkueiden osalta.
period (3) A 19 T
od @ AL 8 _ 4 . L .
Extra periods A" 3 ' Huom! Kaikki alamerkinnét eli erdkohtaiset
pistemerkinnat tehdaan aina tummalla (sininen tai
Kuva: joukkuepisteet neljanneksittdin musta) kynall3.

Ottelun paatosmerkinnat

1) Lopputuloksen merkinta

o |%

27 e7 14 o pasee . . Py
88 | ma [ 1a Lopputulos ympyrdiddan ja tilanteen alle vedetdan
10 89
20 1a vahvat tuplaviivat.
8 o1
92 92

LON= 1 -1 ©) Kayttamattomat pisteet vedetdan poikkiviivalla yli
ot 22 padttyneestd tilanteesta sen sarakkeen alalaitaan.
o998 o8
99 | 99
[(©) [©)

12 102
i03| 103
N 104| 104
NECEHERE
N106| 106
o7 107 \
1 108| N\
103] 109 AN

Kuva: Loppumerkinnat pistesarakkeisiin

2) Aikalisa- ja joukkuevirhemerkinnat

Time-outs Team fouls

0= reid O XD @ KIXIX] Kayttamattomat aikalisat ja
reid O XD O KX+ joukkuevirheet vedetdan yli

E==] exwaperioss tuplaviivalla neljanneksisti ja
iatkoajoista.

Kuva: aikalisa- ja joukkuevirhemerkinnat

3) Henkilokohtaisten virheiden merkinta
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o, Fouls
3 2 - > > YTy . . . . . . .
4| x|P[P.[P.]P, Ottelun paatyttya karsinoidaan virheet vetamalla
P e = paksu pystyviiva erottamaan tuomitut virheet.
1ol x |p|T.[T.|/GD
. . . . . g es . . . oo
;; O] [ CACY Kayttamattdmat henkildkohtaiset virheet vedetdin
: }
20| x |P.[P. [P P.]P|D yli vahvalla vaakasuoralla viivalla.
33| x Ju,|p.|P. |
510U, P 1
41 U. | T. [GD}
60]CO|p.|P.
69| x | P, Pu, -
70] x |P; | P,
—— B.|C.|B,|GD
D

Kuva: kdyttaméattomien henkilokohtaisten virheiden yliviivaus

Katsojamaaran merkinta

RATSOJIA: 404 J

Kuva: Katsojamaarat

Toimitsijoiden allekirjoitukset

-
i s Lo  &X
Kirjuri: e

) ALA AvwatAvso 1)
Ajanottaja: 7 J* —

LARL LALSO B :"f‘i&‘[:’

24 sek. pitdjd:

Kuva: toimitsijoiden kuittaukset

Poytakirjan yldosassa olevaan ruutuun
merkitdan ottelun katsojamaara.

Kirjurin, ajanottajan ja
hyokkdysajanpitdjan nimi kirjataan
selkedlla kdsialalla niille varattuun
kohtaan. Taman jalkeen kukin kuittaa
tehtdvansa nimensa perdan omilla
nimikirjaimillaan tai nimikirjoituksellaan.

6) Lopputulos ja voittanut joukkue seka vastalausevaraus

Lopputulos: Joukker 60 B 12

7S
Voittanut joukkue; = o S
S —
Aputuomari: L,L,

Aputuomari: E -

Kaptesnin allekirjoitus vastaiguseen varake —_— —

e OTTES PAATTY Lo 20 ML

Kuva: Loppumerkinnat

Jos jommankumman joukkueen

Ottelun lopputulos ja voittanut
joukkue merkitdaan niille varattuun
paikkaan.

Poytakirjan alalaitaan kirjataan
ottelun paattymisaika.

”Kapteenin allekirjoitus
vastalauseen varalle” -kohtaan
vedetdan viiva.

kapteeni allekirjoittaa poytakirjan tehddkseen vastalauseen (kdyttden kohtaa
”Kapteenin allekirjoitus vastalauseen johdosta”), toimitsijoiden on jaatava
pdaatuomarin kayttoon, kunnes saavat tuomarilta luvan poistua.
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7) Erotuomareiden kuittaukset

Viimeistelty poytakirja annetaan erotuomareille tarkistettavaksi ja
allekirjoitettavaksi. Paatuomarin allekirjoitettua poytakirja, poytakirjaan ei saa
enda tehda merkintoja.

Mikali jompikumpi joukkueista tekee vastalausevarauksen eli allekirjoittaa
kohdan "kapteenin allekirjoitus vastalauseen varalle”, on toimitsijoiden
odotettava poydalla siihen asti, kunnes paatuomari vapauttaa toimitsijat
tehtavastaan.

Ottelun paatyttya

Kirjurin tehtdva on jakaa poytakirjan kappaleet joukkueille. Poytdkirjassa on kolme
osaa. Jokaisen osan alalaidassa lukee, kenelle mikakin kappale annetaan.
Paallimmainen eli virallinen kappale toimitetaan kilpailun jarjestajalle. Kotijoukkueen
joukkueenjohtaja on ohjeistettu asiasta, joten poytakirja toimitetaan hanelle.
Punainen kappale annetaan voittaneelle joukkueelle. Keltainen kappale annetaan
ottelun havinneelle joukkueelle.

Vuorohallintanuoli

Poytakirjanpitajan vastuulla on vuorohallintanuolen valvonta ja kdantaminen.
Vuorohallintanuolta kdytetaan kiistapallotilanteiden ja neljannesten aloituksissa
maarittamaan, kumpi joukkue jatkaa ottelua sivurajalta.

Se joukkue, joka ei saa elossa olevaa palloa pelikentalla ensiksi haltuunsa ylésheiton
jalkeen, saa ensimmaisen hallintavuoron.

Joukkue, joka neljanneksen tai jatkoajan paattyessa oli hallintavuorossa, aloittaa
seuraavan neljanneksen tai jatkoajan sisddnheitolla keskirajan jatkeen kohdalta
vastapaata toimitsijapdytaa, ellei pelia jatketa vapaaheitoilla ja
pallonhallintarangaistuksella.

Hallintavuorossa oleva joukkue ilmaistaan vuoro-osoittimella, joka osoittaa
vastustajan korin suuntaan. Vuoro-osoittimen suunta muutetaan valittémasti, kun

hallintavuoroon liittyva sisddnheitto paattyy.

Kirjurin tulee kdantaa vuorohallintanuoli valittdmasti ensimmaisen puoliajan
paatyttya, koska joukkueet vaihtavat koreja toiselle puoliajalle.

Materiaalin tydstanyt Marika Vilanen
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