
Yli-ikäispelaajaluvan anominen 

Yli-ikäispelaajaluvan anominen on kolmiportainen prosessi eLSA-sarjanhallintajärjestelmässä. 

Joukkueenjohtaja voi aloittaa yli-ikäispelaajaluvan anomisen, seuran edustajan tulee puoltaa anomus, jonka 

jälkeen anomus siirtyy Koripalloliiton hyväksyttäväksi. Myös seuran edustaja voi ”joukkueenjohtajana” 

suoraan aloittaa yli-ikäispelaaja-anomuksen, mutta hänen pitää seuran edustajana kuitenkin käydä 

puoltamassa anomus uudelleen.  

Pelaajalla tulee olla Basket-ID, jotta hänelle voidaan anoa yli-ikäispelaajalupaa. Pelaajalla on siis ollut lisenssi 

aiemmilla kausilla tai hänelle on kuluvalle kaudelle lunastettu lisenssi. Lisää pelaaja seuran listalta 

kokoonpanoon: 

 

 

 

 Kun pelaaja on sarjaan nähden liian vanha, luo järjestelmä automaattisesti nimen viereen ”Ano yli-ikälupaa” 

-napin:  

 

 

 

 

 

 



Ano yli-ikälupaa -nappia painamalla aukeaa anomissivu (seuran tiedot ja sarjatiedot peitetty): 

 

Perustelut-kohtaan pitää kirjoittaa, mihin sarjamääräysten mukaiseen kohtaan luvan anominen perustuu. 

Joukkueenjohtajalle tulee tämä näkymä – anomus on siirretty seuran käsiteltäväksi: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Seuran edustajalle tulee sähköposti aiheesta ja hän näkee anomuksen kirjautumalla eLSAan:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Anomuksen saa auki ID-numeroa painamalla. Mikäli seura puoltaa anomuksen lähettämistä Koripalloliitolle, 

hyväksyy hän anomuksen eLSAssa (”Puolla”). Seuran edustaja voi myös pyytää joukkueelta lisäselvitystä 

asiaan tai hylätä anomuksen (”Ei puolla”) 

  

Anomus siirtyy Koripalloliiton käsiteltäväksi ja näyttää seuranäkymässä listalla käsittelyssä:  

 

 

 

Kun Koripalloliitto on hyväksynyt luvan, muuttuu pelaajan Anomus-kohta rastiksi Yli-ikäinen-kohtaan 

kokoonpanossa. Alla siis ylemmän henkilön anomus on vielä käsittelemättä ja alemman henkilön anomus on 

hyväksytty.  

 

 

 

 


